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AVANT PROPOS

ENCYCLOPEDIE DES EFFETS DE TEXTE

U ne bonne typographie présente I'information avec €légance
et sobriété. Mais parfois le message doit étre mis en valeur
et séduire le lecteur. Cet ouvrage est consacré a la réalisation
d'effets de chromes et de feu, d'effets aquatiques, d'effets en relief
et en perspective, etc. La plupart sont obtenus avec Photoshop
seul, mais vous en découvrirez quelques-uns réalisés avec des
filtres vendus a part et des modules externes. Bien que ce livre
propose avant tout des manipulations typographiques utilisables

au quotidien, les aspects les plus curieux n'ont pas €té omis.

| Tous ceux qui se sont essayés aux versions précédentes de
Photoshop savent que rien ne vaut un livre de recettes. Les
combinaisons de filtres, de modes de fusion et de manipulations
de couches sont infinies. Les passionnés de graphismes
s'inspireront des techniques présentées dans cet ouvrage pour
aller plus loin encore en permutant les calques, en inversant les

| valeurs colorimétriques, en coupant et en collant, quitte parfois
i se fourvoyer. Si vous aimez vivre dangereusement, allez dans
les préférences de Photoshop, ouvrez le panneau Général,
mettez les Etats d'historique & 100, cliquez sur OK, puis sur

Fichier/Nouveau et partez a |'aventure !

ROGER PRING






e
1 =
u_m

CONTENU |

LES BASES 12 CEIL DE VERRE 44 PLasTiQuE sourte 60

PREPARER LE TERRAIN 14 N ﬂ
f
LES MANIPULATIONS DE TEXTE 16 T (‘ Effets en volume
DES POLICES EN FORME 18 L& - B

PLAQUE DE LOCOMOTIVE 62

p:r.m

EMBOUTISSAGE 64

A LA RECHERCHE D'IDEES 26

UNE TOUCHE DE STYLE 20 AQUA BON 40 ‘
C'EST MON CARACTERE 25 ] 3 AT .
= !‘

DES EFFETS SURPRENANTS 30

LES EFFETS 32

Reflective effects

PLAQUE NUMEROTEE 66

REFLETS SUR L'FAU 52

Ps

GRAS CONDENSE 54

‘

LE FIEVRE DE LOR 38 o VIE-ARGENT 70
OPALE DE FEU 56 =

m
METAL roLl 40

PLASTIQUE LISSE 58

UNE VISION CLAIRE 42 TAILLE DANS LA PIERRE 74




" Effets typographiques

»

C’EST UN AVION ? 92

i Effets de lumiere

LETTRES ECLAIREES 108

S (i

LETTRES A CONTOURS 109

Tous EN SCENE 94

NUMERO DE MAISON 80

Pnl\m\ HO

TUBES LUMINESCENTS 96

AARdBdiiidiidaaaidii

DRAPEAU
m INCANDESCENCE 98

TAILLE AU BURIN 84

—~— + S s e TEXTE FLOTTANT 111
Effets atmospheériques PANNEAU LUMINEUX 100

Bois pecoure 82

PROJETE SUR LE SABLE 86 PANNEAU LUMINEUX ANIME 102 SUR LES CIMES 112

CRISTAUX LIQUIDES 104

Zlm ABSOLU ‘}0 PYROTECHNIQUE 106 MARBRE 114



CREPUSCULE 115

il

ManNuscriT 116

VERITABLE ANTIQUITE

POINT A POINT 117 CROCODILE

INTEMPERIES 118

PLOMB ET LUMIERE 136

TRAVAIL DU BOIS

MACHINE A ECRIRE

ATTENTION GRAVILLONS | 124

MARQUAGE EN RELIEF 142

LETTRES AMOVIBLES 126

PERLES 144

2 3 2 3 XS

SAUCISSONS 146

Toast 147

ro

LES PETITS PAPIERS

EN vOYAGE 149

jJ)JJJ

"‘,:,;",L-/fjjj

Soar Orera 150

o Effets divers




A PROPOS
DE CE LIVRE

Ce livre est divisé en deux parties.

DROLE DE TRAME 154 ALIEN SKIN

La premiére partie s’ouvre sur une
description des possibilités typographiques
de Photoshop - ses récents perfection-

DECOUPAGES 156

nements en font plus qu'un outil graphique,
comme l'auront remarqué les vieux

routards du logiciel - et s'achéve sur les
RESEAU 158 EFFETS TIERS 180 effets typographiques les plus courants,
illustrés par des exemples pratiques.

T La seconde partie de I'ouvrage, qui en
Annexes/Références LES SCRIPTS DE TEXTE DE PHOTOSHOP 182

constitue I'essentiel, propose 72 effets

LES SCRIPTS TIERS 184 classés par groupes. Par exemple. si vous
désirez simuler I'écriture dans le ciel, vous
irez dans la rubrique Effets atmosphériques
ou bien vous rechercherez dans Effets en

LES RACCOURCIS PHOTOSHOP 187

LES REMERCIEMENTS 191 . :
LES FILTRES DE BASE 160 volume comment créer des [cllragcs en bois

ou en pierre. Vous pouvez également
feuilleter le livre ; beaucoup d'effets y sont
décrits en peu de mots. Cette partie s'achéve
sur une attrayante série d'effets inclassables.
réunis sous le nom Effets divers.

Ne manquez pas les Annexes ! Vous y

LES FILTRES KPT 168

découvrirez une liste exhaustive de tous
les filtres et commandes typographiques.
Vous y trouverez aussi des scripts et des

' VARIANTES D'IMAGES ? Lol
exemples réalisés avec des modules

Pour faire e tour du sujet en un temps record, mais externes. Tous ceux qui veulent travailler
aussi pour montrer différentes approches avec vite et bien parcourront la longue liste
Photoshop 7, les captures d'écran ont été faites sur
différentes plates-formes. Vous reconnaitrez dans
certaines images la "patte" de Windows 98 et XP, mais
auss, coté Mac, d'0S 9 et 05 X. Quel que soit votre
ordinateur, les procedures restent cependant les
LIBRE ET FACILE 170 mémes. (NdT: A deux exceptions prés. Sous Windows
et Mac 05 9, les options Préférences et Couleur sont
sous le menu Edition, alors que sous Mac 05 X elles
sont sous e menu Photoshop.) Excusez-nous si votre
résultat differe légérement du notre. Et si vous
découvrez un moyen plus efficace de créer un effet,
faites-le-nous savoir !

des raccourcis des versions Macintosh
et Windows de Photoshop.
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SAISIR DU

Introduction

PREPARER LE TERRAIN

TEXTE

D'aprés un \'|c‘l':.\ dicton. un THE -~
gentleman est "une personne — A

o » . 1 ’ . Ara Boundes MT Bt
qui sait jouer de l'accordéon, mais ne le s
T "o ’ . M B Canien
fait pas”. Transpos¢ de nos jours, c'est 5

"une personne qui sait comment créer

du texte avec une ancienne version de Photoshop,
mais n'en a jamais rien fait”. C'était effectivement
possible. mais terriblement ardu. II était plus efficace
de créer le texte dans un autre logiciel, puis de
I'importer dans Photoshop. En espérant n'avoir

pas a le corriger, ce qui était une autre affaire.

Les choses changérent avec Photoshop 6.0. II devenait
enfin possible de placer une barre d'insertion dans

la fenétre active, et d'intervenir directement sur le
texte grace a quelques commandes véritablement
typographiques. En titonnant un peu. vous finissicz
par obtenir ce que vous désiriez, un texte de

1 290 points en horizontal par

"y . pp— -
exemple. agrandi a 1 000%. o B e
- - o Arad Binck
basculé a 90°, avec du faux e v
e . parinen
gras. un interligne négaif. le tout 4 Con

i , x : Books~
déformé en poisson. Il ne restait plus

qu'a taper le texte, a cliquer sur le bouton de
validation, et vos veeux étaient exaucés. Qui plus est,
en cas de faute de frappe, il suffisait de placer la barre
d'insertion au bon endroit pour corriger la bourde.
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Un petit tiret en bas de la
barre d'insertion indique
I'emplacement de la ligne de
base. Cliquez pour placer le
caractére. Les caracteres
peuvent étre sélectionnés en
cliquant a proximité et en
tirant le pointeur au-dessus
d'eux. Cliquez sur le bouton
de validation quand vous
avez terminé.

La barre d'options présente
les commandes de base. Ce
sont, de gauche a droite : le
Sélecteur d'outils préférés,
I'orientation horizontale ou
verticale du texte (en grisé si
aucun texte n'a été tapé), la
fenétre des polices installées,
le style (en grisé si la police
est sans enrichissements), le
corps - de 131296 points -,

Dés que vous cliquez dans le
document, la barre d'options
change Iégérement. Le bouton
d'orientation du texte ainsi
que celui de la déformation
deviennent actifs et deux
nouveaux boutons
apparaissent. Le bouton
d'interdiction et la coche
annulent ou valident une
modification du texte,
Lorsqu'une action est
annulée, toutes les saisies
disparaissent, de méme que le

la méthode de lissage,
I'alignement du paragraphe,
la couleur des caracteres, le
bouton de déformation du
texte (en grisé si aucun texte
n'a été tapé) et le bouton des
palettes Caractere et
Paragraphe, plus utiles ici
que stockées dans le
conteneur de palettes.

symbole T sur la vignette du
calque. Il faut cliquer sur la
coche (ou appuyer sur Entrée)
une fois que le texte a éte
tapeé. En fait, choisir un style
de calgue ou un mode de
fusion valide le texte. D'ici I3,
les seuls outils utilisables
sont les commandes de texte
ainsi que le zoom et les
commandes de navigation.
Le texte peut cependant étre
deplacé a I'écran, touche
Cmd/Ctrl enfoncée.

Pour creer un paragraphe,
cliquez et tirez avec I'outil
Texte afin de créer un cadre
de délimitation. Ses
dimensions peuvent étre
aussitot réglees en tirant sur
les poignées.



Une femme mariée,’
c’est une femme qui
a choisi de faire le |
malheor d’un seul *
homme au lieu de

«:faire le bonheur de
7 OO R O

|
)
|
[
|
[
iy

_]ccu:u\._m T O )

N .B Opacité : [100% 9]

) T |4

FRER
—

ogae

Déformer le texte

~ Style . « Sans

Cette citation acide s'inscrit
élégamment dans le cadre
de délimitation. Aprés
validation, il peut étre
transformé en cliquant sur
Edition/ Transformation
(hormis Inclinaison et
Torsion).

L'outil Texte crée toujours
un nouveau calque. Le nom
de ce calque est le texte
qui a été tapé. Le T de la
vignette reste affiché
jusqu'au moment ol le
calque est pixellisé.
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" B Renflement
T [ coquille vers bas
™ Coquille vers haut t
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C1 Poisson
B Monté i
‘ Déformer le texte. Les
E3 Objectif 180" . : v
O Dilatation ﬂOISSCr‘nﬂ‘!EI"S apprecieront de
3 Compression pouvoir écrire le nom de leur
& Torsion boutique en forme de

Vos idées les plus tordues
sont dans le panneau
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La palette Caractére controle
'interligne, I'approche,
I'échelle verticale et
horizontale, |a qualité

du lissage et permet de
sélectionner 'une des

17 langues du correcteur
orthographique. Les icnes

du menu d'options reprennent
| une partie des commandes.

poisson, mais en général
vous éviterez d'en faire trop
avec ces options.

[ Paragraphe (C]
LS  ©
“®oo | Brjom |
"o |

x I Ehon |

W Cesrn

La palette Paragraphe
propose quatre types
d'alignements. Elle
controle aussi le retrait
et I'espacement

des paragraphes.

Les commandes de
justification et de césure
se trouvent dans le menu
d'options.

Satsik pu TexTe 19
o justiication — | A PROPOS
; @ o | DES PARAMETRES
Intermots : |B0% 100% |[133% | € Annuler PAR DEFAUT
- “I“'::'““"' ""‘ o lfow o Dans ce livre, toutes les
' hehe 1100 jom  low . manipulations s'effectuent 3
| Intertigne auto - [120% partir des paramétres par
| {éfaut. Pour réinitialiser un
outil ou tous, cliquez sur
Les paramétres par défaut dilater les lignes afin de I'icone & gauche de la barre
sont ceux d'un logiciel de mieux régler les retours a la d'options. Sauf mention
PAQ. Ceux de I'echelle glyphe ligne. Par defaut, cette option | contraire, la couleur de
servent a compresser ou est inactive. premier plan est le noir et
celle de l'arriere-plan le
blanc (appuyez sur D pour
les définir, sur X pour
les permuter). Tous les
Césure
_ documents sont en mode
| @ cesure e [ —— RVB, sauf mention contraire.
Mots de plus de : '? ]Iettres { Annuler ) Dans Edition/ ou
| | Aprés les premigres |3 | lettres Photoshop/Préférences/
Avant les dernires : [3 lletres | Averqu Transparence et couleurs
Limite de césure : |2 | césures non imprimables, la
== transparence des calques a
Zone de césure : |3 pica Sy . e .
ete réglee ainsi : Grille
& Couper les mots en majuscules moyenne, Couleur claire, ce
e —————— qui préserve la lisibilité des
images. Un calque blanc ou
C'est ici que se régle la dans Photoshop. coloré a parfois été inséré
césure automatique. Le trait Cette combinaison de pour mettre un graphisme en
d'union facultatif touches zoome en avant. evidence, mais il ne fait pas
(Cmd/Ctrl+-) n'existe pas partie de la manipulation.
DU CHOIX DES MOTS ET DE U'EFFET
-
M:hha%ubﬁutmd& a r l e
T s 1 erons o oog ot 1

40 Iy, lrance on gore

SEALIMES BES LETYRES MORILES

NOTA Towsinn caniers snnt sranmpages du guade do la mothads = sont son.
temues wn grand sombes de legens tree tersssantes pour les snfants

Aéresset les demasdes § M. THOLLOIS, libricast e matériel scslaire, & Arces (Yenne) Chigues postaun Digon 11648 1. C Joigny 15

Le choix d'une typographie
appropriée au message que
I'on veut transmettre est
primordial. On n'écrit pas le
mot "béton" avec des
fioritures et des arabesques,

ni "rose" en gros caracteres
gras. M. Thollois, inventeur
du jeu du casier au XIXe
siecle, ne s'est pas trop
embarrassé de ces
considérations esthétiques

dans sa réclame, comme on
disait alors.



Introduction CONTROLER LES CARACTERES VECTORIELS

LES MANIPULATIONS DE TEXTE

Nous avons vu le plus compliqué. Du moment que | d'une affiche qui pourra étre modifié au dernier
vous savez cliquer sur le bouton de validation et moment sans perdre un seul pixel. Les commandes
disposez d'un certain nombre de polices plus ou vectorielles sont disponibles aussi longtemps que
moins exotiques (nous les verrons plus loin), tout le texte n'a pas été pixellisé. Aprés, c'est trop tard.
le reste est un jeu d'enfant. La derniére embiiche De vastes domaines échappent cependant a

tient en deux mots : "vectoriel” et "pixellisé”. la vectorisation. Par exemple, st vous voulez

Les caractéres sont aujourd'hui créés par des intervenir sur le détail d'un caractére et non sur
algorithmes vectoriels, comme le sont bon nombre un mot entier, vous devrez le pixelliser. Nous y

de dessins. Bien qu'ils soient affichés sous la forme | reviendrons d'ici peu.

de pixels, ils peuvent étre agrandis et déformés sans
aucune perte de qualité. La boite de dialogue Style
de calque permet de travailler au niveau du tracé
vectoriel, et de créer ainsi un lettrage a la taille

e ————

Adobe Photoshop

Ce calque de texte doit étre pixellisé avant de
continuer. Le texte ne pourra alors plus étre
@ modifié, Voulez-vous pixelliser le texte ?

Y.

Le point de (presque) non- convertir en image bitmap.
retour. Cette boite de Utilisez le correcteur
dialogue vous invite a vérifier  orthographigue en 17 langues.
votre texte avant de le

ABCD

A partir de |a seule barre lissage. Mais cette option ne
d'options, vous pouvez s'impose que pour des textes
modifier la police, le style, de petite taille ou pour la

| le corps et la couleur d'un publication sur le Web.

texte, de méme que son

Caractire @
Aral :;{ [—— E{
150 = ﬂ At o EI
Ay [F100 _-4 ay =
IT |1eo I 100w

Al lom Coulewr -

T|T| TR TIT| | I|F

Francam gl 85 Price .;J

Le crénage a éte changé
dans |a palette Caractere.
Les valeurs s'étendent de
+1000 a -1000. Cette derniere
valeur place le caractéere
par-dessus le précédent.

A utiliser avec discernement.

La palette Caractere permet
de modifier le crénage. Il ne
s'applique qu'a des caractéres
adjacents. Par défaut, I'option
est Métrique lorsque la police
contient des régles de
crénage. Sinon, il est a zéro.

A titre indicatif, voici trois des
effets réalisables avec les
boutons de |a barre d'options.
De haut en bas : Renflement,
Coquille vers le haut et
Objectif 180°. Une faible
déformation horizontale et
verticale a été appliquée.
Pour d'obscures raisons, la
fonction de déformation de
texte ne peut s'appliquer a
des caractéres en faux gras,
gras ou italique.
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Une partie du menu

3 oo Carsative @
dIODt’OnS est reDEtee au ooy Tollioswis el Ancrer au conteneur de palettes
pl_ed de la palette ICaractelre, T N 2 B Faux Gras
ol s'effectue aussi le choix & (e ) &Y T Faux italique
de la langue (correction IT T
al - IR Modifier l'orientation du texte

orthographique et césure

]JDUF les 17 [dﬂ[]LIES} T(T| FTIW™TIT, [T|T Tout en majuscules
: ’ r— I Petites majuscules
— = — Exposant
Indice
Souligné
Barré
 Largeurs fractionnaires
Configuration du systéme
) . . ., Sans retour automatique
Dans |a palette Caractere, lignes. Si |a valeur est zéro, s Earnikin
I'option Interligne sert a une ligne est placée par-

régler 'espacement entre les  dessus une autre,

Cliquer sur le bouton en haut d'origine. Le B est en faux
a droite de la palette déroule gras, le C en faux italique
le menu d'options. Dans et le D a requ les deux styles.

I'illustration, la lettre A est Un texte enfermé dans un
cadre de délimitation peut
recevoir les options des
palettes Caractere et
Paragraphe. Ce quatrain du
Rubayat d'Omar Khayyam est
traité de diverses fagons.
L'échelle du guillemet et de la

B lettrine a été agrandie dans
les deux sens et la ligne de

base décalée. Les premiers
mots sont en petites

Les échelles verticale et horizontalement de 150%. majuscules agrandies pour
L'approche, sous I'option -1000. Dans l'illustration, horizontale se trouvent en Le D a été déformé les rendre plus lisibles, Les
d'interligne, permet de régler I'approche de la ligne bas de la palette Caractere. verticalement et lignes 2 et 4 sont en retrait.
I'espacement entre tous les supérieure n'a pas été Dans l'illustration, le B a été horizontalement et sa Toute la composition a été
caractéres sélectionnés, Sa modifiée. En bas, elle est réduit verticalement a 30%, ligne de base décalée. pivotée et un effet Onde a été
valeur s'étend de +1000 a de -80. le C a été augmente appliqué. Le texte n'ayant pas

encore été pixellisé, toutes
les corrections sont encore

possibles.
| rrc e = "‘_.__‘q.
. ! Py, |
C_lgelﬂues polices sont ,J’ tOn TOr BIEN DE CECI : un jour, ton dme to, 1
dépourvues d'approche et | I{m coqu ) b fomber,
decrénage. Cestlecas /- Verg e et tu seras poussé derriére le voile qy; ﬂor: ;
de celle-ci. Ta i INconnajssable. En attendant, sois heﬂreux f e entre ;
ks L Saig ! {
- p e

as d’onq tu viens TU ]
s. Tu ne sais pag ol fy
Vag »




18 Introduction

DES POLICES EN FORME

modes qui mettent en ceuvre la luminosité des pixels.

TRACES ET FORMES

Nous avons placé du texte a I'écran. A I'époque de
Gutenberg ou de Firmin-Didot, il ne vous resterait De plus, la transparence de chaque calque est
plus qu'a encrer les caractéres et a polir la plaque. réglable.
Alors, pourquoi attendre ? Jetez un coup d'eeil a tous | Un caractére peut étre converti en masque ou couche
les outils supplémentaires que vous propose alpha. Le contour des lettres peut étre mémorisé sous
Photoshop, a commencer par la quantité presque la forme de tracés ou de contours de sélection pour
llimitée de calques, dont chacun interagit avec son en faire des pochoirs, Tous ces effets sont
| voisin. Ces interactions vont de la simple analogie | indépendants de la résolution et, surtout, modihables
| avec les feuilles d'acétate transparentes, le calque du a tout moment.

dessus masquant partiellement celui du dessous, & des

Mais si vous choisissez

2, vous ct D P — o
B S e foan | | Calque/Texte/Convertir en 73 O i [B)
W] i R forme, rien ne se produit orms || (] @] Fom
i e dans le document. Un S ,E];-n
| R rectangle noir apparait dans

la palette Calques, relié au
tracé par un chainon. Il est

aussi visible dans la palette

Tracés. Quand le tracé est E - . =
sélectionné (vignette s 1
encadrée), vous pouvez
choisir Edition/Créer une
forme personnalisée.

Le texte placé, il est facile,
dans la palette Tracés, de
créer un tracé de travail basé
sur le contour des lettres.
L'outil Sélection directe sert

Choisissez une couleur de

négative est plus utile qu'il'y

a allonger une partie d'un
caractére. Un contour peut
étre appliqué avec le Pinceau
ou le Crayon,

T s R ®
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Nom de L forme
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Dans la palette Tracés, le
nouveau trace est visible
dans la vignette, et au besoin
renommé et mémorise.

La boite de dialogue Nom de
1a forme affiche une vignette
de la sélection.

Un nouveau document RVB
contient trois couches rouge,
vert et bleu. La palette
Couches montre en plus la
couche composite RVB qui
les réunit toutes. Cliquer sur
I'icone Créer une couche
produit une nouvelle couche
nommée Alpha 1, remplie

de noir,

caractéere blanche et tapez le
texte directement dans la
couche alpha. Aprés
validation, le texte apparait
en blanc dans un contour de
sélection, Cette image

parait. A l'instar d'une
sélection, une couche alpha
ne peut étre editée, et elle
n'est plus indépendante de la
selection.

L'outil Masque de texte (un
sous-outil de Texte) produit
un contour de sélection des
lettres tapees. |l peut étre
rempli, entouré d'un trait et
manipulé comme n'importe
quelle sélection. Ce texte

n'est évidemment plus
editable, mais il n'est plus
dépendant de la résolution.



La serie a gauche montre

le résultat de quelques
manipulations (de haut en
bas) : Le texte d'origine.
L'application au tracé de
travail d'un contour bleu
Crayon. Le contenu noir

du calque de forme rempli
avec un motif Satin avec
Calgue/Modifier le contenu
du calque. La sélection
récupérée dans un calque
puis remplie avec de |'orange.
Une sélection effectuée dans
la couche alpha, avec un
contour progressif pour
adoucir les bords et un
remplissage noir. Enfin,

une sélection directe avec
I'outil Masque de texte,
gribouillée avec des lignes.

{
i
% #

- Contwnr progressif Touts

9 Qlalelala

Quatre des calques de |a série
de texte ont été mis a
contribution avec différents
modes de fusion. Dans les
exemples a gauche, l'opacité
de tous les calques est a
100%, hormis la couche alpha
a contour progressif qui a été
décalée pour produire une
ombre a 35% de transparence.

TRACES ET FORMES

La sélection gribouillée a été
mise en mode Superposition,
apres quoi le motif de forme a
été mis en mode Lumiére
crue (il a fallu fusionner ce

calque avec un calque vide
pour obtenir une transparence
dans le fond). Le contour bleu
est en mode Produit.

Les quatre mémes calques
ont été utilisés. Le contour
bleu est maintenant en mode
Densité couleur +,

le gribouillage en mode
Incrustation et le motif de
forme en mode Différence.
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Cette variante est basée sur
les quatre mémes calques
avec, en haut, le motif de
forme et le contour bleu,
tous deux en mode

Incrustation, puis le
gribouillage en mode
Obscurcir. Beaucoup
d'autres combinaisons
sont envisageables.
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Introduction LES STYLES DE

CALQUE

UNE TOUCHE DE STYLE

Bien que nous préférions peut-étre le pain bio, un vin
blanc sec et du café sans sucre. nous n'avons rien
contre un sucre d'orge multicolore ou un milk-shake
a la fraise bien rouge. Clest ce qui se passe avec les
styles de calque et leur profusion de motifs acidulés,
métallisés, satinés et biseautés. Si vous ne trouvez pas
votre bonheur dans cette bonbonniére, créez vos
propres styles, nommez-les et appliquez-les a tout ce

MNO

Ces caractéres sont
présentement peu attrayants,
mais nous les mettrons en
valeur avec les styles de
calque.

(=

Cliquez sur la premiére icone,
en bas de la palette Calques.

Style de calgue

que vous voulez. Un style de calque est vectoriel, mais
cest aprés la pixellisation qu'il s'avére le plus souple. Un
style permet de créer rapidement des effets en 2,5D tels
que des ombres, des effets de lumiére, de texturage et de
lueurs.

Toutes les
options,
judicieuses ou
non, figurent
désormais dans
la palette

Annuler

{ Nouvesu sryle.. |

™ Aperce

Calques. Chacun

des effets peut

étre rendu invisible en
cliquant sur I'eeil approprié,
ou ils peuvent I'étre tous en
cliguant sur I'ceil de Effets.

Le panneau de sélection
Styles contient des styles
prédéfinis. Si, dans Edition/
ou Photoshop/Préférences/
Général, vous avez coche

o i @ =oess | | lacase Description d'outils,
_;__:'_:‘*; g — "i!‘-_ - '_ | | uneinfobulle indiquelle

La vaste boite o et e L Nowmsasshde ‘ nom de I'effet survolé par
de dialogue iR 5 = ol le pointeur. Un petit apercu
Style de calque | |Wsemsene cmemen i SE— . E est visible a droite ; &
apparait. e S — " gauche, les cases cochées
Cochez toutes b2y indiquent sur quels
les cases dans g .-~ 3 éléments I'effet est
le volet de S e appliqué. Il peut étre
gauche. C'est - modifié & volonté. Dans la
I'unigue fois catégorie Effets de texte,
que vous le la rangée de boutons a mi-
ferez. hauteur sert surtout dans

ImageReady, le logiciel
compagnon de Photoshop.
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Le style Ombre portée est L'ombre peut étre s
bien entendu en téte de liste.  adoucie en
Les parametres par défaut augmentant

produisent un effet assez
limité. Pour obtenir un
meilleur résultat, actionnez
les curseurs Distance et
Taille. L'effet final dépend
de la taille des caractéres.
lgnorez pour le moment

le panneau Qualité.

légerement la Taille
et/ou en réduisant

I'Opacité. La couleur

de I'ombre est
paramétrable. Un calque
blanc a été placé sous les
lettres pour mieux montrer
I'effet.

L'Ombre interne remplace les
manipulations nécessaires,
dans les anciennes versions
de Photoshop, pour obtenir
un effet de renfoncement.

Par défaut, le mode de fusion
de la Lueur externe est
Superposition et la couleur
est un jaune clair. Ils ne
servent a rien sur un fond
blanc. Il est préférable
d'activer le mode Normal avec
du rouge. Les paramétres
Grossi et Taille ont été
augmentés. La zone Qualité
contient des profils qui font

S, -
il " O e b
—r——
gl Lol
La encore, j'ai
augmenteé les
parameétres par défaut
de Distance et de Taille.
Cet effet ne donne rien
avec des lettres noires.
)
om -::F
pe—
varier I'apparence de ey
la lueur. .“LJJ“ ® §*
Al .. | |

Le choix d'un Contour

4

'r_—

est déterminant. Celui
proposé par défaut
produit une lueur assez
banale.

LES STYLES DE CALQUE
Pour la Lueur interne aussi S
vous devrez changer les )
parametres par défaut. Les o — i =
boutons Source appliquent oW EETE

I'effet & partir du centre ou
des bords. |l est aussi
possible d'utiliser un dégradé
plutdt gu'un aplat. Le choix
de |a couleur et du mode de
fusion dépend de la couleur
du texte.

Une lueur interne est
beaucoup plus visible sur des
lettres trés grasses. L'effet
est nul sur le O ciselé.
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L'outil Biseautage et
estampage est le plus
puissant, surtout utilise
avec I'élément Contour.

Les parametres doivent étre
un peu augmentés. Nous y
reviendrons d'ici peu.

Les parametres de base
arrondissent les lettres,
avec en prime un bel
équilibre entre les zones
claires et foncées. Le noir
n'est pas concerné,
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CALQU
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Les programmeurs de
Photoshop ont hésité sur

le terme Satin. Cet effet

| applique un ombrage a
l'intérieur du calque qui
évoque le satin. Il peut étre
amélioré en augmentant la
Distance et en choisissant le
contour Dents de scie 1.

Avec une Distance
élevée, les bords de la
lettre sont fortement
déplacés et
s'entrecroisent.

La double ligne est

INU

produite par le contour Dents

de scie 1.

s it et e ee e

Cominer

! |
s W *

| Ulncrustation couleur nous
| permet d'essayer le mode de
fusion Fondu.

Nous verrons d'ici peu
que I'Incrustation
couleur n'est
intéressante qu'avec
d'autres styles de
calque.

It ma ol on by add
L
e 9
ats T
| e R F
Vv | Gnsere 1) ] b b e
(Y5

L'Incrustation en dégradé
est utilisable avec ses
parametres par défaut.

D'un seul coup, vous
obtenez un effet qui
nécessitait autrefois
des calques de fusion.
Le dégradé est
éditable.

Utilisez avec I'Incrustation de
motif les motifs proposés par
défaut, des motifs importés
ou les votres. Le curseur
Echelle régle la taille du
motif selon celle des
caracteres. Le bouton
Magnétisme de I'origine
répete le motif a partir du
coin supérieur gauche du
document : pratique pour
combiner plusieurs motifs
placés sur différents calques.

et/ou I'opacité pour voir |a
couleur ou la texture sous-
jacente.

Par défaut, I'lncrustation
couleur remplit Ia totalité
d'un caractére, Vous devrez
modifier le mode de fusion

Le Contour agit sur ot
les bords, qu'il lisse. Ronyhoe el il
De curieux effets sont ————

obtenus en choisissant
le type Dégradé ou
Motif.

De gauche a droite,
dans I'exemple : le |
Contour avec un trait
grossi ; le méme avec
la position Exterieur et
le type Dégradé. Enfin,
avec la position Centre
et le motif Nébuleuse.




LA TAILLE AU BURIN

Dans ce livre, de nombreuses
techniques visent a créer
I'llusion du relief. Il s'agit de
faire ressortir les textes de
la page ou de I'écran et de
leur donner ainsi plus de
force. De toutes les fonctions
de Photoshop, Biseautage et
estampage sont les plus
appropriées pour dépasser
les deux dimensions.
L'illusion dépend de la
fidélité de I'effet avec le
mande extérieur. Si vous
n'avez jamais vu une
inscription taillée dans Ia
pierre ou une enseigne
emboutie, tout cela ne vous
dira rien. Le style Biseautage
et estampage doit &tre
utilisé avec parcimonie. Tous
les lettrages n'ont pas
besoin de reflets ou de jeux
d'ombres. Dans le domaine
de la typographie, la
modération est [a clé du
SUCCes.

Le but est de placer une
lettre sur une plague et de
ciseler celle qui est seule.
Un calque blanc a été placé
sous les exemples pour
mieux les voir.

Avec les parameétres de base
de Biseautage et estampage,
la plague recoit un éclairage
provenant d'en haut a
gauche. La lettre seule

est mise en valeur par

le pourtour en relief.

Le panneau composite
contient les commandes
essentielles : le choix du
style dans Structure, et celui
de I'Angle et de |'Elévation
qui définissent la direction
de l'ombrage. Le disgue est
en fait un hémisphere sur
lequel se déplace I'unique

Dans Biseautage et
estampage, le sous-panneau
Contour contient un jeu de
profils qui modifient ['effet
grdce a des sillons et des
reliefs. Un éditeur de contour

LES STYLES

Style de calque

Styhes

Options da fusion : Par défaut
Ombre portée
|| Ombsra interne

|| Lutur extorne
_! Lueur mterna |
M Biseastage et estampage

W Contour

InCrustaTion Couleur |
|| Ivtrustation en dégradé
_lincrustation de mott |

|_| Contour

source lumineuse. Si la case

Utiliser I'éclairage global
n'est pas cochée, des

o y—
AL ddd T

umn ritumpars |
Commur
A Tenbues
e |

DE CALQUE

- Biseautage ot estampage —

Structure

Style
Technigue :
Profondeur ©

Dureczion :
Taite :

Figu:

Ombrage -

Bispau exteme

Estampaga !

I Estampage oreiller

Contour de Testampage '_isa

—pyr— (77 |

(Y ——— fox

Angée ©

]
O ) Lribser Pectarage glabal
— 0

Eidvation ;

Contour beilant ©

Mode des tons chairs ¢ | Sup

Opacité :

Mods dombrage ©

Dpacité :

Stybe de calque

= —_——
N “i B (e} ( Nowveau style... )

mnunm@ .
EENE-8 |

éclairages dans différentes
directions peuvent étre
définis sur différents calques.
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 apercu

permet de dessiner le votre.

Dans le sous-panneau
texture, des motifs

monochromes permettent

d'obtenir des effets
répétitifs.

Ecw—

Annuler ).

’ Nouveau style... )
g Apercu
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Style Biseau interne, Taille
augmentée ef éclairage
décalé en bas a droite.

Style Estampage et technique
Ciselage marqué,
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LES STYLES

DE CALQUE

PQ

Style Biseau externe et
technique Ciselage marqué.

Style Estampage oreiller. Il
faudrait maintenant utiliser

| Contour de I'estampage, mais
I'effet est si ténu qu'on peut
l'ignorer.

La fonction Contour modifie
immédiatement le modelé
des deux lettres. Méme le
simple profil par défaut
Linéaire produit un
changement sensible.

Le contour Rouleau.
L'Altitude est presque a la
verticale. Comme dans la
zone Ombrage, un editeur de
contour permet d'en dessiner
de nouveausx.

PQ

Dans la zone Ombrage, nous
avons choisi le Contour
brillant "Double rouleau".

)
9

Editeur de contour

Paramétres prédéfinis - | Personnalisé T_] ¢ o% ]
Transtert O Annuler
2 L " Charger..
ey § { Enregistrer...
b Fi NG
sl =
s Sl ! ..
8 _; =
Entrée (82 |%
| Sommet
Sortie - |56 b3

Pour afficher I'Editeur de
contour, cliguez sur le
contour sélectionné.

Pour un effet spectaculaire,
utilisez les coins de la
fenétre.

La derniére zone de
Biseautage et estampage
permet d'ombrer a |'aide
d'une texture. La texture par
défaut, le Damier optigue,
produit toute une gamme
d'ombres et de lumiéres.
Pour éviter une infame
bouillie, chague texture doit
8tre mise a I'échelle selon la
taille des caractéres.

Il est éventuellement possible
de combiner les options
d'ombrage, de contour et de
texture de Biseautage et

estampage. Ici, un contour

Gaussien est utilisé avec un
contour Cone inversé ef une
texture Paysage métalligue.

La moitié seulement des dix
options de style de calgue

produit un résultat intéressant,

D'abord, Ia Taille et |a Distance
d'une Ombre portée pourpre
ont été augmentées. Dans
Biseautage et estampage, un
Estampage oreiller a été
appliqué avec la technique
Ciselage marqué ; le Contour
Dents de scie 1a été choisi.
Dans Incrustation en dégradé,
le dégradé par défaut Premier
plan/Arriere-plan a été utilise
avec le mode Différence. Enfin,
une Incrustation de motif avec
un motif Fronces
redimensionné a été utilisee
en mode Luminosité.

Les fonctions Copier le style
de calque et Coller le style
de calque sont trés
commodes. Deux nouveaux

Encore des lettres rouges
brillantes, avec une Ombre
portée dont |a Taille et la
Distance ont été augmentées.
Ensuite, un simple Estampage
dans Biseautage et
estampage avec Ciselage
leger. Contour brillant
"Dénivellement profond".
Dans le sous-panneau
Contour, contour "Double
rouleau". Comme Texture,
des Bulles en mode Inverser.
Incrustation couleur en mode
Incrustation et, dans
Incrustation en dégradé, un
remplissage orange-jaune-
orange en mode Lumiére crue

| incliné a 30°.

caracteres sur fond rouge
ont recu le style de calque
prédéfini précédemment.
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CEST MON CARACTERE

CHOISIR LA POLICE

Photoshop aime les caractéres gras. Les maigres lui

glissent entre les doigts. Mais 1l y a de quoi faire avec
les caractéres sans empattements, sans fioritures ou
ciselés, avec les maises, etc. Beaucoup d'effets sont

s en valeur par un contour large. La profusion des

polices, plusieurs milliers, est un avantage. Et si vous
vous en lassez, dessinez vos textes dans un logiciel de
dessin en vous spirant de ce que vous voyez autour

de vous.

Il'y a toujours moyen de s'en
sortir. Méme quand le
Gestionnaire de polices
s'avere incapable d'afficher
les caractéres choisis, les
styles de calgue peuvent
encore sauver les lettres
massacrées.

Les letires sur ces deux
pages ont été pixellisées afin
d'gtre éditables en bitmap.
Toutes étaient bleues a
['origine. L'Arial gras a recu
un épais contour dans une
couleur qui contraste bien.
Avec d'autres couleurs de
trait, les effets varient.

Le méme effet, mais avec
lintérieur colorié. La police :
Memphis Extra gras (égyptienne
a empattement carré).

La police Calvert est aussi

une égyptienne, mais avec
des demi-empattements.
Sélection interne avec contour
progressif pour adoucir les
bords, puis remplissage.

Du Lithograph gras. Le contour
de sélection a été décalé a
droite puis rempli avec une
couleur vive en mode Produit.

La sélection a été dilatée.
Contour progressif pour
adoucir les bords puis
remplissage (mode Lumiére
crue). La police est du Futura
Extra gras Condensé.

Berkeley Black. La sélection a
été contractée avant d'étre
convertie en contour.

Ce X est en Engraver's Old
English. La sélection a été
convertie en tracé, qui peut
ensuite devenir un trait
réalisé avec I'un des
nombreux outils. Ici,
I'Aérographe a été utilisé.
Couleur claire en mode
Lumigre tamisée.

Les polices ciselées ou
ajourées sont intéressantes.
Ici, du Cloister Old Face a été
colorié. La rainure dans le
contour a été sélectionnée
avec la Baguette magique et
remplie avec une autre
couleur.

Il est facile de fraiter
isolément des typographies
en plusieurs morceaux, Dans
ce caractére Vineta, les
ombres sont coloriées,
Contour principal colorié,
sélectionné et contracteé,
Remplissage Satin en mode
Densité couleur +.

N/

b

Utilisation de Sélection/
Modifier/Cadre. Ici, ce X en
Traffic a recu une épaisse
bordure remplie avec

une couleur en mode
Incrustation. La couleur agit
sur les bords de la lettre,
d'ol le halo.

Cette curiosité exploite
plusieurs sélections faites
dans un caractére Eileen
Caps fragmenté. Noir a
I'origine, il a été sélectionné
2 la Baguette magique puis
colorié. Coups de pinceau a
bord humide en mode
Différence en changeant la
couleur de temps en temps.
Ombre portée produite avec
Calque/Style de
calque/Ombre portée,

Cet effet tubulaire repose sur
du Bermuda Squiggle. Le
calque d'arrigre-plan a recu
une couleur et un bruit flou.
Puis un effet 3D a été produit
avec Filtre/Rendu/Eclairage
en utilisant une sélection
dilatée, a contour progressif,
du contour de la lettre rempli
de gris, utilisé comme texture
bitmap dans la couche alpha.
Dans le calque au-dessus, la
lettre a été coloriée ; un
contour progressif a été
appliqué au centre. Le contour
progressif a ensuite été traité
avec le filtre Chrome. Un léger
Halo a été ajouté, puis les
calgues ont recu chacun un
Style de calque,
respectivement pour I'ombre
portée et les bords biseautés.
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Introduction L'INSPIRATION

A RECHERCHE D'IDEES

Les typographics grouillent dans votre cerveau.

i o L
Quelque part dans votre inconscient, sommeillent
des caractéres & moiti¢ oubliés, le drapeau d'une féte
foraine qui flotte au vent, deux noms gravés dans
I'écorce d'un arbre, l'enseigne en émail d'une
confiseric ancienne, le logo du fisc sur une

enveloppe, un gribouillage dans un cahier d'écolier,
|\ le numéro de votre maison, Si cela ne vous dit rien,
passez immédiatement au prochain chapitre ott vous

trouverez siirement votre Inspiration.
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Fierement dressee a
proximité de I'autoroute M4,
a l'ouest de Londres,
I'enseigne 1000 Great West
Road ne passe pas inapercue.
Le Wang Laboratories,
concurrent d'IBM, y résidait
dans les années 1980. On y
trouve maintenant une partie
de la Comdisco Carporation,
qui "fournit des services

de technologie globale
permettant au client de
maximiser ses fonctionnalités
technologiques, leur
disponibilité, tout en les
libérant de la complexité

de la gestion de leur propre
technologie'.

L'intérieur de I'ndtel Ritz
de Londres est
extraordinairement cossu.
A I'extérieur, 66 ampoules
de diverses puissances sont
visibles de Green Park.

Un peu plus loin, du coté
de Leicesfer Square, sur le
frénétique afficheur de Van
Wagner, les ampoules sont
plus nombreuses et les
publicités sont animées.




CHARLES RENNIE

MACKINTOOR

Les chemins de fer
britanniques ne manguent
pas de charme. Le nom de
Charles Rennie Mackintosh,
concepteur, architecte at
visionnaire, natif de Glasgow,
figure sur une plague en
aluminium rivée de chaque
cOté d'anciennes
locomotives électriques

qui ne s'éloignent quere

de Waverley Station,

a Edimbourg.

Les collectionneurs de
plagues apprécient les
fixations bien faites. [l n'en
va pas de méme au
Danemark, Est-ce par hasard
ou volontairement que les
lettres vissées sur le bois de
la motrice sont parfaitement
espacées ? A propas, si la
plague Mackintosh vous
tente, vous trouverez la
police pour pas cher sur
www.artworksuk.com.

KONDUKTOR

L'INSPIRATION

A Cambridge, la typographie de |'enseigne de la pharmacie
Peck est en style Belle Epogue. Remarquez la perlueite
tarabiscotée. De temps en temps, pour effacer les outrages des
intempéries et des oiseauy, les lettres sont redorées. En 1912,
|'hippodrome de Bristol avait ouvert avec un spectaculaire
"gala aquatique", D'une fosse placée sous Ia scene, des vérins
avaient élevé un bassin dans lequel batifolaient une dame et un
cheval. Bien gue pas tres originale, |a typographie en verre
colorée trés Art nouveau change des habituels tubes au néon.

>
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Fixez bien le R et demandez-
vous s'il est en creux ou en
relief. Utilisez la vision
parafovéale (le regard a
I'infini, comme les guetteurs
pendant les raids aériens) ;
trés vite, vous reviendrez sur

| votre avis. Retournez le livre
| et recommencez. La coiffure

étant un art tout en
délicatesse, il est étonnant
de trouver le nom de la
boutique gravé sur une
grosse poutre.

| Dans le cimetigre de la

cathédrale Saint-Edmond

de Bury, nous apprenons

que la vertu n'est quére
récompensée : Mary,

une fillette de 9 ans, a été
foudroyée par un éclair
pendant qu'elle priait. Sur la
pierre tombale, certains mots
se doivent d'étre en

‘ majuscules. Admirez e

travail de I'artiste.

L'INSPIRATION

‘e\ 18 Mstantaneot

Of hohmmgﬁ_;“ st

Vermorel fabriquait des
articles pour les vignerons,
notamment des sulfateuses ‘
contre le mildiou que I'on
portait sur le dos. Ces engins
sont désormais des objets
décoratifs, amoureusement ‘
astiqués. Ce modéle de 1957

a échappé & ce sort et

servira pour un exercice

dans Photoshop
Fichier/Nouveau/Texte/Créer
un texte déformé/Ombre
portée/Craquelure/Fondu,

etc,




Si les militaires avaient des
Rolls-Royce plaguées argent,
ils les recouvriraient
d'inscriptions au pochoir.
Celles-ci se trouvent
heureusement a |'Imperial
Museum of War de Londres.
Aujourd'hui, les inscriptions
sur les avions sont faites en
vinyle et découpées par des
machines électronigues. Elles
existent en deux qualités :
permanente, pour les avions
de ligne dont (e nom de la
compagnie est définitif, et
semi-permanente pour les
avions affrétés qui peuvent
changer de compagnie.

Dans ce cas, les inscriptions
doivent pouvoir tre
changées en une nuit.

L'INSPIRATION

Cette plague de rue semble
peinte, mais en fait les lettres
sont moulées. Nous pouvons
nous estimer heureusx,
contrairement a l'auteur de
cette plague, d'avoir des
polices avec toutes les
lettres de I'alphabet.

(Ca, c'est simplement du
vandalisme. Complétement
vulgaire dans Photoshop.




Introduction SAVOIR SF MODERER

DES EFFETS SURPRENANTS

Abandonné seul dans Photoshop. il est facile de se
laisser aller & cliquer sur une pléthore de boutons,

| arriére dans I'Historique ou avec Edition/Aller vers
l'arriére. mais trés vite, vous n'aurez plus
suffisamment d'états d'historique. Il est certes possible
d'en paramétrer une centaine dans les préférences,

sachant que le nombre des permutations se chiffre en
milliards. Tous ne sont pas indispensables. Si c'était Ie
cas, ce livre serait un énorme pavé. Les exemples mais au prix d'une dégradation sensible des
présentés ici sont délibérément ce qu'il ne faut. pas performances de Photoshop.

faire. Pour éviter I'irréparable, travaillez plutét sur

une copie du document avant de vous lancer a
l'aventure. Vous pouvez certes toujours revenir en

Une bonne recette pour
agresser |a vue : remplissez
un calque avec un dégradé
Spectre circulaire. Choisissez
une police (la Posse Regular
est parfaite), placez le texte,
rendez le calque de texte
invisible, sélectionnez son
contour, revenez au calque
coloré et créez un Tracé de
travail. Sélectionnez un petit
pinceau flou en mode

Différence. Choisissez une
nouvelle couleur de premier
plan (du rouge) et dessinez
le long du tracé. Augmentez
la taille du pinceau, changez
de couleur d'arriére-plan et
dessinez de nouveau le long
du tracé. Continuez jusqu'a
la nausée. Ouvrez la boite de
dialogue Courbes et
déformez la courbe partout,
autant qu'il est possible de

le faire. Cliquez sur OK.
Resélectionnez le contour du
texte, puis copiez-collez dans
un nouveau calque ne
contenant que le contour.
Ouvrez la boite de dialogue
Style du calque et acharnez-
vous frénétiquement sur les
commandes Biseautage et
estampage. Tant qu'a faire,
ajoutez une ombre portée, et
aussi un Halo pour Ia frime.

Fusionnez les calques
visibles et dessinez de
nouveau le long du tracé
avec une couleur vive en
mode Superposition. Votre
horreur est terminée,

Une belle combinaison de
déformations. La police
orginale (Miami Nights) a été
déformée avec Onde. Elle est
visible en clair. Combinée a
un fond coloré, elle a ensuite
recu le filtre Tourbillon. Ce
dernier a été estompé, puis
le mode de fusion
Luminosité a été activé. Les
teintes ont ensuite été
inversées.




L'hymne a |a dive bouteille de
Rabelais a ici été exprimé
avec un interligne négatif, un
changement d'échelle des
caractéres et un style de
calgue. Yoici une version un
peu plus lisible :
0 Bouteille,
Pleine toute
De mysteres,
D'une oreille
Je t'écoute :
He differe,
£t le mot profere
Auguel pend mon caur
En la tant divine fiqueur,

Qui est dedans tes flancs reclose,
Bacchus, gui fut d'Inde vaingueur,
Tient toute vérité enclose.

Vin tant divin, loin de toi est forclose
Tout mensonge el toute tromperie.
Enjoie soif I'aire de Noach close,
Lequel de toi nous fit |a tempérie.
Sonne le beau mot, je t'en prie,
Qui me doit dter de misére.
Ainsi ne se perde une goutte
De toi, soit blanche ou soit vermeille.

SAVOIR SE MODERER

Rien n'est plus classique que
les alphabets faits d'objets,
de personnages qui se
contorsionnent ou, comme
ici, de doigts croisés.
Attention a votre main quand
elle est dans le scanner, il
peut pincer trés fort !
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V'8 Effets réfléchissants

LE CHROME
POLI

C'EST LE PLUS PUR de tous
les effets : la typographie
n'est faite que d'un reflet du
monde environnant. Utilisez
un autoportrait si vous le
désirez. L'illustration du
début montre le résultat final
aprés l'application d'une
ombre portée. Il peut étre
amelioré avec un style de
calque, un Estampage
oreiller par exemple, et un
contour Dents de scie. Du

verre sombre produit aussi
un bel effet.

CHOISIR LA BONNE
IMAGE

ENCYCLOPEDIE DES EFFETS DE

Choisissez I'image qui sera
reflétée sur le texte. Un ciel
avec de beaux nuages est
I'idéal. Evitez toutefois les
images trop touffues car
I'effet serait granuleux.

Par exemple, un paysage
de rocailles produirait un
"bruit" nuisible au rendu
chromé.

CE‘J  :_‘_

TEXTE

Chrome poli

“Calques - Couches T Toaces w

ormal 10::—:: aan ¥

varrou: ([ #4[@] Fona: 10w [

» [ Image réflechie

Arnare-glan

- |

I A IERI AR ]

Créez un document RVB

et nommez-le "Texte
chromé", Collez-y I'image a
réfléchir et nommez le
calque Image réfléchie.

| Coiauss | Gouohes _Tracis g0,
RVE *

Rouge *1

b xz
x

TR

Créez une nouvelle

couche et placez-y le
texte. Nommez-la "Masque
du texte". Désélectionnez.

;C_Jc;:xl | Couches l'ruu -@
1= Ve e
Rouge w1
Bleu

Dupliquez la couche

Masque de texte en la
tirant jusque sur l'icone
Créer une nouvelle couche.
Nommez-la "Texte flou".
Appliquez-lui Filfre/
Atténuation/Flou gaussien.

Dupliquez |a couche

Texte flou. Nommez-la
"Flou masque". Chargez le
Masque de texte
(Sélection/Récupérer fa
sélection; |a case Inverser
doit &tre cochée). Cliquez sur
Edition/Remplir/Noir. Vous
obtenez un flou rogné.

Enregistrez la couche

Flou masqué dans un
autre document (Sélection/
Tout sélectionner,
Edition/Copier, Nouveau,
Edition/Coiler). Nommez le
document "Texture de
déplacement".

| Cuves | Couches L Trmets (M
AvE e
Rouge X1
Vart x2
Blew %3
mvlludl‘uﬂ‘tll\: 4
Texta flow H5

> m Flou masqué x6

Verre

Ussage 10

Texwre | Charger une tesuns... 5]

Echelle 10 %
e ——

— invarsar

Revenez dans le
document Texte
chromé et désélectionnez.
Cliquez dans la couche RVB

pour activer I'image
réfléchie. Cliquez sur Fiftre/
Déformation/Verre. Utilisez
les parametres de
['illustration. Chargez la
Texture de déplacement
enregistrée a I'étape 5.

Le texte est applique a
I'image réfléchie, d'ol
I'effet de verre.
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| POSITIONNER LE
TEXTE DANS L'IMAGE

Eclairage

Syle  Pad détannn

Projectear

| ik Hibgative

Frpraes

Situnes . "

Matibre |

Sous

Expatltain

Al + | G

# 8unc = haue

et Flat

Fangus 100

1 —o—3

£ Annuter 1

Direcricamel

Texture | Flou manae 2]

calque Estampage.
Remplissez-le de blanc.
Cliguez sur Filtre/Rendu/
Eclairage. Dans Texture,
choisissez Texte masqué ;
cochez la case Blanc = haut.
En vous basant sur
I'illustration, placez cing

T Mettez le calque
Estampage en mode
Incrustation. Vous augmentez
ainsi la brillance de |'image
réfléchie en combinant les
zones claires et foncées du

calque Estampage avec
I'effet de verre du calgue
Image réfléchie.

Emtaliage plasiique

R | Eme—)
[ Annuler Y

lumiéres dans 'image en
tirant I'icone Ampoule et
en choisissant le type
Omnidirectionnel. Colorez

chacune d'elles en cliguant
sur l'indicateur de couleur de

la zone Propriétés.

Ietensne %

gl 15

Lissage 15
e

1% D'autres reflets
spéculaires peuvent
gtre appliqués avec
Filtre/Artistiques/Emballage
plastigue. Les valeurs au

maximum donnent
généralement le meilleur
résultat. Comparez cette
image avec celle de I'étape 8.

Eclirage

70 Pour supprimer
I'exceés d'image
de fond, cliquez sur
Sélection/Récupérer la
sélection ; 1a case Inverser
doit Btre cochée. Activez
le calque Estampage
et appuyez sur la touche
Supprimer. Faites de méme
dans le calgue Image
réfléchie. Désélectionnez.

Styte - | Par défaut B
() g )
Dinsttiansel
Tyoe o Ommgicecticans!
F Act v~
T s -
| X =
| 9 Large —
r' Propristés
| 4 pnge. Mt 100 Britlant
. 2 el
| Manire.  Paibque 10D Mirsilique
| %_ ] Sous 3 sur
1 ® aperca T 3 | Expouition 8
Pe— T Fositme
Texrure - | oy masqud i |
! Blanc = haut |
Far S0 | Mentagneus

Ealief

Filtre/Rendu/Eclairage
au fond blanc. Utilisez un
seul projecteur bleu. Chargez
la texture Texte flou.
Désactivez Blanc = haut.

7 Activez le calque Image
réfléchie puis cliguez

sur Calgue/Style de

calque/Ombre portée.

Essayez avec une Opacite de
509%, une Distance et une
Taille de 15 pixels. Le résultat
dépend de |a taille de I'image.

Veillez a placer le texte ala

bonne hauteur, S'il est trop
haut, les détails seront
insuffisants dans la réflexion.

Si le texte est trop bas,
I'excés de détails amaindrit
I'effet chromé.

Voici e positionnement du
texte utilisé dans notre
exemple.




k- Effets réfléchissants

MOULAGE EN LAITON

ENCYCLOPEDIE DES EFFLETS DE TEXTE

Laiton poli

Eclyeage

T S Cliquez sur
i P Filtre/Rendu/Eclairage.
. o Dans Texture, choisissez
__ L - Flou. Désactivez Blanc = haut.
ki o ‘ Décalez le curseur Relief vers
‘ Plat.
Frouw : W |t : o 1 Cliquez sur
e it Edition/Estomper
S Eclairage et réduisez
LE LAITON est un alliage de o B o I'opacité ; choisissez

| le mode Obscurcir.

cuivre et de zinc. Plus le taux
de cuivre est élevé (jusqu'a

60 %), plus le métal tend ‘ \ il insd R
vers le jaune. Il résiste a la Opacité - LS
COTTOSION, Mals pas aux ‘ R F Aandler 3
produits nettoyants les plus Mode : _Obscurcir ) e
vigoureux. Cet exemple

reproduit le style des plaques

de porte trés en vogue dans

les entreprises britanniques Placez le texte dansune  Désélectionnez, Nommez la
aux XIXe et X Xe siecles. nouvelle couche alpha couche "Flou".

Le nom de la société devait et dupliquez-la comme fond. |

étre lisible de la rue. H : | & = [
Le laiton moulé ou gravé : § ¥ b o
a été supplanté par - ——— | e —
lal ; um‘ pou.r les Le résultat de Cliquez sur
entreprises a petits moyens | I'estompage du filtre Sélection/Récupérer
et par l'acier moxydable Eclairage. la sélection/Couche/Flou,

pour les multinationales.

Appliguez Revenez a la palette o~
Filtre/Atténuation/Flou Calques. Remplissez ot Tor S 3 -
gaussien a a couche Flou, avec du jaune clair puis e
puis Image/ou Filtre/Fluidité. | ajoutez un ombrage aléatoire . Dieeconre ¥
Utilisez une Pression faible ‘ avec Filtre/Rendu/Nuages. — T
pour rendre le texte rugueux. T i *
Atténuer ‘ - e bt
Opacité - B0 |x @GS ) e i
T S  agerou F w | Laposkion _Lfl_ ,\ =
k “ Annuler popange M Poviree
Mode : Incrustation a R ‘.;u . B
e # Apercu e
- Rl ‘D'.al i 25 Montagreus
Réduisez I'intensité
du filtre avec Répétez ici Eclairage que la couleur indiguee par
Edition/Estomper Nuages. avec les mémes |a fleche.
Activez le mode Incrustation. parametres, Ne changez




Cliguez sur
Edition/Estomper
Eclairage et activez le mode

Lumigre crue pour obtenir

| ce résultat. Désélectionnez.

Pour embellir la plague,
créez une nouvelle
couche alpha et dessinez des
tétes de vis dans les coins
tracez un cercle avec I'outil

tllipse de sélection, puis

Q

—

Annuler

Usiage

Edition/Contour pour créer
un cercle blanc. Tracez la
rainure avec le Crayon,
touche Maj enfoncée.

Voici le résultat. Apres
application du filtre,
conservez la sélection.

Q

@

Appliquez

Filtre/Esquisse/Chrome
avec les paramatres au
maximum.

Cliquez sur
Edition/Estomper
Chrome. Réduisez 'opacite
et activez le mode Lumiére

crue.

Si vous avez une
tablette graphique,
créez une autre couche alpha

pour simuler des rayures.
Avec la forme la plus petite,
griffez énergiguement
I'image. Cliquez sur
Image/Réglages/Négatif pour
obtenir des traits noirs.
Ajoutez un peu de bruit
(Filtre/Bruit/Ajout de bruit).

Revenez dans les

calques, Récupérez la
sélection Flou, cliquez sur
Sélection/Intervertir.
Appliquez Filtre/Rendu/
Eclairage avec, comme
texture, la couche de
rayures. Cliquez sur
Edition/Estomper Eclairage.
Activez le mode Obscurcir et
réduisez considérablement
I'opacité. Cliguez sur
Salection/Intervertir.

LAITON POLI

Appliquez

Fiftre/Pixellisation/
Pointillisme avec une valeur
faible pour grainer l'intérieur.

Appliquez

Filtre/Esquisse/Chrome,
mais cette fois avec les
parametres au minimum.

Cliquez sur

Edition/Estomper
Pointillisme. Réduisez
I'opacité et activez le mode
Densité couleur +.
Intervertissez la sélection.

Estompez Chrome de
50%. Activez le mode
Lumiére crue.

Biseautez enfin le bord
avec le style de calque
Biseau interne.
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{:8 Effets réfléchissants

LA FIEVRE DE LOR

ENCYCLOPEDIE DES

EFFETS DE TEXTE

Effet doré

QUE SERIONS-NOUS SANS
L'0R ? Indestructible,
malléable et pétri de
mythologies, ce métal
occupe une place de choix
parmi les effets
typographiques. Le filtre
Nuages de Photoshop est a
peine moins précieux avec
ses vastes taches aléatoires.
Clest un outil de choix pour
adoucir une image
informatique et obtenir ainsi
une apparence plus réaliste.
Le mot "carat" provient du
grec keration, graine de
caroube. Le saviez-vous ?

- La production totale d'or
‘depuis I'4ge de pierre est
estimée a 100 000 tonnes.
Juste de quoi emplir un
court de tennis sur une
hauteur de deux étages.

Placez les caractéres

nommée "Texte".

v U
/ = -", ]
FEE
.
/ 'l s 0
*
. '] & e s e
3 - '
1 - =t 1
y 1 % ! b =8 s
: ' YN 1 1] : i
) — 1
[ -~ "= 1
¥, 1 j-: /* ’ 1 | ]
. 1]
8 . p Yo T y 1
.. - o Ve . y
- =i e . ’a ';a-j -
A - - b R

Le résultat de la
premiére application
du filtre Chrome.

Atténuer
Opacité : 50 |x G ||
' “ Annuler )
Mode : ' Lumiére crue 3]
) 1i'i;‘n:ler.:u

Réduisez |'effet du filtre crue dans Edition/Estomper

dans une couche alpha Désélectionnez. en choisissant Lumiére Chrome,
-~ - “
¢ i
a
l‘{ : = ot _"'\ - i e
' : £ ] e,
\‘ . - =y F) ! f =2
- 1 1
. # £ o 7 : ) \
e . = e U X ! :
e 3 L A 't - I & 3 _
SvMSaac et Ce MEAN F il RS v

Activez |a palette

Calgues et remplissez
I'image avec un jaune clair,
Cliquez sur Filtre/Rendy/
Nuages pour tacheter la

Faites une sélection

dans la couche Texte
puis cliquez sur
Filtre/Esquisse/Chrome.
L'effet est presque
imperceptible.

couleur, puis sur
Edition/Estomper Nuages.
Réduisez |'opacité a 50%.
Appliquez un 18ger flou
gaussien.

Detail B
m——e iy
Ussage []
e ———

(Cmd+F sur Mac, Ctrl+F sous
Windows). Des variations sont

Appliquez de nouveau
le filtre Chrome avec

les mémes parametres visibles.
Atténuer
: _ " (" Annuler )
Mode :  Luminosité ?]
gﬁpemu

100% et choisissez
Luminosité.

Cliquez sur
Edition/Estomper
Chrome. Laissez |'opacité d
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Le résultat de la Style de calque
i =5 :"_‘_‘_:: T seconde application T Biseautage et estampage W
=< 2. Structur,
/ .‘. du fIitI‘E Chrome Optaans de fusan : Par défaut * Style ; | Estampage oreiber : f Annuler \
s W Ombee portee . B} = ——
i : S e Technigue : | Laser i :_] . ““Nouveau style... )
" . Lueur externe Prefondur f Ra |% ™ Apercu
A t] Direction : @) Haur () Bas
i ! AR Taite _vv-'——— ? B
'I : o Biseautage et extampage fini :. B
1 : o Contaur 5 .
'.' L ' Texturs Ombrage
v r" i Satin Angle: . [144
B i) _| mcruatation ¢ouseur L :“! Utiksar 'éclairage giobal
A e, - on en cégrads Bduation; = 3l
s G o N - - mian de matit Contour brilant c ! § I Lissd
Contoar = iﬁﬁl’ -
- Made ds tons clairs : | Superpasition )
Opacite 7% “
Moda d'ambrage © | Progut _:]-
Opacite 7% *
o |
)
! '
I 1 , p 2
' . Plusieurs Styles de Sélectionnez chaque lettre. Hala
i ; calque améliorent Cliquez sur Fiftre/Rendu/ luminosive - (75| x'  (EEIOKE
el : ; e
s Y I'aspect metallique. Dans Halo. Appliquez un léger halo S —— Annujer
o Ty Biseautage et estampage, aux endroits des reflets.
! TR 2 plusieurs effets sont obtenus
'[ par de faibles variations
d'Angle, d'Altitude et de

Contour brillant. Cliquez
Image/Réglages/ sur OK et désélectionnez.
Courbes puis Auto. p—

Les caractéres deviennent f‘:g";f'f:;;::"'"'

bruns. Cliguez sur OK. -

Sélection/Intervertir

puis suppression du
fond. Méme commande pour
travailler sur les caracteres.

105 mm (normal}

Atténuer -
p=— . Une variante
Opacité : 90 |x EENOSS
L) Fa ——
_ : k __Annuler Cette plague dorée est une
Mode : Lumiére crue v version réduite de notre

™ Apercu :
| exemple. Remplissez |e calgue
B i iy 2

d'arriere-plan avec du jaune,

placez le texte dans une couche

Estompez 'effet de
Courbes. Choisissez
Lumiére crue. Cliquez sur OK.

Les lettres commencent
a prendre un aspect
métallique.

alpha et validez en conservant
Ia sélection. Créez un nouveau
calgue. Remplissez la sélection
de jaune. Pas de Nuages ni de
Chrome. Appliquez le style de
calque de l'exemple principal
aux deux calques, mais avec
des valeurs plus élevées dans
la zone Structure de Biseautage
et estampage. Ajoutez un peu
de bruit monochrome flou dans
le fond.
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METAL POLI

Guillochage et polissage

LE METAL diffracte la
lumiére, produisant des effets
spectraux. La fine structure
du motif qui, dans un
hologramme, génére les
mterférences, est due a une
microscopique dispersion de
la longueur d'onde de la
lumiére. A plus grande
échelle, nous obtenons 1'effet
présenté ici. Le guillochage
décoratif est réalisé par des
machines-outils qui rayent
géométriquement la surface.
A I'époque des trains a
vapeur, cette tiche était
confiée aux apprentis
conducteurs qui devaient
polir toute la locomotive avec
un chiffon rugueux.

Placez un caractére gras

dans une couche alpha.
Validez et désélectionnez.
Revenez aux Calques.

Zoomez a 300%. Activez

I'Ellipse de sélection
puis, touche Maj enfoncée,
créez une sélection
circulaire. Remplissez-la d'un
Gris @ 50% avec un peu de
bruit.

Flou radial
valewr (20
{; " Annuler
Mode :
ntre
- ®) Rotation
"~ Zoom
Qualité :
_ Brouillon
) Normale

® Supérieure

Créez une grille de

25 carrés par coté. Cette
valeur n'est pas impérative. Plus
elle est réduite, plus le motif
final sera détaillé. Cliquez sur
Affichage/Magnétisme/Grille.

Appliquez Filtre/
Atténuation/Flou radial.

Réappliquez le filtre
au centre du disque
avec un contour progressif.

Teinte/Saturation

Teinte : 196 s

Annuler

er S ookt
Saturation " Charger... 3
L 4 Enregistrer... |

Luminosité : +30
Ay
————— @ Redéfinir
3 lﬁ Apercu

T

Désélectionnez. Cliquez
sur Image/Réglages/
Teinte-Saturation. Cochez la

case Redéfinir. Obtenez une
teinte métallique en réglant
les curseurs,

4 |
R4
@ W

"

RN

Spacire moyen

Activez I'outil Dégradé.

Dans le menu d'options
du sélecteur de dégradés,
chargez Spectres et
choisissez Spectre moyen.
Dans la barre d'options,
mettez le mode
Superposition a 50%
d'opacité.

Tirez I'outil Dégrade en
diagonale dans |e quart
supérieur gauche du disque.

Désélectionnez. Touche

Option/Alt enfoncée,
déplacez le disque d'un carré
vers la droite tout en le
dupliquant. Répétez
I'opération pour obtenir
un autre disque. Fusionnez
les trois calgues.




Repéres, grilie et tranches ]

Repires
Coutewr - | [@llEteu dair

Stybe - | Trais continus 15

Grille
Coutewr | Autrs #
Styia - | Trams contines 58]
fan 25 pixels 18]
Subdnivan ;1

Trasenes
Couteur de van . WllBlew ciair 7]

4 Aficher lus mumiras de ranches

|

© Annuler

pr Cliquez sur Fdition/ou
Photoshop/Préférences/
Repéres, grille et tranches.

Doublez le pas de grille :
de 50, il passe a 25.

v Utilisez de nouveau le
déplacement/copie pour

créer deux nouveaux calques

déplacés chacun d'un petit

carré. Inutile de les
fusionner, car Utiliser
comme motifinclura tous
les éléments visibles.

Sélectionnez le grand
carré avec le Rectangle
de sélection. Puis cliguez sur

Fdition/Utiliser comme motif.

Cliquez sur OK pour
mémariser le motif.

Nom du motif

Nom : Manif 1

| =)

£ Annuler

GUILLOCHAGE ET

Préférences

Remplir
Avec : | Motif B —
; { Annuler
Motif personnalisé : itf
® |
Fusion =
Mode : l
i
Opacité : ) |
arverl | r !
gaoaigaT | Motif 1 (128 x 128 pixels, mode RVE) |
—— __I -'I :

Désélectionnez. Masquez
les trois calgues et
créez-en un nouveau. Cliguez

sur Edition/Remplir et
sélectionnez le nouveau
motif. Cliquez sur OK.

Emballage plastique

i £y [ Annuber
] loow
Intensitd 10
—_—
Deénail 15
o
Lissage ]

—_—

Appliquez filtre/

Artistiques/Emballage
plastique sur tout le calgue.
Essayez différents réglages
pour abtenir un effet
métallique.

| Dupliquez le calque a
toutes fins utiles.

Stybe du cabque

—— Hiswautage ol extampage

- Bhruatars

i

Wl aitnge o) o lampige
o b

POLISSAGE 4]

I ___ﬂ

Mémorisez le texte

de la couche alpha.
Cliquez sur
Sélection/Intervertir.
Appliguez un contour
progressif de quelques
pixels, Supprimez le fond.
Intervertissez de nouveau.

[ ;ér'l sy
AdA\ L4444 " b
VTSV P ]

Appliguez un style

calque au A. Un
mélange de contour brillant
Rouleau et d'éclairage

presque d'aplomb (réglez-le |
finement) polit Ia lettre.
Activez Contour sans rien
changer.

Appliquez un Dégradé

en mode Lumiére
tamisée avec une opacité a
80% pour régler la qualité de
la lettre en relief, Le Spectre
moyen est utilisé ici. Le motif
original est a l'arrigre-plan,
mais le texte n'en a pas
forcément besoin.



v Effets réfléchissants

UNE

ENCYCLOPEDIE DES

VISION CLAIRE;

EFFETS DE TEXTE

POUR UN MIME, un test
d'efficacité classique consiste
a transporter une grande
vitre imaginaire dans une
rue passante. 51 les gens
s'arrétent ou font un détour
pour éviter la vitre, c'est
gagné. Le mime exploite
notre incapacité a percevoir
une parfaite transparence.
Le monde se divise donc en
deux groupes : ceux qui se
sont déja cognés contre une
porte vitrée et les autres.

En lumi¢re atténuée, une
vitre propre ne renvoie pas
de reflet. Seules les
imperfections de surface
trahissent sa présence.

CAEN
HILL

Choisissez d'abord

I'image de fond, puis
créez un document a sa
taille. Placez le texte dans un
calque, validez-le et
pixellisez-le.

Cliquez sur Calque/Style

de calque/Biseautage et
estampage. Activez le style
Estampage oreiller,
augmentez |a Taille et, dans
Contour brillant, choisissez
Denivellement profond.
Cochez Contour et, dans
Eléments, choisissez Double
rouleau. Cliguez sur OK.

Style de calque

Bizsautsge ot extampage
Strusture

51yl © | Extamosge oreiler (]
Tochnique : | Laser =
Profondes — 21
trocticn : (@) pua ) A
= Taile | weppe— 1 -
Bisrautage ot extampage Fio " i
u: —— .
o Contowr
Tenturs Ombrage
Angle

San

B
Cormtour beitant

Esvatinn

] Liss

m |

AAiLe s

Voici le résultat.

Le calque gris placé
sous le texte pour mieux
restituer 'effet ne fait pas
partie de la manipulation,

Transparence de verre

Cliquez sur Image/Taille
de l'image afin
d'agrandir un peu l'image
de fond. Nous aurons ainsi
de la marge pour positionner
le texte, Copiez l'image dans
le presse-papiers.

" Mouveau style...
# Apercu

A
= |

T Calques ' Couches | Traces w
Noemal ) Osscite : [loow 7]

Vareos F[@) Fona: [

w5 CAIN HILL v
- Effets ﬁ
- ) Bscautage st estampage

[ AF- IERLAERE

Créez un nouveau

calque. Clic+Cmd/Ctrl
dans sa vignette. Appliquez
un contour progressif de
quelques pixels,




Choisissez

Edition/Coller dedans.
Un nouveau calque est créé
avec l'image de fond
masquée par les lettres.

Cliquez+Cmd/Ctrl de nouveau
sur la vignette du calque de
style. Contour progressif puis
Sélection/Intervertir.

Choisissez de nouveau

Edition/Coller dedans.
La zone vide est remplie par
I'image de fond. Un fin
contour du texte est
discernable,

Verrse: ][] @] oo B

-
- w.n L rg
- o

L R+ IR ANE B

Placez le nouveau
calque tout en bas
de |a pile.

TRANSPARENCE DE VERRE

Activez le calgue

supérieur. Veillez a ce
qu'il n'y ait pas de symbole
"chainon” entre I'image et la
vignette du masque. Déplacez
l'image sous le texte (cliquez
entre les vignettes pour
afficher le chainon et
déplacez pour voir la
différence).

Pour améliorer I'effet,

cliquez+Cmd/Ctrl sur la
vignette du masque, dans le
calque du haut. Beformez
I'image avec /mage/ou
Filtre/Fluidité. Les zones
rouges sont gelées (non
sélectionnables). Faites de
méme dans le calgue
d'arriére-plan,

43

Une variante

Insérez un fond. Activez l'outil Texte
avec un gris moyen. Placez le texte,
validez, pixellisez puis sélectionnez
les caractéres avec le Lasso a zéro
pixel. Découpez d'abord le texte en
gros morceaux puis subdivisez.
Sélectionnez chague tesson avec la
Baguette magigue et pivotez-en
quelgues-uns. Dans Style de calque,
choisissez Contour, augmentez la
taille du contour au maximum et
appliquez : Position = Intérieur,
Mode de fusion = Superposition,
Type = Dégrade, Style = Forme
éclatée. Dans Biseautage et
estampage : Estampage oreiller,
Ciselage marqué. Comme contour
brillant ; Double rouleau. Déplacez
la lumigre jusqu'a ce que les
tessans soient plus clairs que le
fond. Activez le mode Lumiére crue,




V. Effets réfléchissants

CEIL DE VERRE

ENCYCLOPEDIE DES EFFETS DE TEXTE

B Lentille en verre

Dupliquer le calque

Dupliquer ; Texte f_ oK ,

En tant que | | Texte capie " Annuler Y

| Destination
| Document = Nouveau 3]

Nom : floy

La couche Texte copie

Importez une image active, déroulez le menu

a réfléchir ou de la palette et choisissez
dessinez un paysage et Dupliquer cette couche.
collez-le dans un calque Enregistrez le texte flou dans
du document principal. un nouveau document avec

Fichier/Enregistrer sous afin
de préserver le format.

LE VERRE EST UN CURIEUX
MATERIAU. Clest un liquide
solidifi¢ dont les propriétes
sont difficiles a imuter. Le
verre opaque renvoie

Déferrmanan )
—_———

Linsage 0

—_——— 7 Voici le résultat de
Texture - Chargar unk texture... i |a déformatlﬂn

vigoureusement la lumiére.

Qe fomy e e -- - | Dupliquez fa couche s S Remarquez qu'elle est
prédilection des logiciels de Texte et appliguez-Iui un = ianer appliquée sur la totalité du
création 3D. ot les réflexions " Réalisez un fond en léger flou gaussien. fond et pas seulement sur
e erites ot hanles important une image - le texte sélectionné.

ou avec un motif, * Revenez au document

Le verre transparent renvoie
aussi de la lumiére, mais
surtout 1l la réfracte. Dans
Photoshop, le filtre Verre
simule les déformations de
base produites par du verre ;

principal, dupliquez le
calque d'arriére-plan et
appliquez Fiftre/Déformation/
Verre. Choisissez Charger
une texture et chargez le
document que vous venez
de créer. Appliguez une

mais, pour que l'effet soit Défo'rmation maximale et
= ; un Lissage moyen.
réaliste, un traitement
supplémentaire doit étre Toujours dans [a palette
appliqué. -~ Couche, cliquez sur
Créez une nouvelle Sélection/Récupérer la
couche alpha nommée sélection. Inversez-la et
"Texte" et tapez le texte. utilisez-la pour remplir le
fond des lettres floues avec Pour dter le fond inutile,
du noir. Le flou extérieur allez dans la couche du
ainsi éliminé, le cantour est texte original, sélectionnez-le
plus net tout en conservant et intervertissez Ia sélection.
le flou intérieur. Revenez au calque déforme

| Désélectionnez. et coupez.




Appliguez un style

(comme Biseau
interne) aux lettres
détourées. Yous obtenez
ainsi le premier de divers
effets de verre.

Dupliquez le calque créé

a |'ttape 3. Appliquez de
nouveau le filtre Verre avec
les mémes parametres. Le
texte reflete maintenant
l'image,

G T T )

Narmal T8 Opacre: [inis |

]
vereu: (]| F] @] rend: oo 8

ve

) Snaautage et avtampage

. A

g Oialelaulal

% 9999 9

K{Hf‘

=g | |

Récupérez la sélection
de la couche du texte

net d'origine. Intervertissez-
le et supprimez le fond
superflu en appuyant sur
Arriere (Mac) ou Ret.Arr.
(Windows).

Sélection : & Pipette

" Dupliquez le calque du
haut, supprimez 'effet
en le déposant dans la
corbeille ef, sans aucune
sélection, réappliquez trois
ou quatre fois le filtre Verre,

Couleur de premier

plan : noir. Cliquez sur
Sélection/Plage de couleurs.
Créez un nouveau calque,
nommez-le "Reflets" et
remplissez-le de blanc,

Plage de couleurs

M, o)

Tolérance : 79

@ sglection ) Image

7 Annuler )

»

cra

\
( Enregistrer... |

. EiFd

_inverser

LENTILLE EN VERRE 45

Mettez le reflet en mode

Incrustation avec une
opacité d'environ 85%, ef la
calque de I'image réfléchie en
mode Lumigre tamisée a 100%
d'opacité.

D'autres reflets peuvent

&tre produits avec
Filtre/Rendu/Halo. Simulez
les réflexions internes avec
I'outil Densité -.

Une variante

Voici comment respecter plus encore les lois de I'optique : répétez
les étapes 1a 11 (sans e paysage) et faites une copie floue du fond.
Insérez ce calque flou sous les caractéres détourés. Ce verre produit
une image bien plus nette que celle du télescope Hubble.



46 BN GEMIREINEN ENCYCLOPEDIE DES

EFFETS DE TEXTE

4
'
\
]
]
]
)
i
'
'
l
I
i
'
(3
1
1
]

7

LES STYLISTES DE CHEZ
APPLE ont minutieusement
travaillé sur chacun des
pixels de l'interface OS X.
Comme il y en a plusieurs
centaines de milliers a

I'écran, on peut dire qu'ils se
sont vraiment donné du mal.

Si vous travaillez sous
Windows et que le style

Aqua d'OS X vous tente, ne
vous privez pas de redécorer

votre environnement pour
lui donner ce look

actuellement tres en vogue.

La couleur de premier

plan en RVB=190,221.251
et celle d'arriere-plan en
blanc, remplissez avec la
couleur de premier plan et

| Cliguez+Cmd/Ctrl dans
ce Calque pour creer
une sélection. Choisissez
Sélection/Modifier/
Contracter de 7 pixels.

Trame ¢e demi-teintes

{ Annuger Y

ADTS

appliquez Filtre/
Esquisse/Trame de e :
demi-teintes avec les

paramétres indiqués

ici.

=

iGlass

| Calques . Couches Traces
1) Opaciti : (1205 1G]

JR[ @] Fona: [io0n :7;1

Narmal

Wrmou

Choisissez un caractéere
a empattement et tapez
le texte. Remplissez-le de

RVB=0,51,222 et nommez fe
calque "Texte 1",

L AIF 4 Texte 1

:l Arrrare-plan

A TERL AN

1
m|‘

Normal 53] +
Verrsu : ULJH'I‘ Fond : [100% !.:
®|7 Produit
;g D.Tcﬂe '

- Dbidue o

.. 0a | elal @

Créez un calque nommé
"Produit". Remplissez la
sélection de RVB=31,82,255.

[ Calques . Couches | Tracks (%)

?* Opacité ;| I

Morrnal

w7 Gel

i_ ljmam
- Drmq 1
- DC:.}M\

Désélectionnez.
Dupliguez Produit
et nommez le calque "Gel".

Flou gaussien

Rayar |5 el

Appliquez
Filtre/Atténuation/Flou
gaussien (Rayon= 5 pixels)

| aGelée.




a7

AQUA

= Cliquez sur Calgue/Style
de calque/Biseautage

ef estampage et utilisez les

parametres indiqués ici.

Styhes

| Options o9& fuson ; Par détaut

_tOmbre portée
Ombea s1eema
Lusur exterme

_*Lusaur interna

¥ Biseautage et estampage
_! Contour
i Tanturn

_! Satm

_! Incrustation coustur

_! mcrustation en dégeadé

mcrustation de motif

Style de calque

Biseautage ot estampage
Struclure

Style: | Estampage H }
Technique - Lissar &
Profondewr ; ee—ppe— L %

Oirection : @) Hast () Bas

Toile: epy— b
Flou: gyr=——— [y o
Ombrage
woge: 1T
( + | tniser Facihnage global
Elvation e |

Contaur britans ©

y e

Contour = =
Munl;mchn:M_
Opacith | s—— (100 |
Opacith ! e— |»
Courbes
Couche : RVB

|

=
___Annuler )

f _(:‘harger... )

Enregistrer... )

’_( Auto 3

Entrée ;53

Sortie : [145

[ Sélectionnez le calque
. Galée. Cliquez sur
Image/Réglages/Courbes et

appliquée celle proposée ici.

__Fd

’_ _Op.t.ioﬁ-s... !
— @Aper(u

’_'_ Annuler
 Nouveau style... |
E’. Apercu

iGlass

|
(o) 0

[ Coteore e et S0

Produit T B l Opacité : [100% |#]

\;'errou: _lel'*'l_ﬂ Fond : [100% [#]

Activez le calque
Produit et mettez-le
en mode Produit.

77 Sélectionnez le calque
Texte 1. Cliquez sur

Calque/Style de
calque/Ombre portée.,
Utilisez les paramétres
Proposés ici, avec une
couleur d'ombre
RVB=0,32,186.

1

Style de calque

Styles

Optans de fusan : Par detaut

~ Ombre portée
Ombrg ntams

! Lueur externe

| Ludur interns

_ | Biseulage o1 estampage
! Contour
! Tenture

_! Satin
ncrustaTIon couleur
ICILSTIGN B8R degratd
Incrustanon o2 matd

| Contour

— Ombre portée

Structure

Mode da fusion : | Produt

Opntite : s— G |%
Mme:O;J—z'u T W nisser reclarage global
Distance : py—— I
(D51 1 op— %
Tolle : rpye— T |@
Qualité
=
Contour Aﬂ T Losa
Bruit ; prr— T %

¥ Omibre partes masquis par ks calque

S %

Annuler ’
e
 Nouveau style... |

Q] Apercu




48 BRI WIS ENCYCLOPEDIE DES

VERRE TAILLE

LE VERRE CISELE OU DEPOLI
a toujours intrigué. Les
temples de la boisson
victoriens étaient plonges
dans un mystérieux clair-
obscur produit par des
panneaux de verre rodés a
l'acide puis gravés, qui
arrivaient a l'épaule. Les
passants pouvaient identifier
les liqueurs sur les étageres et

Sélectionnez I'image qui
formera le fond.

avoir une idée du confort des
lieux, mais pas reconnaitre
les consommateurs, La
lumiére du jour était
suffisante pour savoir si
c'était I'heure. Les salons
funéraires, les épiceries fines,
les boutiques de confection
de luxe et les salons de
coiffure écossais étaient
décorés de caractéres Heuris.
Tout cela s'est perdu au
profit de pauvres lettres
découpées dans du vinyle.

Tapez le texte dans une

nouvelle couche alpha.
Activez la couche RVB puis
positionnez [a sélection par
rapport a l'image.

EFFETS DE TEXTE

Gravure et ciselure

réglage, en bas de la
palette Calques et
sélectionnez Couleur
unie.

Intervertissez la
sélection et
choisissez un bleu clair
(premier plan). Cliguez
sur Nouveau calgue de

remplissage ou de

Le résultat de I'étape
précédente.

Clic+Cmd/Ctrl dans le

Calque Fond 1. Clic sur
Filtre/Bruit/Ajout de bruit
avec une répartition
gaussienne monachrome

a 50%.




(S

Modifiez |e calque

Fond 1 en important des
images qui deviendront
translucides. Plus la couleur
dans Fond 1 est sombre,
moins I'effet dans I'image
sous-jacente sera marque.

Ces fioritures ont été
dessinées dans lllustrator,
importées au format EPS,
puis combinées aux lettres
de la couche alpha.

AN

Sélectionnez la

photo de fond,
cliquez+Cmd/Ctrl dans
le Calque Fond 1 pour
sélectionner les zones hors
des lettres. Choisissez du

noir en premier plan et
supprimez la sélection.
Faites varier la densité de
Fond 1 et de son filtre pour
obtenir |'effet desiré,

Toujours dans Fond |,

cliguez+Cmd/Ctrl dans
la vignette de la couche afin
de sélectionner la zone hors
des lettres, et appliquez une
Iégere ombre portée avec la
commande Style de calque.

Le résultat de 'étape
précédente.

Une autre solution : prenez un
fond avec du monde, comme
cette scene de hall d'hétel. La
perspective renforce I'illusion
de profondeur et de mystére.
La diversité des formes et des
couleurs en fait un excellent
sujet pour la création de lettres
ciseléas dans |e verre,

70 Travaillons sur ['image

de fond : aprés avoir
sélectionné la zone hors des
lettres, réduisez la saturation
avec Image/Réglages/Teinte-
Saturation. Filtrez |égérement
avec Filtre/Déformation/
Ondulation.

77 La touche finale est

obtenue avec des
modules externes : le filtre
Sucking Fish (un shareware
japonais) et Frame Curtain,
plus un soupgon d'outil
Densité -,




1M Effets réfléchissants

PRODUITS LIQUIDES.

ENCYCLOPEDIE DES EFFETS DE TEXTE

CET EXEMPLE est basé sur

une bouteille de pinot noir
de Nouvelle- Zélande bien
entamée. Liindice de
réfraction du vin est censé
étre le méme que celui de
l'eau (clest a vérifier). La
police est du Madrone
dessiné par Barbara Lind
‘d'aprés des caractéres en bois
du Smithsonian Institution a
‘Washington, DC. Ce genre
de lettrage, avec ses
différences exagérées entre
les pleins et les déliés, est tres
apprécié des passionneés
d'effets typographiques, mais
il ne faut pas en abuser.

AY /

Cliquez+Cmd/Ctrl dans

la vignette de la couche
de texte originale pour
sélectionner les lettres.

Bouteille en verre

Cliquez sur
Sélection/Intervertir.

Tapez le texte dans une
nouvelle couche alpha.
Validez et désélectionnez.

Sélectionnez le contenu

de la couche alpha,
copiez et cliguez sur
Fichier/Nouveau. Nommez le
document Texture. Le
contenu du Presse-papiers

impose ses caractéristigues
au nouveau document.
Cliguez sur OK. Collez.
Enregistrez e document sur
le disque dur.

Dupliquez la couche

.'!__,;’_...__“ ooy e )
TE#M T = alpha (par défaut
£ o ey appelée alpha 1). Nommez-la
o "Flou".
al| &

Cliquez sur Filtre/

Atténuation/Flou
gaussien. Appliquez un rayon
de 15 pixels.

Remplissez la sélection
de |a couche Flou avec
du noir pour rendre les bords

de nouveau nets. Rendez |a
couche d'origine invisible.
Enregistrez le document.

Revenez au document

principal. Choisissez du
bleu (premier plan) et du
turquoise (arriere-plan).
Cliquez sur Filtre/Esquisse/

Trame de demi-teintes.
Choisissez le type Segment,
Contraste au maximum.
Dupliquez ce calgue.

Masquez le calque a
rayures, créez un
nouveau calque, nommez-le

"Rempli", sélectionnez le
texte de la couche alpha et
remplissez-le avec une
couleur.




"7 Sélectionnez la partie
supérieure des lettres.
Dans Image/Réglages/Teinte-
Saturation, réduisez la
couleur et l'intensité avec

le curseur Luminosité.
Désélectionnez. Appliquz le
mode Lumiére crue et mettez
I'opacité du calque a 70%.

"7 Cliquez+Cmd/Ctrl dans
la vignette du calgue

pour sélectionner les lettres.

Utilisez I'outil Doigt avec une

forme étroite pour imiter le
liguide au bord du verre.
Désélectionnez.

"1 Dessinez de petits
ovales a |a surface du
liquide. Donnez-leur un

contour de quelgques pixels
couleur vin et remplissez-les
avec |a couleur du verre

77 Activez le calque
Arrigre-plan copie et
masquez les autres. Inversez
Ia sélection des caractéres
originaux et coupez les zones

rayées excédentaires.
Désélectionnez.

"7 Affichez le calque

" Rempli pour vous baser
dessus. Sélectionnez la partie
remplie des lettres. Laissez
le calgue Arriere-plan copie
actif.

77 Choisissez
Filtre/Déformation/
Dispersion. Faites des essais
avec les échelles horizontale
et verticale. Les valeurs par
défaut de 10% sont
généralement excessives.
Cliguez sur OK. Dans la boite
de dialogue qui apparait,
ouvrez le document Texture
pour obtenir la dispersion.

~ Dispersion
| Echelle horizontale 1 % E i
Echelle verticale j % (__Annuler |
. Image de référence . Zones non définies : |

| @ Reboucler
) Pixels du contour

® Adapter
! : Juxtaposer

e Voici le résultat d'une

- application de
Dispersion. Il est recommandé
de le réappliguer en appuyant
sur Cmd/Ctri+F. La frange
autour des lettres pourra étre
rognée plus tard. Dés que [a
dispersion est suffisante,
deésélectionnez et appliquez-
la une derniére fois a tout le

document.

77 1 faut maintenant que

le liquide soit plus
déformé que la partie non
remplie. Intervertissez la
sélection des lettres pour les
rogner de nouveau,

Activez le calque du
dessus et appliquez le
style Biseautage et
estampage. Comme
d'habitude, les paramétres
Angle et Altitude, ainsi que le
Contour, sont les plus
cruciaux. Un dégradé Spectre
de faible opacité a été ajouté
dans Incrustation en dégradé
ainsi qu'une teinte rouge
dans Lueur externe.

Optars $4 e : b ditant
| [ Ot pertie

Saghes

| Dok ke
o L watera
i i mtseme

HRisrsniage ot exismpage

B

BOUTEILLE EN VERRE |9
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-~ si vous avez horreur des

indispensable est en effet la
représentation de vaguelettes __ _

Tt =
ont été prises un morne soir e —aaae— = - . =
suruneanal lonjdomfzn. I faut — — e — = =
une vitesse d'obturation e
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R TSNS ENCYCLOPEDIE DES EFFETS DE TEXTE

REFLETS SUR L'EAU

CETTE PROCEDURE ne - ﬂ_
s'adresse pas 4 tout le monde. e
Excusez cette proposition si
vous n'avez pas d'appareil
photo — numérique ou non -,
et que vous vivez dans des
terres sans acces a une
étendue aquatique, ou encore

Vaguelettes

dliparts, L'ngrédient

L'image doit &tre bien

Taille de la zone de travail

Taille actuelle : 7,51M

| Largeur : 2000 pixels
Hauteur : 1312 pixels

" Annuler )

Nouvelle taille : 15M ————————
] ﬁi.xelg ﬂ
.pixels ﬂ

_ Relative I

Largeur : -ZEG

Hauteur : .2624

Position :

Doublez sa hauteur, I'image
placée en bas.

Cliquez sur image/Taille
de la zone de travail.

Créez un nouveau Y- E—
calque sous celui
existant. Definissez du bleu

comme couleur principale

et insérez un ciel dans toute
I'image avec ['outil Dégradé
(Premier plan-arriére-plan).

e

contrastée et les vagues bien
formées. Ce rouleau qui

déferle ne convient pas.
Evitez aussi les flaques et les
tourbillons.

Importez de belles

* = u
[ T N
i <> i
[} ™ rf
< 1y
vagues dans le calgue

d'arriere-plan.

Enregistrez le document.

Sélectionnez toute
I'image et copiez-fa. Cliquez
sur Fichier/Nouveau et
choisissez un fond
transparent. Collez I'image
dans le document.

Appliquez Filtre/Rendu/

Nuages. Atténuez avec
Edition/Estomper nuages en
mode Superposition.
Sélectionnez le nouveau

calque et réduisez-le de

moitié en verticale avec

Edition/Transformation/
Homothétie.



VAGUELETTES

| Pour le texte, choisissez
une couleur qui

contraste. Placez-le au-
dessus de |'eau. Pixellisez-le
et appliquez des
irrégularités avec Densité -.
Ensuite, touches Alt+Cmd
(Alt+Ctrl) enfoncées, tirez
pour dupliguer les lettres
dans la moitié inférieure du

Une variante

Si I'eau au premier plan pose
probleme, dupliquez la photo de
a ville, augmentez la profondeur
de la zone de travail et basculez
verticalement la copie. Appliquez
un flou directionnel vertical.
Remplissez une nouvelle couche
alpha avec un gris a 50% dans la
partie agueuse, appliquez aussi
un bruit et un fiou directionnel
vertical. Recupérez cette couche
comme sélection. Créez un
nouveau calque en haut de la pile
et remplissez-le de noir. Placez
les caractéres blancs sur
I'horizon. Activez le mode
Incrustation a 50% d'opacité,

cadre. Cliguez sur Edition/
Transformation/Symétrie
axe vertical et tapez sur
Entrée. Coupez les lettres et
collez-les dans un nouveau
calque. Elles doivent étre 3 la
méme distance de I'norizon
que les précédentes. Mettez
en mode Superposition a
70% d'opacité.

dupliquez le calque, renversez les
lettres verticalement et placez-

Toujours dans le calque
des lettres renversées,
cliquez+Cmd/Ctrl dans le
calgue "eau" pour
sélectionner sa forme

rectangulaire. C'est
nécessaire pour que la
dispersion des lettres épouse
la forme des vagues.

Dispersion

Echelle horizontale 33

Echelle verticale 33
— Image de référence :
@ Adapter
" Juxtaposer

% (: OK- 3
9% f Annuler |

Zones non définies :
__ Reboucler

@ Pixels du contour

Cliquez sur Filtre/

Déformation/Dispersion
et entrez 33% dans chaque
échelle. Cliguez sur OK. Dans
la boite de dialogue,

les sous |e texte original.
Choisissez le mode Lumiére

choisissez I'image d'origine
comme texture de dispersion.
Cliquez sur OK puis
désélectionnez.

tamisée a B0% d'opacité.
C'est fait.

Les lettres renversées et
dispersées apparaissent
a la surface de 'sau.

@cn‘w'
2 Dcmz

I N NEN AR

| Enfin, dupliquez le

calque "ciel", Placez-le
tout en haut. Basculez
l'image comme avant,
rognez-la, décalez-la pour la
faire coincider avec I'eau.
Activez le mode Lumidre crue
avec une opacité de 30%.
Revenez au calque "eau" et
passez plusieurs fois I'outil
Doigt sur I'horizon pour le
rendre plus naturel.




54 LRGBS ENCYCLOPEDIE DES EFFETS DE TEXTE

GRAS CONDENSE

Condensation

Créez un nouveau

document carré d'un
dixieme de |a taille du
document principal.
Nommez-le "Goutte".

LA CONDENSATION se produit
a toutes les températures. La
vapeur d'eau en suspension
dans 'air se condense au
contact d'une surface plus
froide. L'air frais en contient
moins que l'air chaud. Cela
dit, vous pouvez utiliser cette
technique pour former de la
condensation sur n'importe
quelle surface. La transpiration
semble identique, mais son
origine est totalement
différente et ne nous intéresse
pas ici. Un réglage judicieux
des styles de calque, ‘
notamment des valeurs
Ombrage et Contour brillant,
dans Biseautage et estampage,
est la clé du succés.

Les combinaisons sont si
nombreuses qu'll est
recommandé de dupliquer le
calque de texte pour les
essayer. Le calque des
gouttelettes peut étre colorise
et recevoir d'autres modes de
fusion.

Zoomez dans le

nouveau document et
dessinez quelques taches
avec le Pinceau. Elles
formeront un motif répétitif
| (ne touchez pas aux bords).

Placez le texte dans

un calgue. Validez
et pixellisez (Calque/
Pixellisation/Texte).

Taille de la zone de travail

~

Taille actuelle : 15 Ko -

Largeur : 71 pixels 7
Hauteur : 71 pixels

Annuler

Nouvelle taille : 59 Ko

Largeur : 142 | pixels ﬂ
Hauteur : 142 |/ pixels a
| Relative
Position : g._,.
TN
Image/Taille de la zone dimensions. Positionnez

de travail. Doublez
|a taille dans les deux

en haut a gauche. Cliquez
sur OK.

‘Q°’°0
® L

*®. %%,
‘’Q°’0

b b
... '.’

Dupliguez a nouveau

l'image par
clic+Cmd/Ctrl dans la palette
Calques, puis déplacez,
touche Option/Alt enfoncée.

Pivotez et basculez les

élements de |'image
avec les options de
Edition/Transformation afin
de les rendre plus aléatoires.

H

Ajoutez quelques taches |
avec |'outil Pinceau ;
déplacez-en d'autres.

.

Image/Réglages/Teinte-
Saturation. Créez des reflets |
en haut a gauche des gouttes
avec I'outil Densité - et une ‘

| forme floue,

‘ Grisez I'image avec




-

Activez Densité + avec

une forme nette et
noircissez la partie en bas
a droite des gouttes.

Vous pouvez agrandir la

zone des gouttes en
répétant les étapes 4 et 5,
mais vous ne devez ni les
basculer ni les pivoter, car
I'orientation des reflets serait
faussée. Déplacez et déformez
quelques taches le long des
bords. Désélectionnez et
cliquez sur Edition/Utiliser
comme motif.

Nam du moif

Nom  [Couttes

Annuler

Nommez le motif
"Gouttes".

Cliquez sur OK.

- IR

Dans image/Réglages/

Teinte-Saturation,
cochez la case Redéfinir. La
couleur des chiffres change,
Placez un calque sous celui

| Setes

| Gptions de lusion ; Par difaut

| 1 ombre partes

| Ombre wterne

Lireur gxtarme
Lusur interme

MBiseautage et estampage
™ Cantour

coukur

on digradd

de mat

existant et remplissez-le
d'une couleur tres différente.
Revenez au calque du texte
et accédez aux Styles de
calque.

Style de calque
Bizeaulage et estampage

Structure
Style ! Estampage orebar [ f
Tachnigus : | Lissar & |
Profondeur |
Direction : @) Haut
Tadle ;

Flaw ;

Ombrage
Angle: 117

Edvation: ~— [33

Cantour britant © Lissa

A

Mode des Tons clies § Superposition
Dpacite

Mode d'ombrage © | Produit >

Opacite

Jo
Jo

J @ Utisser Moclarage global

Créez un nouveau

calgue tout en haut.
Cliquez sur Edition/Remplir.
Utilisez le nouveau motif
Gouttes en mode Lumiére
tamisée.

Lelaivage

Style : | Par defaut :l

Lnregitear..

Typa ! D

CONDENSATION

c

Couches | Tracés
) Opsote:i

verew: (O] @] Fom

- ;c-m-z

-

“Caigees

Lumrndre tami...

]

6. 0 aoje a3

ctionnal H

& Aot

Imtensing

Propriata

Brillance

Martne

Expasiion

& apereu ! 3

Ambiance

Texture ' C

& Blane = ha

Rabiet

st ] Bevlant
-
Mastque B2 Mitallique
—— B
Sous o St
B —

Pl gt [
—

Positive

alque 2 Tramspaence o8]
ut

Pat 2% Montagreun

Appliquez le filtre

Eclairage comme ici
pour donner du relief aux
gouttes. Veillez amener le
curseur Relief vers Plat.

(Annuler
“ Nouveau style... °
'21 Apergu

Estampez le texte.

Faites des essais avec la
Taille, 1a Direction et I'Angle,
Cliquez sur Contour et

choisissez le profil Pente
accidentée descendante.

Des gouttes peuvent

tre déplacées si elles
forment des alignements
trop visibles.

Pour accentuer

I'impression de frais,
placez un nouveau calque
tout en haut, remplissez-le de
blanc et appliquez
Filtre/Bruit/Ajout de bruit.
Activez le mode Lumigre
tamisée et réduisez
éventuellement ['opacité.

55



W Effets réfléchissants

OPALE DE

ENCYCLOPEDIE DES

FEU

EEFETS DE TEXTE

‘ Pierre précieuse

CooBER PEDY se trouve au

ceeur de 1'Australie, a 850 km
au nord d'Adélaide et a

690 km au sud d'Alice
Springs. Dans la langue des
aborigénes, ce nom signifie
"I'homme dans un trou’".
L'homme en question est
bien stir le chercheur
d'opales. Les irisations qui
semblent provenir des
profondeurs de la pierre sont
produites par d'infimes
sphérules de silice. Ses
couleurs sont trés difficiles a
reproduire en quadrichromie.
Ce spectre arc-en-ciel
provient d'une diffraction
irréguliere semblable dans
son principe a celle des
hologrammes.

COOB

Placez le texte dans un
calque et validez.

Cliquez sur
Calgue/Texte/
Créer un tracé de travail.

1m Trace o travad

COC

Cliquez sur Calgue/

Pixellisation/ Texte.
Dans le menu d'options de la
palette Tracés, cliquez sur

T Coiques | Couches Tracis

Définir une sélection.
Remplissez |a sélection de
turquoise (RVB=40,170,210)
puis désélectionnez.

| g e ac 1

Ancrer au conteneur de palettes

Nouveau trace. ..
Dupliguer ce trace...
Supprimer ce tracé

Créez une couleur de

premier plan pourpre
(RVB=220,80,255). Activez
['outil Pinceau en mode
Différence. Choisissez une
forme floue de la moitié du
plein des lettres, @ 50%

Définir une sélection...
Fond du tracé...

Contour du tracé..,

Masque...

Options de palette...

d'opacité. Dans la palette
Traces, cliquez sur celui qui
est sélectionné, puis sur
I'option Contour du tracé
(dans le menu) et dans le
panneau, sélectionnez le
Pinceau.

Le résultat de
I'application du pinceau.

Cliquez+Cmd/Ctrl sur la

vignette du tracé de
travail pour en faire une
sélection. Cliquez sur
Sélection/Intervertir et
supprimez le fond.
Intervertissez de nouveau.
Créez de 'orange

(RVB=235,155,0) et appliguez
quelques petits coups de
pinceau comme a |'étape 4,
en mode Différence, a 80%
d'opacité. Essayez avec et
sans 'option de forme Bords
humides.

Image/Réglages/
Teinte-Saturation.

Appliquez un léger

flou gaussien pour
atténuer les coups de
pinceau. Décalez ensuite

| les couleurs avec




PIERRE PRECIEUSE | BT

etre variées a l'infini.
Ici, elles ont été décalées
par un coup d'Aérographe
du diamétre des contours
des lettres, appliqué
en mode Différence.
La couleur est du cyan
(RVB=0,255,255) avec
un Flux a 5%.

Le travail préparatoire est rarement fait a votre place. Pour obtenir
ce résultat, placez le texte, validez et ouvrez la boite de dialogue
Style du calque. Cliquez sur Style et sélectionnez Verre bleu.
Ajoutez une ombre portée et, dans Biseautage et estampage,
Un autre coup choisissez la technigue Ciselage margué. Dans I'Incrustation en
d'Aérographe produit dégradé, choisissez un dégradé Orange-Jaune-Orange. C'est tout.
un rouge profond.

Encore |'Aérographe qui,
avec une forme du
double des contours des
lettres, simule I'opale de feu. Un fond noir traité avec Flou directionnel (3 pixels)
Filtre/Bruit/Ajout de fait ressortir le lettrage.
bruit (répartition gaussienne Ce dernier a recu un style
monachrome) et un peu de Biseautage et estampage.




Aux Etats-Unis, LES NORMES
DE RECYCLAGE obligent les
industries automobiles a
indiquer sur les différents
composants le matériau dont
ils sont faits. Cela s'applique
aussi aux éléments en
matiere plastique. A la fin de
son existence, la belle
limousine pourra ainsi étre
dépecce et renaitre sous une
autre forme. Le plastique de
notre exemple n'est
heureusement pas
identifiable. C'est une
matiere & mi-chemin entre le
blister et le tapis
antidérapant.

Choisissez des couleurs
de premier plan et
d'arriere-plan dissemblables.

Tapez sur X pour les
permuter. Remplissez le

Tapez sur D pour
rétablir les couleurs par

| Styles

| Optioms da fuson : Par détout

| 1 Ombee porten

| Ombre rleme
Loeur externs

| L ntormns

o Bravaurage e estampage

Wi Contow

| | Texture
Satm

| _ ! inetustation coustur

™ Inarustation en dégradé

ncrustation de monif

Contour

Plastique moulé

document avec la couleur de
premier plan. Cliquez sur
Filtre/Esquisse/Trame de
demi-teintes.

défaut. Tapez le texte dans
un nouveau calque.

Style de calque

Incrustation en dégradé
Digradé

Made de fuson | Normal [
Opacitt : s—— k]

o) & Aigrer sur o calque

Inverssr

Style ! | Lindmce
s \
Argle: | . oo

[ T e — "

k‘:\;u

Le résultat du style de
calque initial.

Styla da calgue

Renommer le contouwr...
Supprimaer le contaur

Texte seul
 Petite vignette
Crande vignutte
Petite liste
Crande liste

G des g definis...

Rétmitialiser les contours.,
Charger les contours..

Enregistrer les contours,..
Remplacer ley contours,.

Cliquez sur Calque/Style

de calque/Biseautage
et estampage. Désactivez
Utiliser I'éclairage global.

Déplacez la source lumineuse

jusqu'a ce que les lettres
soient brillantes. Appliquez
ici le contour brillant Double

rouleau, de méme que dans
le sous-panneau Contour.
Choisissez Incrustation en
dégradé avec un dégradé
Arc-en-ciel transparent.
Redimensionnez-le pour
couvrir tous les caractéres.

© Annuler

" Nouveau style... _‘

i* Apercu

O

Contours

Créez votre propre

contour a partir du
menu de Contour. L'option
Nouveau contour duplique
celui qui est sélectionné.

Nommez le nouveau
contour "Pointes".
Cliquez dessus, dans la boite
de dialogue, pour ouvrir

I'éditeur de contour.

Nom du contour

&

i
ﬁ‘}g | Nom - [Pointes!
f |

i

—o—

" Annuler




PLASTIQUE MOULE

e P RSP R 7 |

Editeur de contour

Transfert

Entrée © 45 %

Sortie | 88 %

© Annuler

 Enreqistrer...

" Nouveau..

'_W Sommet

L

© Placez des points
en cliquant dans le
graphique. Pour obtenir
des pics, cochez la case
Sommet (elle n'apparait que
si un point a été placé).

77 Le résultat des
paramétrages.
Une marge large laisse
cependant voir le fond
a travers les reflets.

o Le déplacement de
I'éclairage donne un
meilleur résultat.

Le profil terminé est trés
irréqulier. Cliquez sur
Nouveau ef renommez
le contour Pointes.

Styles

Optiens de fusion : Persennal |
_| Dmbsra porlie
' Omibre mteme
! Lusur eaterne
_! Lueur intarme
M Biseautage ot estampage
i Contour
| Taxture
_ Satin
FIERLBLATION CouMr
W mcrustation en degrade

_f merustation de motit

Style de calgue

Dptiens de fusion

Fusion génirale

Mode da fusicn ! | Normal -:}

OPaCil | me—— %
Fusion avancée
Opacis 2u fond : '—r‘—~ 5o L
a v
2

Couches @

Masquage | | Sans

o3

Annuler

“Nouveau style... |
™ Aperqu

ad

Funonnes bes effets inténeurs en tant gue groupe

W Fusionner les calques ecrités on Tant qus greupe

W Calgue farma par la transparanca

Effara masoués oar e masaus de fusien

| Elfers masauds par ks masque vectarie

?]

Comparausan sur ;| Gris

Contour
Cor calgus ; o B 255
- &
Calgue ou dessoun @ ] 255
NN
Y ke
' Cliquez sur Options de
fusion : Par défaut afin Styte de cataue ;
de modifier la transparence = |
de |'effet. L'option Fusionner —doer |
les effets intérieurs en tant S
perCU

que groupe doit &tre cochée.
Actionnez ensuite le curseur
Opacité du fond.

La réduction de

I'opacité du fond fait
voir le fond a travers tout le
lettrage, mais sans affecter
les reflets.

59

La transparence est

aussi réglable dans le
sous-panneau Texture. Ici,
une texture réalisée pour une

autre tache a été réutilisée
pour simuler des bulles dans
le texte.

Utilisez une échelle

entre 25 et 200%.
Sinon, les imperfections de
la texture originale seront
génantes. Ici, des ombres
portées et des ombres
internes ont été ajoutées
aux lettres.




EFFETS DE TEXTE

Créez un fond complexe

a partir d'une image ou,
comme ici, a partir d'une
trame,

CE G EST EN GARAMOND CHOISIR
GRAS CONDENSE LE BON FOND
qu'affectionnent tant les )
typographes pour les titres o

de taille moyenne. Claude

Garamond a dessiné cette
remarquable police en 1530.
"e retirai vraiment peu de
profit de mon travail qui est
de sculpter et de fondre les-
types de lettres. (...) Ceux qui
savent seulement tailler les
lettres ne progressent gucre.
(...) Is construisent le nid des
libraires, ils leur apportent
leur miel", se plaignait-l.

Créez une nouvelle
couche alpha
et placez-y le G.

Le motif réqulier a été obtenu
avec un filtre Esquisse/Trame
de demi-teintes fait de points
en couleur a contraste élevé.
Pour &tre plus original,
essayez Texture Explorer, un
des filtres KTP décrits a la fin
du livre. Ici, le mode Golden
Eggplant du menu Metal a été
utilisé.

Créez un calque et
remplissez la sélection

avec une couleur.

- -
G- R

Cliquez sur
Sélection/Madifier/
Contracter et réduisez la zone

sélectionnée. Appliquez
Sélection/Contour progressif
pour adoucir les bords.

Appliquez Image/

Réglages/Teinte-
Saturation au contour
progressif afin d'éclaircir
I'intérieur de la lettre. Créez
des reflets avec
Filtre/Artistiques/Emballage
plastigue (essayez avec
divers parametres). Cliquez
ensuite sur £dition/Estomper
Emballage plastique et

| activez le mode Incrustation.

Plastique translucide

Clic+«Cmd/Ctr! dans la

couche de la lettre pour
sélectionner sa forme.
Activez le calgue Arriere-plan
et appuyez sur Cmd/ Ctri+J
pour créer un nouveau
calgue contenant la sélection
(lettre et motif).

La palette Calques
se présente ainsi.
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[“Une varinte

Tapez un texte en bleu,
pixellisez et sélectionnez-le.
Choisissez un pinceau de taille
moyenne et d'une couleur trés
différente. Activez le mode
Différence et Bords humides.
Peignez des rayures
horizontales sur le texte

en variant la couleur.
Désélectionnez et utilisez tous
les outils de Fluidité pour
déformer les lettres. Cliquez
sur OK et resélectionnez le
texte. Réappliquez Fluidité
avec des parameétres moindres
pour aviver les couleurs.
Comme le fond est blogué,

la déformation est confinée
dans les lettres. Appliquez une
ombre portée et un biseau

777 Récupérez de nouveau 77 Formez le relief avec interne pour finir ce lettrage
~ la sélection, puis cliquez Filtre/Déformation/ oléagineux. Vous pouvez
sur Sélection/Modifier/ Sphérisation. continuer avec Chrome,

Contracter. Réduisez |a
sélection de quelques pixels.
Intervertissez-la et appliquez

Emballage plastique, etc.

du flou autour de la lettre. )
Assombrissez le contour | %
avec Image/Réglages/Teinte-
Saturation. _
20% 1
Waleur 50 x
T

i

Mads  Normal )

Les trois calgues
visibles, mettez
I'opacité de celui du haut

a 85%.
1 Affinez la sélection ; 0 Améliorez 'effet avec
la touche Cmd/Ctrl les reflets obtenus
W Sélectionnez enfoncée, appuyez sur par une petite sélection a
grossierement |'un des une touche fléchée. contour progressif claire
pleins de la lettre avec le ou foncée.
Lasso.



_ Effets en volume

ENCYCLOPEDIE DES EFFETS DE

TEXTE

PLAQUE DE LOCOMOTIVE

CFRB

Chemins de Fer

_du Beaujolais

-

POUR UN MAXIMUM
d'authenticité, taillez le texte
en creux dans un morceau de
bois, frottez-le énergiquement
avec du sable, nettoyez le
moule puis coulez-y le laiton
en fusion. Laissez refroidir,
otez le bloc de métal du
moule. Peignez les parties
basses a votre gré, polissez

et grainez la partie

supérieure. Ou alors essayez
la manipulation proposée ici.

CFB

Chemins de Fer
,du Beaujolais |

4 )

Cette plaque a été

numérisée, nettoyée
et agrémentee de quatre
vis (elle peut aussi étre
dessinée).

CFB|

Chemins de Fer || |

lu Beaujolai

Copiez ce calque

et collez-le dans une
couche alpha. Cliquez sur
Image/Réglages/Négatif
Nommez la couche "Plague’.

0

EREN

Métal moulé

Source 1
Calque

Couche :

Source 2
Calgue -

Couche :

o

plate ¥
Calque 1
Plague

plate _=|.
Calque 1

Bruit

: Produit

Opérations |
2] " Annuler
_=| glnwrser gnpercu

)
i+ _ Inverser

)

Créez une autre couche

alpha, remplissez-la de
gris a 50% puis cliquez sur
Filtre/Bruit/Ajout de bruit.
Nommez la couche "Bruit".
Elle sera le fond de la plaque.

Opacité | 100 |%

_ Masque.

Résultat . Nouvelle couche T!

Cliquez sur

Image/Opérations puis,
comme ici, fusionnez les
deux couches alpha.

Nommez la couche

ainsi produite
"Fusionné" et appliquez
un flou de quelques pixels.

..._ N e —— _.(E]

m RvE X«
E Houge x1
n Vert ni
..Blnu x3
n.r‘t.n“ w4
- B el |l
- - Fusionnd x6

al | & ‘
Ecturage
swle | Far dafuun B
! Enregistrer. £ Annuler
Vis : [ Birvcionnal 5]
# aci |

Intarune

Propriévés

Badance

Matire |

& apercu 3 | Esposition

Ambiarce

Texture ©  Fusionsd )

_ Blant = haut

Raliaf

Kégative L1 Maxi
S —
€5

Mat -85 Beilang

—

Pagtiquy ] Metalligue
e

saus 12 Sur

—_—

Négative 1 Fastive

——— .

Pat S0 MbontagnELs
o

Créez un nouveau

calgue. Remplissez-le
avec une couleur appropriée
pour le fond du moulage.
Cliguez sur Filtre/Rendu/
Eclairage et utilisez |a
couche Fusionnés comme
texture.

Gros plan de 'effet du
filtre Eclairage.




Choisissez une couleur

pour [a partie polie.
Créez un nouveau calque,
récupérez la sélection de la
couche Plague. Cliguez sur

Réduisez encore la

sélection afin de
dégager un liseré brillant
autour des |ettres. Choisissez
une couleur qui contraste
(du vert) et appliquez-la &
I'Aérographe en mode
Produit avec un flux faible.

Sélection/Modifier/Contracter.
Réduisez le lettrage de un ou
deux pixels. Remplissez avec

la couleur choisie.

Pour produire les reflets,

sélectionnez une zone
au Lasso puis cliquez sur
Image/Réqglages/ Teinte-
Saturation pour assombrir ou
désaturer cette région. Ou
alors utilisez I'térographe en
mode Produit.

Chemins de Fer

du Beaujolais

-

Une variante

Quatre couches alpha ont été
utilisées pour ce caractere
d'imprimerie en plomb. Le
caractére de base, inversé
pour plus d'authenticité, a
été fortement rendu flou et le
résultat fusionné (commande
Opérations) avec un léger
bruit. La couche fusionnée
avait recu un bruit global,
mais une sélection du

caractere original a été

utilisée pour dter la texture,

Deux zones en noir
représentent ['approche
entre deux caractéres. Dans
la palette Calques, une zone
en gris uni a regu un filtre
Eclairage, la quatrieme

couche étant utilisée comme

texture. La sélection du
caractére a recu un léger

METAL MOULE

La plaque a été

détourée a la Baguette
magique. Une sélection plus
petite a été utilisée pour
placer une couche colorée
autour de la plaque. L'effet
sur la partie polie a été
atténué et rendu |égerement
flou pour plus de naturel,

coup d'Aérographe en mode
Fondu pour simuler un début
d'encrage.
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f0AD

Couleur de premier
plan : blanc. Creez
une nouvelle couche alpha
ef tapez le texte. Validez
et désélectionnez. Dupliguez
la couche, nommez-la "Flou"
. et appliquez Filtre/
Atténuation/Flou gaussien.

LES CARACTERES MOBILES
datent du XV siecle, époque
ot les bijoutiers découvrirent
l'emboutissage. La lettre est
d'abord taillée en creux dans
un bloc d'acier. Commencez
avec un corps 144, plus facile
a travailler. Appuyez-le
ensuite fortement contre un
bloc de cuivre. Fondez un
mélange de plomb, d'étain et
d'antimoine et coulez-le dans
le moule en cuivre. Laissez
refroidir. Encrez et imprimez.
Dans Photoshop, le filtre
Eclairage se chargera de
l'essentiel du travail. Et avec
la fonction Masque de
Opérations, vous aurez en
prime les bavures.

Créez un nouveau

document et
remplissez-le d'une
couleur métallique terne
(RVB=40,150,160).

Isolez les parties

blanches avec la
Baguette magique et une
faible tolérance. Otez la

Atténuer
3 —vrE——
Opacité : 50 [% (ERORN.
™ ———
Annuler )
Mode :  Lumiére tamisée _3]
T e et ‘!Apercu

avec Edition/Estomper
Nuages par différence.

Créez des irrégularités

de surface avec
Filtre/Rendu/Nuages par
différence. Atténuez |'effet

La sélection encore

active, créez une
nouvelle couche nommée
"Blanc", Appuyez sur D puis
sur X pour avoir du noir

Métal estampé

coche de Pixels contigus
pour bien sélectionner
toutes les parties blanches.

PARK |
ROAD]

(premier plan) et du blanc
{arriere-plan). Appuyez sur
Supprimer et désélectionnez.
Appliquez un trés Iéger flou.




Intenaité

Brillante

Matiére

& apercy ] i

Expaution

Ambilance

Texture

Blanc -

Ralief

Opérations
Source I - 064-065 ‘park road'psd 1% [
Calque = Fusionné 18] © Annuler
s
Couche - Rouge 3] inverser & apercu
Source 2| 064-065 ‘park road psd 1%
Calque  Calque 115
Couche . Rouge ?1 L Iverser
Opération = Superpositon -3-1
Opacité - (100 |%
Eﬂ"“‘"* 064-065 ‘park road_psd 15
Calque . Fusionné _=|
Couche | Alpha 1 _3! o Inverser
Résultat - Nouvelle couche ?]
Elairage
SN
( Eegarrer.) [ ramater )
Tvoe | Directionnel  TH)
acte
Negatrve % Maxi

Fropriftes

Mélangsr ]
hsust
Fat 0 Mortagheux

—————
*

Utilisez Image/
Opérations pour

fusionner les couches alpha
Flou et Blanc. Activez le mode
Superposition et sélectionnez
la couche du texte (Alpha 1)

comme masque. Nommez I3
couche résultante "Mixé".
Créez le relief avec Filtre/
Rendu/Eclairage (curseurs
Brillant et Métallique a fond,
texture Mixé).

Lissez la limite entre

les lettres et le fond
avec l'outil Goutte d'eau.
Cliquez+Cmd/Ctrl dans la
vignette de la couche Alpha 1
pour obtenir une sélection
des lettres. Dans le menu de
|la palette Tracés, choisissez
Convertir en tracé. Dans le
méme menu, choisissez
Contour du trace. L'outil
Goutte d'eau apparait.
Cliquez sur OK.

La commande Opération
permet d'obtenir d'étranges
résultats, Ces formes qui
s'interpénetrent ont été
créées comme dans I'exemple
principal, mais avec les textes
sur deux calques. C'est au
moment de |a fusion des
couches que les choses
changent. Le mode Produit
par défaut, dans Opérafions,
fait que les zones en
chevauchement noires

s'occultent. Dans ce cas,

la case Inverser de chaque
couche a été cochée, en
mode Différence. Il en résulte
une image a niveaux de gris
sur un fond blanc. Négatif
produit une couche (image
claire sur fond noir) utilisable
comme texture dans le filtre
Eclairage, et capable de
simuler des surfaces
convexes et concaves.

METAL ESTAMPDE

Pour le fond, utilisez la

méme couche alpha.
Appliquez Séfection/
Intervertir, Séfection/Contour
progressif (Iéger), puis
Filtre/Esquisse/Réticulation
(avec des valeurs faibles),
enfin Edition/Estomper
Réticulation avec une
atténuation de 10% environ.
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PLAQUE NUMEROTEE

Créez une nouvelle
couche alpha nommée
"Texte" et tapez le chiffre.

‘CHOISIR LA POLICE
APPROPRIEE

TOUS LES METAUX ne sont
pas chromés. Des effets
moins tape-a-l'eeil sont
obtenus par des textures plus
subtiles et des halos. Cette
modeste plaque émaillce
prouve que la forme et le

Réduisez la sélection

style du fond ont au moins avec Salaction/

autant d'importance que la Madifier/Contracter.
5 .

forme du chiffre. O‘)

)

Créez une deuxieme

couche alpha nommeée
"Remplissage" et remplissez
la sélection de blanc.

Trois non-partants. De haut
en bas : caractere decoré
(trop sinistre), chromatique
(trop décoré) et surnaturel
(trop fou). Il faut un
caractére maniéré, bien gras.
Du Falstaff, par exemple.

La couche Texte visible,

tracez un cercle autour
avec I'Ellipse de sélection.
Créez une couche alpha
nommeée "Bord". Cliquez sur
Edition/Contour et créez un
contour blanc épais.
Désélectionnez.

-

Métal moulé et émaillé

La palette Couches se
présente ainsi.

Au besain, nettoyez la
couche "Remplissage"
avec un Pinceau fin.

Avec la Baquette
magique, isolez le
centre de la couche "Bord".

Créez une couche "Fond".
Remplissez la sélection de

gris a 50%. Cliquez sur
Filtre/Pixellisation/Mezzo~
tinta/Points fins. Ajoutez
un léger flou.




Sélectionnez le centre

de la couche Bord.
Revenez aux Calques et
remplissez la sélection avec
la couleur choisie. Cliquez
sur Sélection/Récupérer la
sélection/Texte ; choisissez
Soustraire de la sélection.
Cliquez sur OK, puis sur
Sélection/Madifier/Contracter.
Appliquez un [éger contour
progressif,

bl Memee ¥ Pesine
——

Teanse  Fand i)

#tlanc = rau X

i Far % | wenmgoes
—_—

Appliquez Fiftre/Rendu/

Eclairage avec |a
couche Fond comme texture.
Essayez avec diverses
directions et propriétés.

Appliquez ensuite
Edition/Estomper
Eclairage en mode Obscurcir.

Appliquez un léger Flou

directionnel a I'ellipse.
Créez un nouveau calque
nommé "Texte", faites une
sélection de la couche Texte.
Cliquez sur Sélection/
Récupérer la sélection/Bord,

activez Ajouter a la sélection.

Remplissez la sélection avec
une autre couleur.

Camour

Texture

som — Guaiité

crastation en degradé
incrustation de morit

| Cantour

: ( ) i

™ Ombre interne
Structure
Options de fusion : Parsonns Rkl o fanlon &
| Dembes goetin Ol
& Ombre interne

Lusénsr mxtarin Angle

Lueur mierne Diance::

| Braamiatage 6t eviampge Magn:

_linenatation coueur Contour

Style de calque

Prosdurt e

L o

—_—
| p—

‘J T Lisa

g

METAL

"

# tvikar Féciwrage global

Jee
|»
|ex

MOULE ET EMAILLE

C——

Annuler

™ Apercu

Appliguez un style
Ombre interne au
calque Texte, avec un Maigri
élevé pour la partie en relief.

Ajoutez des variations
de surface avec I'outil
Densité -,

Créez un autre calque.

Chargez la couche
Remplissage comme
sélection et ajoutez de la
couleur avec un peu de bruit.
Adoucissez 'effet avec un
1éger flou directionnel.
Cliquez sur Calque/Style
de calque/Ombre interne.
Choisissez le mode Densité
couleur + Au besoin, revenez
dans le calque Texte et
dessinez quelques reflets
avec |'outil Densité -,
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CORROSION

EFFETS DE TEXTE

L'ACIER INOXYDABLE est un
matériau de choix pour les
plaques de société. La surface
peut cependant étre attaquée
par la pollution, les déjection
des oiseaux ou par une volée
de plomb d'un chasseur
aviné. Mais vous pouvez
aussi causer ces dommages
vous-méme. Cet exemple
propose de reproduire les
déghits provoqués par un tir
de mitrailleuse, avec en

prime une étrange et
charmante patine colorée.
Cliquez sur Jmage/Mode/
Niveaux de gris pour obtenir
un authentique effet de

crasse urbaine.

Placez le texte dans une
nouvelle couche alpha.

Cilques | Couches |_Traces

D\ 8
D:.u.._w x1
Dwu
D.EQJ x3
A‘|;‘|.:| x4
!a. m Alphs 1 copie "5

EEN

Dupliquez la couche du
texte.

‘ Métal corrodé

Désélectionnez le texte.

3 5 | Couches _Tracks @
Cliquez sur Filtre/ [ - ‘
Pixellisation/Mezzo-tinto/Point ™~ -
granuleux. Répétez jusqu'a ‘
fragmentation des lettres D -
comme voulu. | T x ‘
Fe Preore o
£ Fm.ré x5 |
Nommez les deux i e =
couches alpha. — SHER!
[ Fols s o “ 5 - " |
. - - S Ll P
g{a,yﬂ.iﬁf ";T:.'»’p = - PIRER
ey S e ST . - A
PR A R AT R SR T
.-"rdp-;! e - L, T 2ol
":‘{;;’f‘ S0 . S -fF‘g -';(\/, ¥,
e R T . 2 ?: e
o Tl e s e S0
L Jr R wle® 0 I"‘_y ('
PO AR o ol “y by #0000
g °.-’-"<’/.‘4/;.". RO
0 e & e G e
ST YTt | e T ere )
Mo A S i Bt
AR o I e
P TA V- Y g orh
;’ 9’ ’d ; " “y’ - i ; _(- ,. +
'"_;f"“l »":‘ S W o fi{f’-l Tl B
F ’ aatil oy i Lol
et At S
A, VL s T B A Sy e
B -ty FE B 2
1 e S - & e e e ,‘,-":‘
.. ’a ¥ ‘.‘?:" |‘,. 2

Créez un nouveau

calque. Cliquez sur
Sélection/Récupérer Ia
sélection et choisissez la
couche filtrée.




Pt —_—

METAL cOrRRODE 69

Otez |a texture de fond : Récupérer la sélection

= il_mu/eﬁzésuré ,.- | source- N |

dlection/Récupérer la D : psd 1% — )
sélection. Choisissez la 1 Rig——- L == oo

. | Couche : Propre M
touche Propre et cochez | .  inverser
Soustraire de la sélection. =
| opération

" Nouvelle sélection

|  Ajouter & la sélection

Hﬁ;f : 'e"t:‘,{;’ 'fj:fu' @ Soustraire de la sélection

:,‘/i: & ,{J ;o‘ > | " Intersection avec la sélection

&_'f;&g A, W \4}_{#

Fo 20

s“.'-’::f,f‘

3 '.'*..'*‘:-'

: 4-' L ')ﬁ'\"

S

'}( e S *J'-r' Ajoutez un Iéger style

Yo ?J_ de calque Ombre portée

v -ﬁ‘:f:{ pour rendre les bords plus

,{'};'Jﬁ nets.

G2

“q ?’I”

Une variante
Le résultat de la _
combinaisen des deux Solide mais pas au point désaturer le tissu. C'est plus

sélections. d'étre pare-balles, I toile de rapide gue délaver le jeans
jeans est un bel arriére-plan sous la douche.
pour un logo agressif.
Sélectionnez le calque du

texte, dilatez la sélection,
Clic+Cmd/Ctrl dans le appliquez un contour
calgue pour activer la progressif et utilisez-la pour
zone peinte, Modifiez ensuite
les couleurs avec un Pinceau
flou en mode Densité
couleur - ou Fondu.

Appuyez sur

Option+Supprimer ou
Alt+Suppr pour remplir la
sélection avec la couleur
principale. Créez les trous de
balles avec la Gomme ef des
formes de diverses tailles, Du
fait des étapes qui suivent,
ahstenez-vous d'utiliser le
pinceau blanc.

L'image se présente
maintenant ainsi.
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ENCYCLOPEDIE DES

EFFETS DE TEXTE

Métal fondu

LE MERCURE ne peut €étre ni
debout ni couché, mais
Photoshop peut transgresser
les lois de la physique. Si le
véritable mercure réfléchit
fortement I'environnement,
dans cet exemple 1l ne
montre que des réflexions
internes. Les effets de
beaucoup de filtres de
Photoshop sont si puissants
et si spectaculaires qu'il est
tentant de les appliquer au
maxinmum et sur toute
l'image. Dans cet exemple,
I'application du filre Chrome
avec ses parameétres habituels
produirait une sinistre
bouillie métallique. Bien
qu'elle puisse servir un jout,
nous ferons ici preuve de
modération, de jugement et
de delicatesse.

Placez le texte dans

un calque. Chaisissez
une police grasse et reduisez
I'approche dans la palette
Caractére. Validez
et pixellisez.

Sélectionnez la partie
inférieure des lettres
et I'avant-plan vide avec
le rectangle de sélection.
Appliquez un contour
progressif de quelques pixels.

o)
" Annuler
Taperla v (Toregetios o e
ptions d'satils
Prassien B

Ve Lation 04 turbetence © [T ¥

Reconsiruntion
Made : | trognst ]

R [

| N Fig Mayen 189
w Couwur oufilel - Gn
=l Gt o
Q\ T

QIPI LR T

Déformez les lettres

avec fmage/ ou
Filtre/Fluidité. La teinte rose
indique les parties bloguées

qui ne seront pas déformées.

Cliquez ensuite sur OK et
désélectionnez.

Zoomez et dessinez
des globules avec
un Pinceau étroit en mode
Lumigre crue. Déformez
encore les lettres.

Dupliquez le calgue

comme sauvegarde.
Sélectionnez I'image par un
clic+Cmd/Ctrl dans la palette
Calques. Remplissez avec du
gris a 50%. Désélectionnez.

Sélectionnez une partie

du travail avec le Lasso
réglé a 0 pixel. Touche
Cmd/Ctrl enfoncée, appuyez
sur une touche fléchée pour
n'isoler qu'une partie.




Contracter fa sélection

Contracter de de | pixels E

Annuler )

METAL FONDU

Cliquez sur Séfection/
Modifier/Contracter.
Entrez une valeur de 75% de

la largeur du plein d'une
lettre.

Image/Réglages/Teinte-
Saturation. Gardez la
sélection.

Appliquez un contour

progressif de quelques
pixels. Assombrissez
I'intérieur des lettres avec

Appliquez Fiitre/

Esquisse/Chrome avec
les paramétres maximum. En
ne travaillant que sur deux
lettres, les réflexions sont
limitées a celles-ci. Sinon, le
filtre produit un fouillis de
lignes.

=

Le résultat du
traitement des deux
premiers caracteres.

Verslafindela

manipulation, cliquez sur

Image/Réglages/

Courbes/Auto pour augmenter
le contraste et la brillance.

Eclairage

Style : | Par défaut

w)

§ E‘nrggm‘mr.,.‘? ¢ Annuler
Type :  Directionnel ol
Encme
Négati
Intensite : Egative 35 Maxi
o
Etrait 63 Large
o~
Propriétés
Brillance : Mat 100 Erillant
&
— Plastique 1c0 Métallique
&
Exposition Sous o Sur
o P
AnbiaR Neégative 0 Pasitive
o
Sans
Texture : | + Rouge
Vert
# Blanc = Bleu
PRI Colaue 1 Transparence . CULTE
e

Une Iégére application

de la texture alpha,
dans Filfre/Rendu/Eciairage,
améliore le poli. Faites
plusieurs essais.

Augmentez la chaleur

et la profondeur avec |
un léger style de calque !
Incrustation de dégradé. §
Une légére Ombre portée
et un Biseautage et
estampage ont été ajoutés.
Une sélection a contour
progressif a été traitée
avec filtre/Rendu/Halo.

Pour le fond, remplissez

I'image avec un gris 3
50%, puis Filtre/Rendu/
Nuages suivi de Filtre/
Esquisse/Chrome.
Eclaircissez avec
Image/Réglages/Teinte-
Saturation.




Effets en volume

GELE

ENCYCLOPEDIE DES

ACCORDEZ-VOUS une pause
en choisissant une police ot
la moitié du travail est déja
faite. Des hordes de
typographes dépenaillés ont
ceuvrées pendant plus de 400
ans pour produire une
pléthore de polices, de
I'Aachen a celles d'Hermann
Zapf (pas que les Dingbats,
mais aussi |'Optima, le
Melior et le Palatino). Méme
s1 vous estimez que bon
nombre de polices
laborieusement dessinées
auraient pu ne pas étre
commises, beaucoup ne
demandent qu'a connaitre
une seconde vie.

Créez une nouvelle
couche alpha et

EFFETS DE TEXTE

i ”
R A
"-‘...-‘7

Créez un nouveau

calque, récupérez la
sélection de la couche alpha
et remplissez-la avec du bleu
clair. Réduisez-la un peu avec
Sélection/Modifier/Contracter.
Eclaircissez l'intérieur avec
Image/Réglages/Teinte-
Saturation. Désélectionnez.

placez-y le texte.

Importez ou créez un

calque de fond
approprié, Ici, un fort
Filtre/Bruit/Ajout de bruit a
été appliqué sur un fond gris

uni, suivi d'un flou
directionnel incline. L'aspect
cristallin est produit par
Filtre/Rendu/Eclairage.

Sélectionnez le contenu
du calque du texte.

Appliquez Filtre/Pixellisation/
Cristallisation. Faites des
assais avec Maille pour
obtenir un maximum de
facettes.

Croigsilions
Il —on—3
y o

Anirler

nensite

Appliquez

Filtre/Contours/
Croisilfons sur e nouveau
calque.

Appliquez un fort
Filtra/Artistiques/
Emballage piastique aux
lettres suivi de Edition/
Estomper Emballage
plastigue en mode Produit,
avec une opacité réduite. ‘

fccentuez 'effet avec

Filtre/Déformation/
Verre et |a texture Dépoli.
Reappliquez Emballage
plastique et estompez-le.

Plage de couleurs

Sélection :  # Pipette _:1 - - oK R ]
Tolérance : 153 " Annuler
= ———
Charger...

)y mage

® sélection

Prévisualisation : Sans

“ Enregistrer... |

Kl

_Inverser

Avec du noir comme
couleur de premier plan,
éliminez las taches noires

autour des lettres avec
Sélection/Plage de couleurs.




Girace 13

Teinte /Satration

Modifier: Global 131 .
Teinte : o | @_
-" jf Annuler ) ‘
T _Annuler
Saturation : -50 ’_’_W\
e ] “Enregistrer...
Luminosité : o |
=)
o — ! Redéfinir
FLX ] @ apercu
[T ss— e

Flou gaussien — = ==
Activez Filtre/ > R— Appliquez Calque/ réglage/Teinte-saturation
Mettez I'opacité du Atténuation/Flou ! Nouveau calque de avec ces valeurs.
calque 3 90%. Créez les gaussien avec un rayon
reflets avec I'outil Densité -, de 6 pixels. ’
Appliguez un style de calque E o
Ombre portée. Rajon [GD ety

- D Caleue 2 copia
- Effats ‘
- 0 Ombre portés

- 6 Biseautage et estampage

Dans une copie

du second calque,
appliquez Calque/Style
de calque/Biseautage
et estampage en mode
Eclaircir.

| Cabgue 1
v

I A TEICA ]

Choisissez du bleu clair (avant-

=
®ir "

E

o | Annuler )

Cliquez sur Image/
Réglages/Teinte-
Saturation et éliminez une
grande partie des couleurs
dans les lettres.

plan} et un qris clair (arriere-plan).

Intensing 20

e - C!|quez sur }:rlrre/ﬁendu/ﬂuages et
—— répétez les étapes 4 a 7. Appliquez
S " 3 Nuages puis Emballage plastique

Appliquez ensuite

Filtre/Artistigues/
Emballage plastigue avec
ces valeurs.

aux lettres. Puis Biseautage et
estampage avec un Estampage
areiller et un léger Ciselage
marqué. Le sous-titre est un texte
gris uni placé sur un calque Densité
couleur + de faible opacité. Mettez
e nouveau calque au-dessus de
celui du texte et du fond et faites
dles essais avec les curseurs.
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ENCYCLOPEDIE DES

TAILLE DANS

| Tapez un texte en gris
sur un arriere-plan
blanc.

EFFETS DE TEXTE

} Gravure sur pierre

Style de calque
e Bl e S S
it ki Soue: (Baitome W9 ( Annuler )
N ——
ot i recnue: Cosgo s 18) Ehma )
1 Qombes irteme < [ Nouveau style...
Profondeur | Sp—————— ]
1 Lugur axterne - | | ™ Apergu
Ovoction : @ Hat O Ba =0T
1 Lueur misarne {
M Biseautage ot ost bdihr & o
autage et estampage |
Hou: g 5T .
I Tastura — Dmbrage
35t Arie M ]
1! ncrustation coueur O a Ariiner Ficlaitage global
Edvation

|_inerustation en degrak
| Iincrustation da matif

|| Contour

Revenez au calgue
du texte. Appliquez
Calque/Calgue

R.IP

e

R.I.P

EIEIE - EEEINFG]

Activez I'outil Rectangle

en mode Tracés.
Dessinez un rectangle autour
du texte. Avec l'outil Ajout de
points d'ancrage, placez un
point d'ancrage au milieu du
c6té supérieur du rectangle.

Remontez-le pour créer

une courbure. Le calque

d'arriere-plan actif, allez
dans la palette Traces et
ajoutez un contour épais
au tracé de travail.

Mode des tons ctars © | Suparpasition [ | —
Opacrte ; em— E',s [y
mxwm:!ﬂm Bl |

de style/Biseautage
et estampage comme ici.

Remplissez le fond avec
~ du gris clair. Puis
fusionnez le texte au fond
avec Calque/Aplatir I'image.

Nom :[nlpha 1

— Utilisation des couleurs :

@ Zones masquées
‘ ) Zones sélectionnées

-~ Couleur

Copiez l'arriére-plan
dans une nouvelle
couche,

! . Opacité : |50 %




| Eclairage o
| Style : | Par défaut Wa
e - e —
| (" Enregistrar... S| mer ¢ Annuler
_Type . | Projecteur E_
& active . |
3 ~ i
Inensite ; Négative d ’"
£
. Céne: Eroit 53 i Large
— Propriétés
-E4 Erillant
Billance ;M 2
o
i Mabidee Plastique 63 Mél-:lllnut
— — . Sous {4 Sur |
& Aperqu ¢ §) | Esmoshion; o | |
— I
18 i | ]
Anibisrica Mégative Poginve | |
A i
e —————— |
Texture :  Alpha 1 @, = S |
I
# Blane = haut |
| i
| Rshief : Pat 130 | Montagneux i
Fas |
- |
P——— —

Revenez au calque

d'arriere-plan et
appliquez Fiftre/Rendu/
Fclairage avec la nouvelle
couche comme texture.

Récupérer la sélection

— Source —
Document ;  074-075 "RIP’.psd

o)
£ dinilar X
Annuler }

Couche : -Kl'pha 2

" inverser

— opération — —
@ Nouvelle sélection
) Ajouter i la sélection
) Soustraire de la sélection
L (O Intersection avec la sélection

Collez une texture de

marbre (ou de pierre)
dans une seconde couche.
Revenez aux calques. Cliquez
sur Sélection/Récupérer la
sélection en choisissant le
marbre comme texture.

GRAVURE SUR

Masquez la sélection
en appuyant
sur Cmd/Ceri+H.

Tout sélectionner

MERRE

Filtre Affichage F|

A
®D

O®D

Désélectionner

Res tinnner

[ ncerveric o1 |

Niv

Plage de couleurs... I

Contour progressif... “C¥D
Modifier >

Etendre
Généraliser

Transformer la sélection

Récupérer la sélection...
Mémoriser la sélection...

| | Couche : Alpha 2

|
Niveaux d'entrée : [0 H-I.OO 255 ;

L medd

( Charger.. )
( Enregistrer... )

f Auto j

_~

Coma 3
a | (Options... )

| ZZA

Y
Niveaux de sortie : |0 rf;s'_j
S

2 g Apergu

Teinte/Saturation

|
Teinte : 4 |
! ene o [ | € Annuler )
| - |
| Saturation : s ] | (charger.. )
| . |
| = ( Enregistrer... )
| Luminosité : | |
| 73 :
l Ehdéﬂﬂir
LA 7] @ apercu
g Iaaaaaaaaa——— ]
e

Réglez I'image dans

Image/Réglages/
Niveaux et dans Image/
Réglages/Teinte-Saturation.

Cliquez ensuite sur
Sélection/Intervertir
et réglez avec d'autres
parametres.

75




Effets en volume ENCYCLOPEDIE DES EFFETS DE TEXTE

=
CEST DU ROCK !

Créez un nouveau W W

calque sous le calgue

de texte et remplissez Pixellisez le texte puis Répétez le filtre dans
la sélection de blanc. Filtre/Déformation/ le calque de I'ombre
Dispersion. Chaisissez une (Cmd/Ctrl+F).

UN GROSSIER LETTRAGE en
bas-relief s'oppose a
I'élégante gravure de
l'exemple précédent.
Imaginez-vous dans la peau
de John Gutzon Borglum,

texture pierreuse.
Eclhirage
Syl - | Par défaur W —
Enregestrer... TR
Type © Prajectaur 5 1
& Active
gatlve 3= Maxg
. neangitg eIV i
. e e il
? il e €5
4 Chre Bt Large
; _—_—
| i Ll
: Brillanen - Mot a arillant
- ] P |
Mallbes PiattquE ] Mitalligue
= Saut [ %
Py > T [osoman: B0 T

l'auteur des présidentiels T
portraits du mont Rushmore, Créez |a forme o [T ot
en train de tailler dans le Tapez des lettres de l'ombre avec Bhinm TR T
e i blanches sur fond gris. Edition/Transformation/ s
. 4 ?S c.a[l)lt o 31.1 ot Utilisez différents corps Torsion. Déselectionnez.
d'un demi-million de pornts, et lignes de base. Dupliquez i i
La dynamite, des vrilles le calque de texte = — o T
. . - Sipei st ihadtie i o
pneumatiques, un tablier de SRS Errrem | R — i
uir S v (G 8 Nouveau stve..)
curr et de grands gestes o : b —
figurent au menu. Etirez vos ot st sl T @ apercy
doigts, crachez dans vos Eliasitise ot citampont e .
mains (au figuré) et on y va ! it —
Satin Argle i .t
Intruatation coukeur F} B unsser Tectanage gisbal
j'n:r\_l‘.n'.lcﬂ o dirade taten: = fig
 craation Gk mont Contour britant | A‘l T Lissé
i Mode d4s tons ciars | :
Opacitsé
Moda 4'ombrage |
Opacith | s——— (75 [t
Sélectionnez le texte
par un clic+Cmd/Ctrl : ==
dans le calgue. Puis dilatez
de 32 pixels avec Sélection/ Appliquez Filtre/Rendu/ transparence du calque
Modifier/Dilater. Eclairage au calque de courant (rock).

texte, avec pour la texture la




TEXTE ROCAILLEUX | TT

Affichez le calque de Sur un nouveau _ " Sl
texte 2 et placez-le sous calgue placé tout S e
le 1. Sur ce dernier, appliquez | en haut, appliguez Cancasie B -
Calque/Style de calque/ Filtre/Déformation/ o - (o) L
Biseautage et estampage Nuages. - z
comme a 'étape 7. R S|
Appliquez Filtre/
¢ s Textures/Grain de type
e 1AL Contrasté puis Edition/ Appliquez Fiftre/
B s/ 5 Estomper Grain en mode Esquisse/Platre puis
Lumiére tamisée. Appliquez Edition/Estomper Pldtre.
Filtre/Déformation/ Réduisez I'opacité &
Appliquez Filtre/ Dispersion avec une texture 30% et activez Densité
Atténuation/Flou rugueuse, | couleur +,
directionnel avec une
Distance assez élevée Stepecsion
(pas trop pour éviter la Echelle horizonale 10 % (EESORES)
transparence) et un Angle Echalie varticale [10 | % (__Annwler )
presque vertical. P el R ey
7 Juxtapaser @ Pixels du contour
Mettez f'DDaEilé du Teinte/Saturation
calque de texte 1a75% e P - = _
et celui de I'ombre & 70%. .o e
I o : O Annuler ‘
Saturation 0 ] W\
s e ( Enregistrer... ) ‘
Pixellisez le calque Luminosité - B | e
de texte du bas. oy -
Sélectionnez le "0" puis L Redéfinir Appliquez Calque/ Style |
réduisez la luminosité dans LALELY] @ aperqu de calque/ Ombre ;
Image/Réglages/Teinte- T —————————— | DO EAIGHE T
Saturation. Déselectionnez, r—— supérieur,
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ENCYCLOPEDIE DES

CONSTRUCTION

CAPITALE

PHOTOSHOP s'efforce

de transformer l'espace 2,5D
en espace 3D. Le menu
Transformation contient une
option Perspective. Clest
bien, mais pour que l'effet
soit réussi, 1l faut aussi
utiliser la fonction Echelle.
Le filtre Sphérisation produit
les bosses tandis que
Contraction crée les creux.
Dans cet exemple, les lois de
la perspective sont ignorées
au profit d'une élémentaire
projection 4 30°, Les ombres
spéeulaires sont un "plus”
facultatif appliqué sur le
calque supérieur final en
mode Produit. S1 vous
désirez faire mieux, utilisez
un modeleur 3D.

Dans un vaste

document, effectuez
une sélection rectangulaire
de 300 x 100 pixels et
remplissez-la de rouge
brique. Dupliquez cette zone
avec l'outil Déplacement+Alt.
Assombrissez-la légerement
avec Image/Réglages/Teinte-
Saturation. Répétez cette
manipulation. Conservez la
sélection.

EFFETS DE TEXTE

Brigues et mortier

Cliguez sur

Edition/Transformation
manuelfe. Dans |a barre
d'options, tapez -30 dans le
dernier champ a droite
(inclinaison verticale), puis
cliquez sur la coche.

Réalisez la derniere face

de la méme maniére.
Tapez -60° dans le champ
Rotation et 30° dans le
champ V. Tirez et
redimensionnez au besoin
pour créer le dessus de la
brigue.

Sélectionnez toute la

brique. Choisissez une
couleur de premier plan claire
pour le ciment. Appliquez
Edition/Contour avec une
épaisseur de 10 pixels. Ici, le
fond noir a été ajouté pour
mieuy voir le contour,

Sélectionnez le

rectangle suivant avec
ia Baguette magique, puis
Edition/Transformation
manuelfe. Tapez 47% dans
le champ L (Largeur) pour
faciliter 'empilement
ultérieur des briques et -30
dans le champ Y (inclinaison
verticale). Placez le pointeur

au centre de la zone inclinée
et tirez-1a tout contre la
premigre brigue. Soyez
précis. Appuyez sur
Cmd/Ctri++ pour agrandir
I'image. Enfin, cliquez sur la
coche pour valider.

Ajout de bruit

i)

{ Annuter

W nperqu

L &
Tx

Facteur : [10
v —
Répartitian
B unifarme

_ Caussienne

__ Monochromatique

Cliquez+Cmd/Ctrl pour

sélectionner la brique
et le ciment, puis sur
Filtre/Bruit/Ajout de bruit.
Utilisez les valeurs montrées
ici. Faites une copie de
sauvegarde de la brigue :
Cmd/Ctri+C, Cmd/Ctrl<C, OK,
| Cmd/Ctrl+V.




Réduisez la taille de Ia
brique. Ici, 'aréte la plus
courte est de 30 pixels,
ciment compris. La hauteur du
document est de 1200 pixels.

Pour accélerer

I'empilement des
briques, dupliquez-les dans
le méme calgue avec
Deplacement+Alt et alignez-
les. Il faut étre précis. Il est
possible de dupliguer sans
sélectionner une brigue.
Elles se trouveront alors sur
d'autres calques que vous
fusionnerez. Il est facile de
varier la couleur des briques
avec Image/Réglages/Teinte-
Saturation. La rangée du bas
montre comment créer des
demi-brigues : sélectionnez
une partie avec le Lasso et
faites-la glisser avec I'outil
Déplacement. Vérifiez
soigneusement la dimension.

Affichez une grille avec

Edition/ ou Photoshop/
Préférences/Repéres, grille
et tranches pour faciliter le
positionnement. N'activez
pas le magnétisme car la
tache deviendrait impossible.

Il est important que la demi-
brique soit exactement la
moitié d'une brique.

Empilez les brigues dans

un coin du document.
Pour creer des briques
orientées dans l'autre sens,
basculez-les horizontalement,
Ou alors, pour préserver leur
eclairage, recréez des briques
comme avant en inversant les
valeurs. Dans un calque sous
les briques, placez un gabarit
de caractéres incliné sous le
bon angle et réduisez son
opacité, Empilez ensuite les
briques en commencant par
le point le plus bas et | plus
éloigné.

Au fur et a mesure

que le caractere prend
forme, d'intéressantes
combinaisons de briques
peuvent étre formées pour
accélérer le travail.

BRIQUES ET

MORTIER

ciment sur les bords. Vérifiez
tout autour de |a lettre qu'il
n‘en reste pas.

Sélectionnez I'ensemble

de la structure,
intervertissez ef décalez
legerement, puis effacez le

19
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NUMERO DE MAISON

ENCYCLOPEDIE DELS

[» ] ijc e [ o o [ ]

IL N'EXISTE PAS DE FILTRE
CERAMIQUE dans Photoshop
(mais on y trouve des filtres
Pixellisation/Mosaique et
Textures/Effet mosaique).

Le verre et le métal sont bien
représentés, et méme le platre
y figure. Mais ot sont la
porcelaine (mate ou brillante)
ming, la faience de Delft, de
Gien ou de Moustiers, la terre
cuite et les tessons de poterie
néolithiques ou médiévaux ?
Espérons qu'ils apparaitront
dans une prochaine version

de Photoshop...

" l:l Outil Rectangle

CJ Outil Rectangle arrondi u
O Cutil Ellipse u
D Cutil Polygone u
\ Trait u

?Ounl Forme personnalisée U |

Avec ['outil

Rectangle+Maj, tracez
un grand carré dans le
document. Dans la barre
d'options, l'ichne Pixels de
remplissage doit étre active.

Les options

Calque de forme
et Soustraire de |a
zone de forme
activées, ef les
touches Option/
Alt+Maj enfoncées,
tracez une Ellipse
circulaire centrée sur
un coin de la boite.

EFFETS DE TEXTE

Les touches

Option/Alt+Maj
enfoncées, tirez le cercle
vers 'autre coin. Le cercle
est ainsi copié au méme
niveau. Faites de méme pour
les autres coins. Tracez deux
petits carcles pour les trous
de fixation. Validez puis
Calque/Pixellisation/Forme.

Sélectionnez la forme

a la Baguette magique.
Coupez et collez dans une
nouvelle couche alpha.

Nouvelle couche

Nom : |Plague

Utilisation des couleurs ——

) Zones masquées

") Zones sélectionnées

Couleur

. Opacité * |50 *

Plaque en céramique

Revenez au calque de la
forme, puis cliquez sur
Sélection/Récupérer la

sélection de la couche alpha
et sur Sélection/Intervertir.

Récupérer la sélection

Source

Document : | 080-081 '43'.psd T‘ ”

Couche : | Plaque

_ Inverser

opération

@ Nouvelle sélection

) Ajouter a la sélection
Soustraire de la sélection

" Intersection aw

Rayon : |7

Annuler

."?]

Lisser la sélection

\
Annuler )

Appliquez Séfection/
Modifier/ Lisser
(7 pixels). Remplissez la
sélection avec une couleur
de glaise. Désélectionnez,

Placage o¢ texture
( Annuhr 3

100%

Texture :  Grés

e

Echelle 109 L3

el

Relief :

o e
i Lumigre - | Haut drote 18]

livierser

Appliquez Filtre/ ‘
Textures/Placage

de texture/Grés avec ces

valeurs. ‘

Blseautige o1 sstumpage -
Shrasturs

Syt < | Rt b

Appliquez Calgue/Style

de calque/Biseautage ‘
et estampage et Ombre
portée.




PLAQUE EN CERAMIQUE

81

Récupérez la sélection
de la couche alpha
et intervertissez-la. Lissez-la
de 7 pixels et contractez-la
de 12 pixels.

Contracter |a sélection

Contracter de - (12 | pixels E |

. 3
Annuler

Otez la partie de la
sélection entre les trous
et le bord avec I'option
Soustraire de |a sélection
du Rectangle de sélection.

Créez un calque.

Remplissez la sélection
avec la couleur de la
céramique. Désélectionnez.

Appliquez Filtre/
Esquisse/Pldtre.

Sélection/Tout

sélectionner. Coupez/
collez Ia texture dans une
nouvelle couche alpha.
Désélectionnez.

Ajeut de brus

 Créez un calque
(premier plan ; gris
60%, arriere-plan : gris 10%).
Puis Filtre/Rendu/Nuages et
Filtre/Bruit/Ajout de bruit.

Faettur: 70 %
e i —"
Répartition
& Uniforme
= Gausslenae

W Menoehrematmue -

Lelurage

Vivie | Par detas il —a—
7 T T

e Prolecaear ]

et

prosy Ftgatre el Maxi
—

e Kot a7 Large
—_—

_ Fropriétss

. ar Zioe Brillamn
e - = AP TR~
semtnance. Misihe 35 Fanitm
AT
Dans le
calque
"edramique”, T
appliquez Filtre/ e
Rendu/Eclairage Prtonses - o
avec la texture e =
de la couche. H—r— " |
e 1]
[+ ) B Lt Pachirnge g 1
e [
Allez dans o v |
Calque/Style I '
de calque/ e 3_:"-" [
Biseautage Spweth: e [fi |8 |
et estampage. — |

Avec du blanc comme

couleur de premier plan,
choisissez une police pour le
numéra, tapez-le puis validez.

Ombes interme
. —
Mesdie e Pubirn - Predat Bl |
e — - Y
P |
Lo o R 11 [ B e Thtlorage esu |
o |
Cutanes 0 ™
e 7 “
Tale - DT
Duatité
Contar | “J. i
R el T
Biseawtage #t sitampage
Structure
Sophe s Boems iame T
Toctregan - Lusar =]
[ — e Y
Droction: @ st ) Bat
Tae | mpp—
Pl [P
Db age
Mgy T
@
\Jg thser 4ctaaige sk
Tbeution T
Eomtow bttt

[ R — e T
N - w
Mg )T | B e Piclonnge gkl
\/
Emtance ]
S | — "y
Taly | spyr— L]
Qualing - 1
e ‘J e
| T —— e, T

| [T ————

Utilisez les styles de

calque Ombre portée,
Ombre interne et Biseautage
et estampage a votre gré.
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ENCYCLOPEDIE DES

BOIS DECOUPE

EFFETS DE TEXTE

Lettres en bois collées

AGREABLE, chaud au
toucher, facile 4 travailler...

un morceau de bois est bien
jﬂ B Eqmpc i
sautcusc virtuelle de chez
Blague et D'équerre, vous
peua’:r& découper votre nom

- numér de Sé‘mnte somala
Phows]zop contient tous les
tils pour travailler le bois :
styles de calque pour
pon . des fonctions de
couleur pour teinter le bos...
- Et Annuler si vous avez

découpé de travers ou trop

Choisissez une police
(ici, du Reporter 2) et
tapez le texte dans une

Revenez a la palette
Calques et importez
une texture appropriée. Ici,

couche alpha. Validez
et désélectionnez.

un lambris en pin a été
scanné. Dupliquez le calque
et nommez-le "Incliné".

Reduisez I'image et

tirez sur les bords pour
avoir du cadre gris. Appuyez
sur Cmd/Ctri+A puis cliquez
sur Edition/Transformation/

Rotation. Pendant la
rotation, maintenez Maj
appuyé pour obtenir une
inclinaison d'exactement
45°, Cliquez sur OK.

Dupliquez le calque
pour remplir I'image

Vous avez deux

calques : I'un avec
des veines horizontales,
l'autre incliné a 45°.
Eliminez I'excédent hors |
de la zone de travail avec
Image/Rogner. Les pixels
inutiles n'encombreront
plus la mémaoire.

Faites une sélection de
la couche de texte et

hssombrissez et

désaturez le calque
Incliné avec Image/Réglages/
Teinte-Saturation. Déplacez

_ Couteur du pixel supérieur gauche
_ Couleur du pixel inférieur droit

— Rogner
S Haut Fj Gauche
#aas ™ Droite

puis fusionnez tous les
calques inclinés.
} Aogner
| Selon
@ Pixels transparents

supprimez du calque Incliné.
Désélectionnez.

tout le calgue de quelques
pixels vers le haut et Ia |
gauche.




9567

Dupliquez le calgue de

base original, récupérez
la sélection du texte,
intervertissez et supprimez

" Revenez dans le calque
de base, récupérez la
sélection de la couche de
texte. Supprimez la sélection.
Désélectionnez.

oo |
I?-ﬂ‘.l" NCouchas  Tracks . (¥

Womal g Opscité:[1o0e (8] i
UI'!NI | 3 F L l._“-—..;_‘-‘_
b~ Dl e - |

Eaqart————— by

L [ et

N IEIEA N E
e —a | ENE N

~ Placez le calgue de base
au-dessus du calgue
Incliné.

le fond. Désélectionnez puis
modifiez la couleur avec
Image/Réglages/Teinte-
Saturation.

LETTRES

Style de calque

EN BOIS COLLEES 83

Stylas

Dptions de fusion : Par gefaut

W Ombre partée

W Dmbre ntems

| Lueur externe

| Luwur interng

M Biseautage et estampage
i Contour
| Texture

|_! Satn

! incrustancn couleur

L !incrustation on dépradd

L incrustation de matif

| Contowr

— Structure —— —_—
Style : | Biseau mteme _»g
Tachnique : Lisser VB'

F B .

’7 Biseautage et estampage ——

= |%
| Direction : () Haut () Bas
Taillg ; pyr— (c Tpx

| Flow : ey [67 |2

-
Angle ¢

T
O W Uiikser Péclairage global
Esévation : S

Contour brillant ‘41 A Lisse
Mode ges tons claws : [ Superpostion [ |
Opacitd ! emm———— o

e —)

—
‘ ‘ Opacité ; em— 7 L)

— 0K _
f Annuler )

P o T
[ Nouveau style...

™ Apercu

Cliquez sur Calgue/Style

de calque/Ombre

portée. Activez aussi Ombre
inferne et Biseautage et

estampage. Réglez la
brillance de la surface dans
la zone Ombrage. Placez la
lumiére en bas a droite du

cercle. Faites des essais.

Voici le calgue Incliné
et le calque de base.
Activez le calque supérieur

et décalez le texte pour qu'il
s'ajuste exactement avec sa

base.

Pour éliminer les bords
blancs, ajoutez un
contour fin dans la boite de l'o

dialogue Calgue de style. Ici,
un reflet a été ajouté avec

util Densité -.
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TAILLE AU BURIN

ENCYCLOPEDIE DES EFFETS DE TEXTE

LE BOIS utilisé ici provient
d'un clipart, mais il sera plus
réaliste et aussi beau si vous
scannez un vrai morceau

de bois (pas trop pesant).
Les textures des cliparts
proviennent d'un monde
sans moisissure ni
xylophage. Le lettrage que
nous proposons ici simule
celui réalisé a partir de
gabarits ou de pochoirs,

La lettre dessinée sur le bois
est ensuite taillée au burin.
Cette besogne est depuis
longtemps automatisée ;
aujourd'hui, des machines-
outils se chargent de cette
tiche aussi délicate que
répétitive et produisent des
caractéres réguliers et sans
défaut.

Le résultat de |'étape

précédente.
Créez une nouvelle
couche alpha et tapez-y
le texte.
Remplir
Remplir - (T
Avec : Noir | =
Annuler
Fusion
Mode : Produit _:1
Opacité : | 15 %

__ Conserver les zones transparentes

La sélection active,

cliquez sur Edition/
Remplir et ajoutez du nair
dedans. Opacité : 15%. Mode :
Produit.

Cliguez sur
| Sélection/Modifier/
Contracter (8 pixels).

Continuez a contracter

et & remplir jusqu'a ce

| que la sélection soit réduite
arien.

Bois buriné

Revenez aux calques.

Quvrez un fichier de
texture (ici, un clipart d'un
CD) et collez-le dans le
document.




Eclairage

Style . | Par défaut

2 . a—
* Enreqgistrer... | 1 " Annuler
Type : | Directionnel +
™ Active
Négative 35 Maxi
Intensité
+ =77
-
Proprigtés
-0 il
il Mat Brillant
i =27 1
Mative Plastique Métalligue
— Sous o Sur
EMINH Exposition o
AtbAneE Négative 3 Pasitive
Texture . Alpha 1 [
@ Blanc « haut )
Plat 50 Montagneux
Relief g
.
—

- Le calque collé
sélectionne actif,
appliquez Fiftre/Rendu/
Eclairage comme ici.
Choisissez la couche alpha
comme texture.

¢ beanda

e ]

[,

DR U L)

-

Le résultat de I'étape
précédente.

Revenez a la couche

alpha. Sélectionnez
le liseré extérieur avec
la Baguette magique.

BOIS BURINE

A partir des fechniques de I'exemple, il est facile de varier la
relation entre Ia surface en bois et le lettrage buriné. Avec la
sélection de la couche alpha, réalisez une copie burinée et une
qui ne I'est pas. Réduisez I'opacité des deux calques et jouez avec
les modes de fusion. Ici, le calgue non buriné produit un bel effet

en mode Densité couleur + & 80% d'opacité. Essayez avec des
couleurs différentes.

Cliquez sur Image/
Réglages/Teinte-
Saturation pour teindre
différemment le liseré

extérieur.

85
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Mirage dans le désert

Mettez le calque a
 rayures en mode
Lumiére tamisée. Réduisez

['opacite.

Onde Choisissez Edition/Tout
Gintransurs 3 iy - o) sélectionner, Edition/
e . : Qrang | (Camsie 3| Transformation/Perspective
Mini Maxi _ Rectangulaire i S N
i e . - ! puis Edition/Transformation/
— Echelle. Redimensionnez
Amplide: 32 En avec la poignée inférieure
- centrale. Photoshop
W ven mémorise les données
: 1 (5 .
iahete x ol grapmqu_es hurs‘de la zone
2 “Zones non détinies de travail. Supprimez-les
) Rebaucler :
O prsels du somoue avec /mage/Rogner/Pixels
I— - - ' transparents.
- Créez une zone de
travail quatre fois plus Fusionnez les deux
grande que I'image finale. calques et appliquez
Remplissez-la de jaune. Filtre/Déformation/Onde.
Appliquez Filtre/Bruit/Ajout Faites des essais en notant Taille de la zone de travail E
 Taille actuelle - 903 Ko — |

de bruit (monochrome), sur papier. '
Filtre/Rendu/Nuages, puis
Edition/Esfomper Nuages en [

mode Produit, | — Nouvelle taille : 1,76M

| Largeur:[1063 | pixels T3]
Hauteur : [580 | pixels 1%

_ Relative

Largeur : 1063 pixels

Hauteur - 290 pixels

Trame du dami-teintes i

¢ Annuler Y

e Position : |
———— =[]
Taite £y Aprés avoir rogné le
P sable, doublez la
. ——— dimension verticale avec
e (semen._5) Image/Taille de la zone de
travail (original placé en
Couleur de premier Réduisez la taille de Perspective. Tirez les bas).
plan : noir. Remplissez la vue. Tirez sur les poignées inférieures vers
un nouveau calque avec cotés de la fenétre pour I'extérieur. Le moiré est une
du Gris & 50%. Puis Filtre/ révéler le cadre gris illusion d'optique qui
Esquisse/Trame de demi- entourant I'image. n'affecte pas I'image finale.
teintes. Essayez diverses Sélectionnez tout le calque Validez la transformation.
tailles et contrastes. puis Edition/Transformation/



Créez un nouveau
calque. Choisissez I'outil
Dégradé et sélectionnez
le dégradé Chrome.

Elargissez la fenétre

pour voir le cadre gris.
Appliquez le dégradé de haut
en bas, touche Maj enfoncée.
Veillez a couvrir entierement
l'image ; ainsi les deux
horizons coincideront.

J‘ﬁn:es\m L Trcis g:j

Normal T8 Opace : [1oox [#]

Verrou: :’“[}. _.. Pm:i‘h—wx- B

Mettez le calgue du haut

en Lumiére tamisée.
Fusionnez les calques,
nommez-le résultat "Désert".

Dupliguez le calque

du texte. Sélectionnez
le texte puis Edition/
Transformation/ Symétrie axe

vertical. Cliquez sur OK.
Placez le texte renversé sous
le texte original.

Le texte encore

sélectionné, appliquez
Edition/Transformation/
Perspective. Ecartez les

poignées de coin inférieures.
Cliquez sur OK. Nommez le
calque "Ombre".

Sélectionnez I'ombre,

sauf le haut. Appliquez
un fort contour progressif (ici,
de 30 pixels), puis Filtre/
Atténuation/Flou gaussien.

Placez |a ligne de base
du texte juste sous

il 3
R o e RN ,-.-:?1:‘-‘.. Ak ar

I'horizon, puis
Calque/Pixellisation/Texte.

Colorez un peu I'ombre

avec Image/Réglages/
Teinte-saturation. Mettez le
calque en mode Lumiére crue
a 75% d'opacité.

MIRAGE DANS LE DESERT

Revenez au calque

Khartoum. Colorez les
lettres avec Image/Réglages/
Teinte-saturation. Ajoutez
une légére transparence
grace au mode Produit.

~ Biseautage ot estampage

—— Strusture - -
Stybe : | Bswa oteme
Tachomjus 1| Liasar Py

Drwcricn : (@) Hat [ B

Tille; gr—— i s

Pl | g, [ o
Dmbrage —
fingle par 1
O W Ltitaae Tictarags glotwt
Evation : 1
Conteer beitant © o Lo

Modds des 1ons e |
Opacité

Mode fombrage -
Opacte

Appliquez Calque/Style

de calque/Biseautage
et estampage au calque
Khartoum. Ici, Angle joue un
grand rdle dans I'apparence
des lettres.

Le résultat du style
Biseautage et
estampage.

Placez le calque Ombre
sous le calgue
Khartoum et activez Désert.

Pour adoucir I'horizon,
appliquez un contour
progressif dans sa longueur,
puis /mage/ ou Filtre/Fluidité
a faible intensité pour créer
des dunes. Ajoutez un peu de
flou. Fusionnez Ombre et
désert, Créez les vagues au
sol avec Fluidité.
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MISE A FEU

LA FASCINATION DU FEU est
due aux flammes dont les
formes et les couleurs
changent sans cesse. Il est
trés difficile de restituer cette
sensation par un effet
statique. Un peu
d'autosuggestion devrait
aider, comme dans cette
scéne d'un film de Hitchcock
ot le public d'un théatre,
fasciné par des flammes en
ruban de papier qui dansent
sur la scéne, panique dés le
cri "Au feu ",

Fahrenheit 451, le livre de Ray
Bradbury, porté a I'écran par
Francois Truffaut_, est aussi
le pomnt de combustion
spontanée du papier (233°C).

EFFETS DE TEXTE

Créez un nouveau
document. Remplissez-
le en orange.

Appliquez
Filtre/Rendu/Nuages
par différence. Répétez
15 fois, ou jusgu'a ce que
comme ici des nuances
variées apparaissent.

Flammes et lumiere

li : o a_ I
Dup i |el Ealquhe : Calques “ Couches ~ Tracés O]
_nommez celui du bas P = — )
Fumeée, celui du haut Flammes. = o1

Werreu : '—”JE'&': R Fond:[100% W]

= [ | Flammes

A IR

o)

¢ Annuler

S i T Y
Optians 4-sstits

L EI
Fressies [ET5
e i

Recemitrustion -
Hoar | Drges 3]

| p ™
LR = |
| Masquez le calque S |
Flammes. Utilisez i 1

les outils de /mage/ e

ou Filtre/Fluidité pour
déformer le contenu du
calque Fumée.

Appliquez fmage/

| Réglages/Teinte-
Safuration, case Redéfinir
cochée pour assombrir

| l'image. Cliquez sur OK.

| Augmentez éventuellement
les jaunes avec Balance des
couleurs.

Le calque Flammes actif,

sélectionnez le haut de
I'image au Lasso. Adoucissez
cette région avec un fort
Sélection/Contour progressif
(40 pixels). Cliguez sur OK.




FLAMMES ET LUMIERE 89

Appuyez sur Supprimer créer les flammes dans les
pour dter la sélection. parties claires de l'image.
Désélectionnez et appliguez
Fluidité comme avant pour

Cliquez+Cmd/Ctrl sur Appliquez Filtre/ Assombrissez le calgue
la vignette du calque Esquisse/Chrome sur Fumée. Placez des
du texte. Puis Séfection/ le restant des lettres. réflexions sur le calque du
Modifier/Contracter. texte avec Filfre/Rendu/
Réduisez un peu, puis Eclairage. Appliquez
Activez le mode contour progressif [éger et Filtre/Artistiques/Emballage
Superposition. suppression. Désélectionnez. plastigue. Dans le calgue

Flammes seulement, copiez
du feu dans le texte avec le
Tampon de duplication
(forme étroite).

Une variante

Activez I'outil Texte. Tracez une sélection au
Choisissez une couleur Lasso. Cliquez sur
de ton moyen. Tapez le texte Sélection/Contour progressif
et validez. Glissez le calque et appliquez une valeur
entre les calques Fumée élevée. Supprimez la partie
et Flammes. Appliquez inférieure du texte. Appliquez

| Calque/Pixellisation/Texte. le mode Lumigre crue

| et désélectionnez.

Les couleurs du feu peuvent étre facilement modifiées avec
Image/Réglages/ Teinte-Saturation.




1M Effets atmosphériques

ENCYCLOTEDIE

/ZERO ABSOLU
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EFFETS DE TEXTE

IL EST BIEN CONNU que
Photoshop jette parfois un
froid. A moins que ce ne soit
T'utilisateur qui lui lance un
regard glacé. Dans cette
confrontation quotidienne,

un gel durable dans la relation
homme-logiciel n'est jamais
exclu. Le probleme réside
dans le fait qu'il est difficile.
en infographie, de créer des
reflets sur un fond blanc.
L'ajout d'un brin de houx ne
suffira pas & évoquer une
ambiance hivernale. Mais c'est

Créez un document de

80O x 500 pixels.
Simulez le ciel avec un
dégradé allant du bleu clair

(RVB=120,183,244) au bleu
foncé (RVB=36,79,128). Tapez
un texte bien gros et gras en
gris a 20%.

\ . .
1a une autre historre...
revn — Blseautage ot estampage
Loz ~— Structure e
Dptions e husien - Par adtat Styie t [ Eatamps __i!
mbra portis _— |
Tochnigue | Lisser .;.}
Ombre ntema "
Profondewr | = ] b
Linsar extorne =
Drecton: @t () m
Luewr Infems -
Talle : oypy— 1 o |
HBiseautage ¢t estampage Tioatt gyvemm———— T o
o Contour | |
| Testure — Ombrage
i satin Anghe 30

| Fincnastation couleur
A rerustation on degradi
1 crustation de matst

Contout

o A (iser Phclairage globsl |
Bdvation : =" [yg

Contout brilast : A “ Linsi

Mode des tons clars @
C\:mu:
Mode o' ombrage |

Opacith | m—————pr— [77 [%

Créez comme ici un effet

3D avec Calgue/Style
de calque/Biseautage et
estampage. Mode des tons
clairs/Produit. Cochez e sous-
élément Contour {utilisez un
profil Paliers arrondis. Dans
Satin, choisissez le mode
Superposition et le contour
Cane. Dans Incrustation en
dégradé, mettez Opacité et
Echelle a 50% et cochez
Inversé.

Effet de gel

Cliquez+Cmd/Ctrl sur le

calgue de texte pour le
charger comme sélection,
puis Sélection/Modifier/
Difater (4 pixels). Cliquez sur
Sélection/Mémoriser la

sélection. Nommez-la

"Texte 1". Sélectionnez la
couche alpha Texte 1 et
appliquez Edition/Contour de
14 pixels, en blanc, position
Centre. Désélectionnez.

Créez un calgue "Neige"

au-dessus du calque de
texte. Cliquez sur Sélection/
Récupérer la sélection/

Texte I Cliquez sur
Sélection/Transformer
la sélection. Réduisez la
hauteur de 30%.

La sélection active et

les touches Option+Cmd
ou Alt+Ctrl enfoncées, cliquez
dans le calque de texte pour
soustraire |a sélection du
texte. Dilatez la sélection de

7 pixels. Puis Sélection/
Modifier/Lisser de 3 pixels.
Mémaorisez la sélection dans
une couche nommée
"Texte 2", Désélectionnez.

Appliquez Calque/
Atténuation/ Flou
gaussien (Rayon =18) a la

couche Texte 2. Puis
Fiftre/Esthétiques/Diffusion.




Cliquez sur Sélection/

Récupérer la sélection
et chargez Texte 2. Activez le
calgue Neige et emplissez la
sélection de blanc. Appliquez
Sélection/ Contour progressif
(2 pixels) et remplissez de
blanc. Cliquez+0ption+Cmd

(+alt+Ctrl) dans la couche
Type 1 pour soustraire a la
sélection. Supprimez la
sélection gui en résulte,
Désélectionnez. Appliquez
Filtre/Bruit/Ajout de bruit a
8% puis Filtre/Esthétiques/
Diffusion. Réappliquez
Diffusion.

Récupérez la couche
Texte 1dans le calque
Neige. Dilatez-la de 2 pixels

puis Séfection/Intervertir.
Supprimez la sélection,
Désélectionnez.

Cliquez sur Image/Taille

de limage. Redimension-
nez a 200%. Cliquez sur
image/Rotation de la zone de
travail/90° horaire. Appliquez
Filtre/Esthétiques/Soufflerie
au calgue Neige.

allall

—o—

" Annuler

100%
Effet
) verit
" Rafale
_Digrag

Frovenance
) Draite
. Cauthe

EFFeT DE ceL 91

Cliquez sur image/Taille
de 'image. Réduisez &
50%. Dupliquez le calque
Neige. Appliquez Filtre/
Esthétiques/Soufflerie a
Neige copie. Cliquez sur
Image/Rotation de la zone
de travail/90° antihoraire.
Supprimez le calque original
Neige.

Py

\ T4

Dupliguez Neige copie.
Appliquez-lui Fiftre/
Esthétiques/Diffusion.

Vo 8]t 0

LaIFg Nelge sople 2

O | woecom

- @umh - e
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- G Beatage ot avtamiige
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» @ Feratates wn dépads

- E prespe

. Dlalelxuly

Une variante

Un astérisque en Dingbats
fait un beau flocon de neige.
Essayez avec une ombre
interne en mode '
Superposition et du blanc,
avec Incrustation couleur en
bleu trés pale, en mode
Fondu, avec Incrustation de
motif et le matif Nuages
sélectionné, agrandi, a 50%
d'opacité et un fin contour.
Un généreux halo, un
éclairage, une ombre portée
et un flou radial complétent
cette scéne.
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C’EST UN AVION ?|

Trainées de fumée

DES PROBLEMES DE
SECURITE et des budgets de
publicité en baisse font que
les avions qui tracaient des
textes dans le ciel - une
spécialité nord-américaine —
restent dans leurs hangars.
La fumée est produite par de
la paraffine injectée dans le
pot d'échappement bréilant
de I'appareil. La largeur du
tracé est d'une vingtaine de
meétres, la hauteur de chaque
lettre étant de 400 metres. En
termes typographiques, le
corps de chaque lettre est de
1.5 million de ponts et la
taille de I'eeil de 550 metres.
Les empattements ne sont
pas utilisés. La trajectoire a
suivre pour écrire le texte
l'envers (de sorte que le
public puisse le lire du sol)
est agrafée sur le tableau de
bord.

Créez un document

carré de 100 pixels de
cbte. Peignez en noir avec
une forme floue. Eclaircissez
régulierement avec la
Gomme. L'idéal est de
travailler avec un stylet
sensible a la pression.

Réduisez le disque

de moitié avec I'outil
Transformation, touche Maj
enfoncée. Dessinez un
Rectangle de sélection au
plus prés et cliquez sur
Edition/Créer une forme.

Farmes

Mes predifne s

o

Farme da la poirte

~ Dynamique de forme

&

BT

Avec une tablette

graphique, les
variations de largeur du trait
dépendent de la pression et
de l'inclinaison du stylet,

Contreie | Prossion dé la.. 18]

parfois d'une molette. La
boite de dialogue Dynamigue
de forme permet de varier
I'opacité et le "flux de
peinture".

Nom de la forme

’ Nom ; Traineg

£ oK ]

Annuler

Adoucissez des parties
du disque avec 'outil
Goutte d'eau.

Dans la barre d'options,

cliguez sur la nouvelle
forme. Mettez le Pas a 45% et
nommez la forme Tralnée.

Créez un nouveau

document pour le ciel.
Remplissez le Calque 1 de
bleu. La couleur blanche
activée, essayez la forme
avec I'Aérographe. La trainée
du haut est dessinée a la
souris, celle du bas avec un
stylet sensible & la pression.
La couleur aux extrémité
dépend de la couleur
d'arriére-plan.
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Une variante

Le stylet de la tablette manceuvres les plus
graphique autorise les acrobatiques.

(@)

(]

Un effet plus saisissant Edition/Transformation/

est obtenu avec Perspective.
Cet effet n'est pas pour vous. Ce Rosie d'anniversaire, photographié
depuis le sol, a bénéficié du savoir-faire de quelgu'un d'autre.
L'écriture dans le ciel est un support frés "grand public”.
Le ciel a recu un léger 3 été estompé en mode du "i". Les trainées ont été
dégradé bleu- Superposition. L'axe central rendues legerement floues,
transparent, suivi de de Filtre/Rendu/Halo a puis un avion a été ajouté.

Filtre/Rendu/Nuages. Le filtre  ensuite été placé sur le point




Effets de lumiéere

ENCYCLOPEDIE DES

TOUS EN SCENE

LE MOT "SCENE" apparait en
lettres immenses devant un
public rempli d'admiration.
La boite de dialogue
Eclairage permet de créer
des effets

ST

comme au Déformer le texte
théétre. Le St}’lﬂ style : | E3Objectif 180° 2 PN
"5 sources S
montantes' est Inflexion 20 %

parfait pour

Déformation horiz. -10 %
une ouverture
A Déformation verticale +5 %
ou une scene -
dramatique,
tandis que la

lueur chaude du "Projecteur
4 45°" convient aux scenes
romantiques. Utllisez
"Projecteur triple” pour

le final et "5 sources
plongeantes” pour les rappels
apres le rideau. Tous ces
styles, et d'autres encore,
peuvent étre modifiés,
nommés et enregistrés afin
de les réutiliser.

Tapez du texte dans une

couleur sombre, Cliquez
sur Calque/Texte/Déformer
fe texte et choisissez le style
Objectif 180° avec les
parametres indiqués ici.

Avec le Rectangle de

sélection, sélectionnez
la partie inférieure de la
fenétre en mordant un peu
sur les lettres. Cliguez sur
Sélection/Récupérer la
sélection ; choisissez la
couche transparente du texte
avec I'option Soustraire de la
sélection. Créez un nouveau
calque, remplissez
d'une couleur
appropriée a la

scéne, placez-le sous
le calque de texte.

Remplissez le calque
de fond avec du noir.

EFFETS DE TEXTE

Halo de projecteur

Dupliquez le calgue

de texte puis Edition/
Transformation/Symétrie axe
vertical Placez le texte
basculé sous l'original puis
Edition/Transformation/
Rotation pour faire
correspondre la base
des lettres et Calque/
Pixellisation/Texte,

/

Projetez les lettres

renversées avec Edition/

Transformation/Perspective.

Dupliquez le calque

et placez |a copie juste
dessous. Appliquez Edition/
Transformation/Perspective
sous un angle différent.
Mettez I'Opacité a 20%.

S Biavantops of estampage

S

Bisesuloge +f estampape

Birusturs

Style de calgue

C " Annuter 1
 Nouveau sie.|
& aperca

_fi

Sur le calque de texte
original, appliguez
Calque/Style de calque/

Flow gaussien

Rayon = 4.0

© Annuler

# Apercu

gixgls

Biseautage et estampage
et une Lueur inferne.

Sur les deuy calques

avec les ombres,
estompez I'ombre au loin
avec la Gomme ; utilisez une
grande forme floue a 50%
d'opacité.




HALO DE PROJECTEUR | 95
|

Dans |e calque

"Scene",
appliquez Fiftre/
Rendu/Eclairage
comme ici.

Eclairage

Sove P ditaue B =
! Erregpatra,, £ .l-r:u.l.n“ b,
Type | Prajeces k] |
B Acink
| mtamgge:  Moatw o TE Mast Luminesité 70 L ]
e ) =
i Thes Lt £3 Largs & __:\_nﬂ!er_ \
En mode Masque, mode Standard et appliquez ’ _ “ _— Centre de la source
o effectuez une sélection  un flou gaussien de 10 pixels P —
3 - T £y Brilance
en dégrade de la moitié de rayon a chaque calque . ———
s - Matigre
basse de l'ombre. Revenez en  d'ombre. Désélectionnez. . e ——
¥ Aercu v 3 | Exposimn i ° a paf -
ambrange | BAI e f o—
—_——
Tewe tam 00 W
o b . Dbjectif

| C50-300 mm (zoom)
| 235 mm inormal)
| @ 105 mm (normah

Pixellisez le calque
de texte et appliquez
un |éger Filtre/Rendu/Halo.

Remplissez le calque du

u 2 Deasird

fond d'un gris a 50%, : .
suivi de Filtre/Textures/Grain e, 4
comme ici. e

Canmasie 5
I ——

Tyee ilar h-': : - " ]
woomt 5 Assombrissez I'avant- E
! 5
- plan de l'ombre ol
principale avec I'outil E_&a'
Densité +, ..:991

Appliquez Filtre/Rendu/ ——
" Eclairage avec le type

|
Omnidirectionnel et le style ﬁ
Tamisé direct. n
iy Hala
wminositd - (129 | x om0k
————  Annuler )
Centre de la source :
| e vt Dans le calque
T “ -._A- . de fonda Objectif :
M appliquez Filtre/ © 50, 300 mam (20a1n) .
Rendu/Halo. 0 :;:' :n:n::“::an Au besoin, assombrissez
_ les bords du calque

du fond avec Densité +




Effets de lumiére

TUBES LUMINESCENTS

CaTé

LE NEON est un gaz présent
dans |'air dans une

proportion de 1 pour 65 000.

Soumis a un courant
électrique, il émet une
lumiére rouge. Les autres
couleurs sont obtenues par
un mélange d'argon, de
mercure et de phosphore.
La fabrication des tubes et
leur mise en forme pour
créer des lettres est un
procédé astreignant. Pour
reproduire exactement ces
tubes dans Photoshop, il
faudrait tracer un trait
continu, prévoir les parties
sombres entre les lettres, les
attaches, fils électriques et
autres accessoires. Ici, nous
ne simulerons que la lueur
particuliére du néon.

Les lettres seront plus belles
que dans Ja réalité.

[:a.lques- .. Couches i

Produit

Verrou : DIJ'+|E Fond : | 100%

ENCYCLOPEDIE DES

Placage de texture

-

£ Annuler  *

Texture

Echelle 200

Relief 14
R
Dir, Lumigre  Haut gauche [T

C irverser

Créez un nouveau calque

"Nuages". Couleur de
premier plan a CMJ=0100,100
et d'arrigre-plan a CMJN=0,100,
100,70. Cliquez sur Filtre/Rendu
/Nuages. Activez le mode
Produit.

Tces (M)
89 Opscté : [100% )
Tl

MHuages

Brques clares
- Arriére-plan

EFFETS DE TEXTE

Le calgue du fond actif,
répétez I'étape 3 et
assombrissez. Activez l'outil

Texte et tapez Café dans une
police appropriée (ici, du VAG
Rounded).

Créez comme ici un

document de 590 x 354
pixels. Choisissez une couleur
rouge brique sombre ‘
RVB=108,0,10 (MJN=100,100,60)
et remplissez le fond. ‘

Appliquez comme ici
Fiftre/Textures/Placage
de texture/Brique.

Dupliquez le calgue du

texte pour en garder
une copie. Sur la copie,
appliquez Calque/Texte/
Convertir en forme. Rendez
le calque "Café" d'origine

invisible. Dans le panneau
Options de fusion du Style
de calque, mettez I'opacité
de Fusion avancée a 35%.
Mettez le calque Café en
mode Produit.

‘ Options de fusion
Fusion générale

Mode de fusicn | Normal e l
‘ Opacite : ou ¥
Fusion avancée |
Opacité du fond :

. i’ | |
Couches g R g v g B

Masquage : | Sans 4 !

__| Fusionner les effets mténeurs en tant que groupe

Pour un effet plus

réaliste, assombrissez
et éclaircissez ainsi ; touche
Maj enfoncée, sélectionnez | Effers masqués par le masque de fusion
chacune des briques. Cliquez ]
sur Calque/Nouveau/Calgue
par Copier. Nommez le
calgue "Briques claires".

@ Fusionner les calques écrétes en tant que groupe

B Calque formé par la transparence

Effets masqués par le masque vectong!

Comparaison sur - Gris = !

Ce calgue : 0 255
T
N

hal=x S TGS ® T G B
. al 45 ‘."ﬂ 3 ECIaII‘ElSSEE'|ES avec Calque cu dessous : o 255
Ima Réolaoe I
Luminosite /Contraste Lumg;iésfrg_ g / i =
Luminosité +26 o) Contraste |
——— A '
Contraste +26 W Apergu




— Lueur interne

Structure
Mode de fusion @ Normal [ _I
Opacité: [100 b
Brut: e ]
CNCHEEEETT
Eléments |
|
Technique = | Plus tamisée | § ‘l
Source 1 Centre I'E‘ Contour
Maxri; eeepp— (g ¥
Taille: rpyr———— gy o
| Qualité
| Contour: | 8w 1 Lissé
.
| Etendue : se—————r— o 4%
Variation ! gyes———— ) %
|
|
Contour =
Structure
Taille: ey & px
Position : | intarieur & '
Made de fusion : | Normal 2|

Opacité :

Type:  Degradé 15

Style : Linémre

|
|

%) ™ Aligner sur ta calque

Angle : ag
Echelle : "—"I'"!— o0 |%
Appliquez Calgue/Style o o -
Calques . _Couches | Tracés "
de calque/Lueur = o
externe et Lueur interne a Vﬁa —

la lueur rouge autour de la
forme, et Contour pour le
jaune.

- Nuages
Braquas dares
Briques sambres

POUR METTRE UNE
LETTRE EN PANNE

Dans la palette Traces,
dupliquez le tracé Café copie
Masque. Sélectionnez les
lettres a supprimer avec
I'outil Sélection directe.
Appuyez sur Suppr. Dupliquez
le calque Café copie. Cliquez
avec Sélection directe sur
les lettres a obscurcir

et appuyez sur Suppr.
Rendez le calque Café copie
invisible. Sélectionnez Tracé |
dans la palette Tracés. Créez
un nouveau calque "Lettres
sombres". Avec un Pinceau
de 3 pixels et une couleur
CMJN=100,50,0,40,
sélectionnez Contour du
trace dans le menu de la
palette Tracés. Cliquez sur
Edition/Transformation/
Rotation. Pivotez la letire et
appliquez Calgue/Style de
calque/Ombre portée et
Biseautage et estampage.
Veillez a ce que 'ombre
provienne de |a source

de lumiére principale

(les autres lettres).

Une variante -

Biseautage et estampage

Structure
Style
Technique ;
Profondeur |

Direction :
Taille ;

Flau

Ombrage

Angle ©

Elévation :

Contour bridant :

Mode des tons claes ©
Opacité :
Mode d'ombrage :

Opacté :

Estampage e

Lisser T |

’E\ Hau : Bas
T —— L) D
— Y px

g Utiksar I'éclairage global

b Lissd

Superpostion

Produit

NEON

Un tube au néon est un objet fragile, mais il
est censé fonctionner 10 ans. Il arrive parfois
gu'une |ettre tombe en panne. Celle-ci, sur le

point de se décrocher, a été éteinte avec
I'option Contour, dans les styles de calque.
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Effets de lumiere

ENCYCLOPEDIE DES

G

EFFETS

| Résistance chauffante

DE TEXTE

]

L
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LE FILTRE NEON de
Photoshop n'étant guére
efficace, il faut chercher
ailleurs. Cet exemple est un
hommage indirect a David
Rakoff, I'auteur de la police
Crackling Fire présentée ici.
Idéale pour le carton
d'invitation a un barbecue,
elle peut aussi servir & mettre
en garde contre les
installations électriques non
conformes. Dans notre
exemple, le chiffre 230 est le
voltage en vigueur en
Grande-Bretagne. En France,
choisissez plutot du 220
volts.

Activez I'outil Texte
~ (avec du blanc). Créez
une nouvelle couche alpha et
tapez le texte. Par
commodité, choisissez une

Dupliquez le calgue de

= texte et nommez-le
Flou. Cliquez+Cmd/Ctrl
dedans pour le sélectionner,
puis Sélection/Modifier/
Difater. Remplissez avec
du blanc et rendez flou.
Colorier le masque est
recommande.

couleur pour le masque
et mettez-le & 50%.

Inclinez 'ellipse avec la

Saufflerse

— . commande
== Transformation,
T100%
Effer
 vert
 Ratale
L bigzag -
o e 1
e :0 .
1 Cauche 1 i
iy |
Appliquez
Filtre/Esthétique/ Réduisez I'ellipse a
Soufflerie a 'ellipse. « quelques pixels de haut
avec Transformation.
Sélectionnez-la au plus prés

puis Edition/Créer une forme.

Nom de la forme

¢ Annuler )

1 ——
Y

a5

0
0

Dans |a palette Calgues,
| tracez une Ellipse
de sélection. Cliquez sur
Edition/Contour et ajoutez
un trait de 1/5° de sa largeur.

Dans la boite de
. dialogue qui apparait,
cliquez simplement sur OK.

Choisissez I'outil

Pinceau et la nouvells
forme. Mettez le pas a 25%
et nommez le pinceau
"Spire",




RESISTANCE CHAUFFANTE

o 4+
|

1 Activez Affichage/ Affichez le calque de texte et
k Régles et tirez des repéres pour placer
Magnétisme/Repéres. les spires. ;

spirale et peignez des fils de
cannexion. Dupliquez deux
fois.

' Cliquez a gauche du

54 document. Touche Maj
enfoncée, cliquez a droite.
Effacez les extrémités de la

RERREARAERRTS

MR nane

Colorisez le calgue d'en bas
et rendez-le flou pour créer
une lueur.

. Colorisez les spirales
L avec Image/Réglages/
Teinte-Saturation/Redefinir
et dupliquez le calgue.

Remplissez-la avec une
couleur.

Créez un nouveau
Lo calgue. Récupérez la
sélection Texte flou.

[ L'effet obtenu avec . Créez un calque et
~ le mode de fusion Ll récupérez |a sélection
Densité couleur -, Texte. Remplissez avec une

couleur différente. Mémorisez
la sélection du calque Spire.

Cette technigue se préte a plusieurs variantes.

" Un fond dense met en valeur la chaleur des
spires. Ces dernieres peuvent étre éteintes,
tordues ou sur le point de fondre. Le filtre Onde
produit des effets assez surprenants.

- Recoloriez les parties
L des lettres avec la
sélection. Mettez le calque
en mode Densité couleur +,

Tous les calques étant
[ visibles, celui du haut
recoit les bonnes couleurs
avec Image/Réglages/Teinte-
Saturation.
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PANNEAU

Effets de lumiéere

ENCYCLOPEDIE DES

LUMINEUX

CET EXEMPLE et celui qui
suit proposent deux
approches pour réaliser un
panneau d'affichage
lumineux comme on en voit
dans les stades américains.
Les deux recourent a la
fonction Motif pour
positionner précisément les
composants. Les utilisateurs
avertis de Photoshop
pourront améliorer cette
technique pour placer les
ampoules en diagonale et
pour obtenir un affichage
multicolore. Il est méme
possible de simuler

les triades de luminophores
rouges, verts et bleus d'un
écran.

Créez le motif sous-

jacent dans un carré.
Inversez les couleurs de
premier et d'arriere-plan.
Cliquez sur Affichage/Régles.
La touche Maj enfoncée,
appliquez un dégradé en
losange exactement du
centre vers un bord.

FFFETS DE TEXTE

Matrice d'ampoules

Dans un nouveau

calgue, centrez I'Ellipse
de sélection sur le dégradé
et tirez, touche
Maj+0ption/Alt enfoncée.
Appliguez le méme dégrade
qu'avant, mais radial. Pour
obtenir le reflet, ne cliguez
et tirez que sur une courte
distance.

Calques

Normal

arren ¢ C!:j_f‘i':ﬂ Fond : [100% |

&) Opoote:|100%

Calque 2

Créez un troisieme

calque. Intervertissez
la sélection et remplissez-la
de noir. Désélectionnez.
Masquez le Calque 3.

Quelques variantes

Le motif Etoile, a la place de
Ampoule, produit un effet
différent. Modifiez les
couleurs avec /mage/
Réglages/Teinte-Saturation.

Couches | Tracés »

Réduisez la taille de la
zone de travail afin
de resserrer la matrice,
Réduisez la taille de I'image
25 x 25 pixels de cité.
La Loupe a 500% vous
permettra de mieux voir ce
que vous faites.
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Créez un nouveau

document. Cliquez
| sur Edition/Remplir/Motif/
Ampoule. Colorisez ce calque
avec Image/Réglages/
Teintes-saturation, case
| Redéfinir cochée.

Nom du motf

n Nom . Etoile

Masquez le Calque 2, ne
laissez que le Calque 1
visible et actif. Cliquez sur
| Edition/Utiliser comme motif
et nommez le motif "Etoile”.

Faites de méme pour les
calgues 2 et 3. Nommez-les
"Ampoule" et "Masque".
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Créez un nouveau
calque. Remplissez-le
avec le motif Masque.
Appliguez un trés léger flou.
Mettez le calque du haut
en mode Lumiére crue et
réduisez un peu son opacité.

I3 i
FREFE [
FREFEEFEOFEE

Choisissez une couleur
différente. Activez
'outil Texte et tapez un texte
dans une police simple.

Placez un calque blanc en bas
de |2 pile et affichez seulement
le calque des ampoules pour
obtenir un effet graphique
simplifie.

P DD

FEFEFRER
CRREFRPERFEERRERFERE

Dans le calque du texte,

appliquez un pinceau
de la couleur du texte pour
"allumer" les ampoules
incompletes, et la Gomme
pour nettoyer celles qui ne
sont que trés partiellement
allumées. Le mode
Incrustation permet de
travailler approximativement,

Décalez le texte pour
bien le positionner sur
les ampoules. Pixellisez-le.
ceccereree
L L LA TA DL

T . e
ceceerR el
e ER p

Le mode de fusion
Lumiére crue rend
la matrice plus brillante.

Placez le calgue sous celui
du haut. Mettez-le en mode
Incrustation.
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L X
®e
[ X ]
090000000 OOOBROI
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0000000000000 0(
00000000 OOIDOOI
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D'AMPOULES

MATRICE

w

»® D

» @

Le résultat de la double
duplication du calque
du texte.

Comme a |'étape 12, mais
avec inversion du calque
Masque pour lire le blanc.
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LUMINEUX ANIME

ENCYCLOPEDIE DES

D'ENCOMBRANTES RANGEES
de relais électromécaniques
étaient autrefois utilisés pour
animer ce type de panneau.
Les allumages étaient

produits par une bande de
papier perforé qui défilait
entre deux rangées de
palpeurs. Un trou établissait
le contact et I'ampoule
s'allumait momentanément.
Aujourd'hui, ce sont des
circuits intégres qui régissent
les impulsions.

Créez un document

carré transparent de
36 pixels de coté (ou tout
autre chiffre pair, pour des
raisons de symetrie). Placez
des repéres centreés.

Le pointeur placé a

I'intersection des
repéres, tirez une Ellipse
de sélection, touches
Maj+0ption ou Maj+Alt
enfoncées, pour creer un
cercle centré. Laissez 2 pixels
de marge.

EFFETS 'BE TEXTE

Panneau d'affichage a points

Activez le Dégradé

radial Noir et blanc.
Dans la barre d'options,
cochez Inverser. Placez le
pointeur en haut a gauche
de la sélection et tirez vers
le coin.

Activez I'outil Densité -

avec une grande forme
floue, réglée pour travailler
dans les zones claires.
Eclaircissez |e bas du

Sélectionnez tout puis

cliquez sur Edition/
Utiliser comme motif.

. Nom - |Eteint|

Nom du motif

B 'S — N

Nommez le motif
"Eteint".

Cliquez sur image/
Réglage/Teinte-
Saturation et coloriez le

disque... disque. Créez ensuite un
motif "Allume".
.. ou utilisez Filtre/
Rendu/Halo pour
danner du brillant.
Halo
Luminosité - | 150 % E
—_— " Annuler )

Centre de la source :

Objectif
® 50-300 mm (zoom)

~ 35 mm (normal)
— 105 mm (normal)

Créez un nouveau

document. Sa faille doit
&tre un multiple du motif.
Pour 19 lignes de 33 points,
le document aura33 %36 =
1188 pixels de large sur 19 x
36 = 684 pixels de haut.
Remplissez le document
avec le motif Eteint.




Réduisez l'opacité du

calque a 50%. Affichez
la grille pour faciliter la
création des lettres. Une
rangée d'ampoules "mortes”
est autorisée sur les bords.

fiprés avoir créé un
' nouveau calque,
entourez les ampoules
formant les lettres avec le
Rectangle de sélection...

.. 0U faites des
= sélections plus détaillées
dans le calque sous-jacent
avec |a Baguette magique et
une tolérance assez élevée,

% % N

Dans les deux cas, pour

* le second remplissage
avec Allumé, le calgue
supérieur vide doit &tre actif.
Toute partie omise peut étre
remplie en la sélectionnant
ef en la remplissant ; le motif
sera placé au bon endroit.
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Ajoutez un calque noir
sous les deux autres.

Sryles

Options de fusion © Par défaut

W Demibre portin

W ODerbres terns

I s gt
| Lurews imtesne

MBiseautage et estampage
W Contour

_ | Taxture

PANNEAU

Style de calque

Biseautage et estampage

Structure
Styte | Estampage orsiler %)
Tuchnique : | Laser =
Profondeur : g
Diroction s {_) Hat (@) Bas
Tillnt- myre—— o
Fiii s arye—[F o
Ombrage
Angle: . 132

~ PR
k - :Ig Utilisar Téclarage global
— g 1

ﬁ!l [ Lissé

Elvation

Contour ballant ©

Mode des tons claes © | Supsrpostion -
Opicith: sm——— T %
Mode dombrage: (st (o R
OpaciTE : em—— 75 n

D'AFFICHAGE A

[ Annuler
f_ MNouveau style... )

E‘Aperqu

POINTS

Appliquez des styles

Ombre portée et
Biseautage et estampage
au calque Allumé.
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Le résultat des styles
du calgue Allumé.

Cliquez sur Calgue/Style

de calque/Copier le
style de calque. Activez le
calgue Eteint et cliguez sur
Calgue/Style de calque/Coller
le style de calgue. Les styles
sont réglables séparément.

FERPEReRRee

Ici, le calque Allumé a

recu un style Lueur
externe avec du rouge.
Pour un meilleur contraste,
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le calque Eteint a recu une
légére Incrustation couleur
bleue.
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CRISTAUX LIQUIDES!

Effets de lumiere

ENCYCLOPEDIE DES

T

LA MATRICE a sept ¢léments
rappelle la technologie des
cristaux liquides apparue
dans les années 1970. Soumis
a un courant ¢lectrique, le
cristal se polarise. Lorsque la
lumiere qui traverse
afficheur est renvoyée par le
‘miroir placé au fond, un
phénomeéne de double
‘polarisation dt & l'aller-
retour l'empéche de
zetraverser les cristaux sous
tension, qui apparaissent
noirs. En revanche, elle
traverse librement les parties
qui n¢ sont pas sous tension,
qui apparaissent claires. Un
afficheur de texte comporte
au moins 35 éléments.

Cette image assez

médiocre est juste
suffisante pour dessiner
les chiffres.

EFFETS DE TEXTE

Affichage LCD

Aprés avoir scanné et

collé un gabarit dans
le document, il est facile de
dessiner les éléments avec
la Plume. Mettre I'image en
négatif et réduire son
opacité facilitent les
opérations.

Dans la palette Traces,
cliquez sur Mémoriser
le tracé. Nommez-le "LCD".

Masquez le tracé en

cliguant dans |a palette
(pas sur la vignette). Revenez
aux calques, cliquez sur
Sélection/Tout sélectionner,
Supprimez le gabarit.
Désélectionnez et remettez
I'opacité & 100%. Dans la
palette Tracés, cliquez sur
le tracé mémorisé.

Nom de la forme

8 MNom . LCD

==

Annuler

Le tracé visible dans

Calques, cliquez sur
Edition/Définir une forme
personnalisée. Nommez-1a
"LCD", Cliquez sur OK,

ETIE - BNEEEEIERN ~ e 0 |

La nouvelle forme

apparait parmi les
options de |'outil Forme
personnalisée.

NELHE - BRI EIEI eI 5
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¥ Y b= |

PH/OQ®
B IRO Jwi B 2

La barre d'options régit

le comportement de la
forme. Activez Taille définie
pour la reproduire a la taille
du tracé original. D'autres
options sont proposées, Cet
outil étant vectoriel, la

définition de la forme n'est
jamais affectée.
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Créez un document a la

taille des chiffres de
I'afficheur. Cliquez sur
Edition/ ou Photoshop/
Préférences/Repéres, grille

et tranches et configurez une

grille d'espacement pour les
chiffres. Positionnez-la en
tirant l'icone a l'intersection
des regles.

= I I
Options de forme personnalisée -

Activez Affichage/
Magnétisme/Grille.

| L'espacement sera

l
Y e

o T2

;.
s

1“
St 2

[\,<'/‘_“ ,_\,

automatiguement appliqué
en cliquant pres d'un point
de grille.




-farq;-s " Couches Tracés O]

T4 Opacite: [10g% Ml

Normal

Facteus |30
ey

L'outil Forme produit un
groupe de masgues sur
le calque, de la couleur de

Répartitan
— Unifarmae
) Caunsrenne

 Monachramatizus

| premier plan.

Placez un nouveau

calque sous les chiffres.
Remplissez-le de vert clair.
Appliquez Filtre/Bruit/Ajout
de bruif gaussien
monochromatique,
Adoucissez avec un
Filtre/Atténuation/Flou
gaussien de faible rayon.

Grace a la vectorisation,

les bords restent nets
méme avec un agrandis-
sement de 1600%.

Appliquez Calque/Style

de calque/Ombre portée
aux lettres. Augmentez la
Distance et réduisez
I'Opacité.

Revenez au calque vert.
Dans le panneau Style
de calque, cliquez sur Styles,
tout en haut a gauche.
Dans les styles prédéfinis,
choisissez Chrome plat
(dans le menu d'options,

il fait partie des Fffets de

texte).

Des variantes

R

' Dupliguez le calque

(sauvegarde) et
masquez la copie. Calgue/
Pixellisation/Calgue. Effacez
les parties de lettre
indésirables.

Une infinité de variantes d'afficheurs LCD est envisageable. Sur
un motif d'effets de lumigre Projecteur, les chiffres ont été traités
avec les styles de calque Ombre portée, Styles (Chrome a opacité
réduite), Incrustation en dégradé, Biseautage et estampage.

AFFICHAGE LCD £108
Style de calque
= [ Annuler b
* Nouveau style..
ange( - Y B ks Victornge ghotal & Apergu
e e
Gealing
contor:| el =
- |
Brat - g
) omave postia ma ” -
Style de calgue

“Nowveau stvle... ) |
i‘ Aparcu
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L

Dans la version quasi

finie, Filtre/Rendu/
Eclairage a été appliqué au
fond. Le calque des chiffres
est en mode Produif, avec
une opacité réduite. Vous
pouvez la réduire plus
encore pour simuler une pile
presque a plat.




DANS UN FEU D'ARTIFICE, un
mélange de poudre noire, de
limaille de fer et de charbon

de bois produit des étincelles
orange et jaunes.

Le strontium donne du
rouge, le cuivre du bleu-vert,
le chlorure de cuivre du bleu
et du pourpre. S'y ajoutent
un vacarme d'enfer et les
exclamations de la foule,
surtout au moment du
bouquet final. Les feux de
Bengale de notre exemple ne
sont qu'une approximation
qui ne rend pas a sa juste
valeur I'ambiance survoltée
de ces debauches
pyrotechniques (rappelez-
vous une mémorable
séquence avinée dans le film
Un singe en hiver).

ENCYCLOPEDIE DES
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Sélectionnez I'outil

Forme personnalisée.
Dans la barre d'options,
déployez la palette et, dans
le menu, choisissez le jeu
Formes.
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Choisissez I'option de
chargement Ajouter,

p—

EFFETS DE TEXTE

Feu d'artifice

e lisl - FIUEIPIEE]EI eI o L

Dans la barre i
d'options,
choisissez |'Option de 2
géométrie Proportions

Optivas de forme perasans ivie

e N | E]F

—_—

B Proporton détme
" Tt détni
Taibs nae

A parte au centre

définies.

Dans la barre d'eptions,

vérifiez que I'option
Créer un nouveau calgue de
forme est active. Créez un
groupe de plusieurs étoiles.

JEge = ;QL H o mx o

Aprés avoir créé un

groupe de bonne taille,
activez I'option Exclure les
zones de forme se
chevauchant.

Choisissez une étoile

pleine. La touche Alt
enfonceée, cliguez et tirez a
partir du centre du groupe.

Zoomez dans ['image

réduite et, touche Maj
enfoncée pour obtenir un
carré, sélectionnez-la avec
le Rectangle de sélection.
Cliquez sur Edition/Créer
une forme.

Nom de la farme

.

" Anauler

La derniére application
de I'outil unifie le
groupe.

Nommez la forme Etoile.

Cliquez sur Calgue/ |
Pixellisation/Calque.
Appliquez un peu de flou.
Les touches Cmd/Ctrl+T
enfoncées, cliquez et tirez
pour réduire |'étoile |
d'environ 10%.

Masquez le calque

existant. Sélectionnez
une couleur brillante
(RVB=231115,0) et placez des
chiffres trés gras. Cliquez sur
Calgue/Texte/Créer un tracé
de travail puis sur Calque/
Pixellisation/Texte.




| LBoan bumes
Asrograpte

| 1 Pretiger ta texture

Appliquez un peu de
1 flou sur le texte et
choisissez le Pinceau et une
couleur vive en mode
Incrustation. Choisissez la
forme Etoile. Dans la palette
formes, cliquez sur Forme de
I pointe. Augmentez le Pas
et réduisez I'Opacité a 50%.

Insérez un calque noir
en bas de |a palette.
Activez le calque de texte ; le
tracé de travail doit &tre actif,
sinon, cliguez sur sa vignette,
dans la palette Tracés. Dans le
menu de la palette, choisissez
Confour du tracé/Pinceau.

Le dernier type de trait du
pinceau est appliqué.

Reinitialisez le Pinceau
et répétez Contour
du tracé pour obtenir un
mélange d'effets. Ici, la

couleur est du jaune, en
mode Superposition avec
un Pas augmenté a 170%.

Deux autres

applications avec des
pas différents : du vert en
Lumiére crue et du pourpre
en Densité couleur + avec un
pas moindre pour créer une
frange autour de la lettre.
Appliquez un peu de flou,

Teurhilion

Zoom dans l'image, puis

sélection circulaire
d'une des étoiles les plus
définies. Léger contour
progressif puis Filtre/
Déformation/Tourbillon.

Réutilisez la sélection

progressive ailleurs.
Répétez le filtrage avec
Cmd/CtrI+F. Inversez 'effet
du filtre Tourbillon. Faites
des essais avec différents
parameétres et tailles de la
selection.

Refaites des sélections

a contour progressif
dans les spirales, puis
Images/Réglages/Courbes.

Modifiez la courbe.
Cochez Apercu pour
I'effet dans I'image.

Courbes
Couche : RVE ®
| W
T
&N |
3 -.I T T
3 e
]
Entrée . 209
P
Sortie © | 185

Tirez la sélection

avec différentes formes
de courbes,

g - _‘__.{ Moty : i

Coamenia g epal Mg "

Placez un nouveau

calque sous le texte.
Dans la palette Formes,
choisissez Etoile 70 pixels
et cliquez sur forme de
la pointe.

Varaton e la

Vaniston oe Fangie

PRI g frmeciir Gk

Dans toutes les

catégories de |2 palette
Formes, entrez des valeurs
pour Estomper, Elles
devraient &tre identiques,
mais ce n'est pas obligatoire.

—&—

Annuler

Enregistrer,..

Auto

" Options...

(Z1717]
gl\nzr:u

ey

progressive sur 'image,

107

D'ARTIFICE

Feu

Tracez de larges
courbes avec |'outil
Plume libre.

Dans le menu de la

palette Tracés, cliquez
sur Contour de tracé. Ici, le
tracé a été masqué.
Appliquez plusieurs fois le
contour de tracé afin
d'accentuer l'intensité.

Introduisez des
éléments aléatoires par
quelques coups de pinceal.




ENCYCLOPEDIE DES EFFETS DE TEXTE

g __ Lettres éclairées

p.

| Réduisez de nouveal la
sélection du méme
nombre de pixels. Remplissez
avec du noir.

QUAND L'INSPIRATION vient
a manquer, 1l est temps de
gribouiller. Quelques
applications de Sélection/
Modifter/Contracter éveilleront
peut-étre l'artiste graphique
qui s'est endormi... Sinon,
VOUS pouITez toujours
concocter quelques effets
patissiers qui seront du
meilleur gotit (sucré) sur un
glteau d'anniversaire.

8

Choisissez une police texte. Pixellisez le calque.
trés grasse et tapez le

Cliquez+Cmd/Ctrl dans Modifier/Contracter

la palette Calques pour de quelgues pixels.
sélectionner la forme des Supprimez la sélection.
lettres. Puis Sélection/

Continuez ainsi jusqu'a sur fond transparent. Copiez
ce que les lettres ne ce calque.
soient plus que des lignes

Sélectionnez le calque Faites de méme ailleurs,
du bas et remplissez avec d'autres couleurs.
des zones avec le Pot de
peinture.

Calgues * Couches

Wormal

Activez le calque du

haut et appliquez un : d
Style de calque aux rainures. s
-
-




Lettres a contours

-

/—/ 42 — ———

70 Pour aller plus loin,

“| masquez le calgue du
haut. Dans |a palette Calgues,
cliquez+Cmd/Ctrl sur la
vignette du calque du bas.
Intervertissez la sélection
puis Séfection/Modifier/
Contracter d'autant de pixels
gu'avant. Créez un nouveau
calque. Remplissez Ia
sélection de noir.

7

Masquez tous les |
w calques hormis le plus
bas. Coloriez les zones |
comme avant.

Continuez a contracter, Affichez tous les
= remplir et supprimer % calques. Activez celui du
la sélection jusqu'a ce que haut puis coloriez les traits
ce ne soit plus possible. noirs avec /Image/Réglages/
Désélectionnez et masquez le Teinte-Saturation.
calque de texte original.
Placez le nouveau calque

Appliquez Filtre/Rendu/
" Eclairage en utilisant
comme texture la
transparence du calque,
Puis Edition/Estomper
Eclairage de 50%.

tout en bas de la pile,
dupliquez-le et placez la
copie tout en haut.




.

~ PENDANT LA PROHIBITION,

4 Sacramento, les entreprises
vinicoles vendaient des blocs
de raisin compressé avec
cette étiquette : "Ne placez

F. ~ pas cette brique dans un broc

- d'un demtitre, n'ajoutez pas

~ de sucre et d'eau et ne laissez
]as Yeposer une semaine, car
il pourrait en résulter une
boisson alcoolique illégale."
Cela dit, les typographes de
Ja vieille école risquent de ne

pas apprécier ces textes
difformes, mais ils étaient

prévenus : il ne fallait pas
utliser les outils de
déformation.

~ Style : E.lre-smﬂ

@ Horizonral _ Vertical

inflexion

Déformer le texte

ENCYCLOPEDIE

[carsans

T [0} [

Ay (wingue ] WY | i
ITheer | T |
[53 ;Dm | coutewr:|

[rz] fwlrr) [a=

Anglsst : Ezats..., --:_l Ay Prcs »:}

| Choisissez une police
_ trés grasse. Placez le
texte dans un calque.

7 Cliquez sur le bouton
@ Créer un texte déformé
et choisissez le style Poisson.
Appliquez d'abord une
inflexion négative.

™

Déformation horiz. :

Déformation verticale

)
65 |%
o |%
o %

BES EFFETS DE

TEXTE

Poisson

0 Lerésultat de la
Ll déformation.

77 Ce cabillaud n'est pas
@ convaincant...

il 18 Texte

— =y

Annaler

srvle - CiPumson

S anzonral  Verical

tnftexion : B %

Diformation heris a5 %
i —— g e—r
Déformanon wrmeate (38 %
St

Drapeau

7 Supprimez les

| déformations
précédentes en choisissant
I'option Sans dans le
panneau Déformer le texte.
Remplacez le mot en gras
par un autre de méme
apparence.

10 Choisissez la

Déformer le texte

1 Essayez avec d'autres
- réglages dela
deformation verticale

ou horizontale.

| De nombreuses
déformations sont

| possibles et éditables.

déformation e (Bonoes 9 G
Drapeau. @ Honzenzal  Verical  Annuler

77 Cliquez sur
Calque/Style

de calque/

Incrustation en

dégradé. Déployez

la palette des dégradés

Inflexion |+45 %
e
Défarmation horiz. - +1 x
——
Déformation verticale © [0 | %
e ———————————

et, dans le menu d'options,
cliquez sur Nouveau dégrade.
Acceptez le nom par défaut.

Cliquez sur I'apercu du
dégradé pour ouvrir I'éditeur
de dégradés.

Sivie de calqi

Tente seul

+ Friae wgnetie

— Urancle sgreie

Pre lisie
Grande liste

Gertsonnaire dey parameires prédéfon .
Résnigialiver fes dégrades,

Chasger bet dégratis..
Ensegistret les degraces_

Remplacer bes dégrads..

Bruaty

Effers speciaux
Harmoniey des cowleurs 1
Harmonies des cowleurs 1
Metaus

Pastels

siapier

Spectired




Editeur de dégrade

Paramétres prédeﬁms

¢ Annuler )

€ Crarger..
Charger...
Enregistrer... |

MNom : |Tricolore|

- Type de dégradé : | Uniforme H}' =

Lissage : @_B %

Nouveau |

R |

77 Renommez le dégradé

- "Tricolore", puis cliquez
sur le dégradé pour placer un
nouvel arrét de couleur.
Choisissez une couleur dans

Ici, le drapeau a recu un

style de calque Ombre
portée. La valeur Grossi a été
mise a 0 pour durcir I'ombre.

Cliguez+Cmd/Ctrl sur la

vignette du calque afin
de sélectionner le texte.
Placez un nouveau calque
sous le texte. Remplissez la
sélection de noir. Cliquez sur
Edition/Transformation/

le sélecteur. Pour obtenir une
transition rapide, rapprochez
le repére intermédiaire de
I'arrét.

Le fond gris met |'effet en
valeur.

Torsion et tirez sur les
poignees pour mettre
I'ombre en perspective.
Appliquez du flou et réduisez
I'opacité. Ajoutez un léger
Biseautage ef estampage.

| Texte flottant

POISSON/DRAPEAU/TEXTE FLOTTANT

floa

7 Placez un texte fin en
I has de |a fenétre.
Dupliquez le calque

= Continuez a dupliquer les
calques et a déformer et
déplacer le texte jusqu'a une

(Cmd/Ctri+J). Incurvation de 100%
. Déformer le texte | _-‘c-l;-lu = o)
style | QA 53} e
& Horizenal _ vertical i e
inflexion : [v2s :!i ’ 9
Défarmation horiz. o 1% '__ " 0_
. I L]
Déformation verticale -0 |%
i [ I‘o
| )
Resélectionnez I'outil T v o
Texte. Cliquez sur le Ll .
|- 6 eratation coder v

bouton Créer un texte
déformé et paramétrez Arc
comme ici. Utilisez les
mémes valeurs pour chague
calgue.

$ear

== Déplacez le texte
déformé vers le haut.

L2 IERLNENES

Sélectionnez le calque
tout en bas. Appliquez
Calque/Style de calque/
Incrustation couleur. Acceptez
le rouge puis cliquez sur OK.
Liez les calques (clic dans leur
case vide). Choisissez

Calque/Style de calque/Copier |

le style de calque et, dans le
méme menu, Coller le style de
calgue au calque fié : tous les
calques liés ont la méme
incrustation couleur.

~ Changez la couleur
d'incrustation dans
chaque calque. Ajoutez-leur
un biseau interne et une
ombre portée. Déliez les
calques en cliquant sur les
chaines. Les mots sont
maintenant déplacables et
leur style peut &tre modifié.
Pour varier la hauteur
apparente, augmentez la
Distance de I'Ombre portée;
augmentez aussi la Taille
pour augmenter le flou.

[ Le calque inférieur

nécessite moins de
déformations que Je calque
supérieur.

[ Tant que les calques
ﬂﬁ n'ont pas été pixellisés,
toutes les modifications
restent possibles (sauf la
couleur, si Incrustation
couleur est actif).




QUELLE DOIT ETRE LA
TAILLE D'UNE LETTRE ?
Celle du papier ? Une taille
suffisante pour étre lisible ?
Ou carrément exagérée ?

La fascination pour les textes
monumentaux ne date pas
d'hier. Dans I'Antéchrist,
Friedrich Nietzsche ne
promettait-il pas déja
d'exprimer sa révolte "en
lettres si hautes que méme
les aveugles les verront" ?
Tout le monde ne peut pas,
comme André Citroén au
siecle dernier, écrire son nom
en grandes lettres sur la
Tour Eiffel. Ou I'écrire en
lettres blanches de 17 metres
de haut comme le célébre
"Hollywood" a deux pas
des studios.

ENCYCLOPEDIE DES

EFFETS DE TEXTE

| Texte en perspective

er

| Placez le texte dans un
= calgue. Sa taille importe
peu pour le moment.

- |

[ Calques ' Couches  Tracks M
Marmal B Opacite - [id0x [H

Verrou |F[@) Fona: oo ¥

Cliquez sur Calgue/

Texte/Convertir en
forme. Un pavé noir lié a un
masque apparait.

Cliquez sur Affichage/
Régles et tirez un
repére horizontal qui servira
de ligne de base. Elargissez
le cadre gris puis cliguez sur
Edition/Transformation/
Torsion (cet outil est plus
utile que Perspective) et
donnez de |a perspective au
| texte. Maintenez la touche
Maj enfoncée afin que les
| verticales ne penchent pas.

Calques ' Couches | Traces G
) Owacité : [ioox
Verrou © L-“J.“'. F:

: 0
- !liiﬁemr :

Mormal

A IERE AR ‘

Dupliquez le calque.

Changez la couleur de
remplissage (Clic+Option/Alt
dans le pavé noir de la
palette Calques).

7 Déformez le nouveau

\| calque de [a méme
maniere, Déplacez davantage
le bord gauche de la

| sélection que le bord droit

afin de préserver les lignes
de fuite.




| Le résultat de la
= précédente
transformation.

Le contenu d'un calgue

est toujours modifiable.
Ici, la couleur a ete
remplacée en cliquant sur
Calque/Modifier le contenu
du calque/Dégradé.

Le fond en dégradé ne

pouvant étre édité
quand le masque est actif,
dupliquez le calgue
précédent afin de le modifier,
Cliguez sur Calgue/Modifier
le contenu du calque/Balance
des couleurs. Cette astuce
préserve le masque, de sorte
que les modifications ne sont
faites que dans la zone libre
du masque de détourage.

Fond en dégrade

Dans le panneau

Balance des couleurs,
décalez les tons moyens vers
le cyan et le bleu.

TEXTE EN PERSPECTIVE

Balance des couleurs

Balance des couleurs

Niveaux : -54 -14

Cyan e — ROUGE

+26|

Magenta o

Jaune

Balance des tons

_ Tons foncés 1@ Tons mayens

W Conserver la luminosité

_ Tons clairs

Dégrade E i i'!
Style : Lineaire T]

Ange ) -101

Echefe : 92| '_:l %
__Ioverser __ Simuler
W Aligner sur le calque

Annuler

Pour travailler sur les
“ calques avec les outils
habituels, cliquez sur
Calque/Pixellisation/Fond. Ici,
le calque dégradé a été
pixellisé et traité avec

Fluidité et e filtre Verre.
Le masque est encore
disponible dans les autres
calques et peut au besoin
servir a rogner le texte.

Appliquez Filtre/
| Rendu/Eclairage avec
comme texture la
transparence du calque, puis
utilisez I'Aérographe en mode
Lumigre tamisée.




ENCYCLOPEDIE

DES

UN PLAT RABELAISIEN était
fait d'une alouette fourrée
dans un merle, I'ensemble
fourré dans une perdrix, et
ainsi de suite dans un faisan,
un poulet, un canard, une oie
et éventuellement une dinde.
Dans d'autres versions, des
animaux de plus grande taille
sont mis a contribution, le
mets n'étant présentable que
quand un percheron de
bonne taille a été farci.
Choisissez un caractére bien
dodu ainsi qu'une texture.
Cliquez sur Sélection/Modifier/
Contracter, et la farce peut
commencer.

Placez le texte gras

. dans une couche alpha
nommée "Plein". Validez.
Ne désélectionnez pas.

{1 La couche Plein visible,
"= créez une autre couche
alpha "Intérieur 1". Pour
créer le contour, réduisez au
maximum avec Sélection/
Modifier/Contracter. Répétez
au besain. Dés que
I'épaisseur du contour
convient, appuyez sur Suppr
pour évider le texte.

Ne désélectionnez pas.

EFFETS DE TEXTE

1 Créez une couche alpha
~oL "Intérieur 2" avec un
ajourage plus etroit.
Désélectionnez.

771 Remplissez le Calque 1
~ 0 avec une couleur de
fond. Dans un nouveau
calque, récupérez la
sélection de la couche Plein.
Remplissez avec une couleur.
Désélectionnez.

= Récupérez la sélection
[0 Intérieur 1 et appuyez
sur Suppr. Nommez ce calgue
"Dessus".

72 Ouvrez un document
~ contenant une image ou
une texture, de taille égale ou
supérieure au document
"texte", Ici, un scan de papier
aluminium froissé est utilisé.
Tirez la vignette du calque de
la texture jusque dans le
document "texte" (remarquez
le contour en pointillé
pendant le transfert).

=7 L'image importée cree
L. un nouveau calque.
Supprimez les pixels présents
hors du cadre avec
Image/Rogner/Pixels
transparents.

/17| Récupérez la sélection
L Intérieur 1 dans
|e nouveau calgue.
Intervertissez-la et supprimez
le fond. Désélectionnez.

Marbré

N Lettres texturées :

Colorisez avec
Image/Réglages/Teinte-
Saturation/Redéfinir.

Appliquez Filtre/
Esquisse/Tampon avec
un Clair/Foncé élevé. Puis
Edition/Estomper Tampon en
mode Densité couleur +. Au
besoin, réduisez |'opacité.

Certaines polices (ici,
du Griffon) ont déja un
contour. Il suffit de les
sélectionner avec la Baquette
magique pour les remplir.
Créez un nouveau calque

ol vous manipulerez fa
sélection. Un fond coloré

a été ajouté ici.
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7 Remplissez la sélection

2 avec un Gris & 50%,
puis Filtre/Rendu/Nuages.
Déselectionnez.

D'autres modifications
< sont possibles dans la
couche Intérieur 2. Ici, une
balance de couleur a été
appliquée & une sélection
progressive.

1 Masquez le calgue

= Dessus et appliquez un
Estampage oreiller avec
Calque/Style de calgue/
Biseautage et estampage a
la zone texturée. Comme
toujours, la position de
I'illumination globale est
cruciale. Appliquez un
contour brillant (Double
rouleau, ici) pour obtenir un
bord bien défini.

Résultat produit par le

7] Appliguez un style au

[ Style de calque. | calque "Dessus", cette
fois avec I'estampage et le
contour par défaut, et une
|égere ombre portée.

e o UCOUNEY _ .
I — = .
! © Annuler i
i = L a “ Charger,., |
i n ( Enregrsuer...? |
a ' &
A »
ik __huo
e " options...
Entree : 244 | Ej W
Sortle @ 104
@Apc:(u
&) |
Image/Réglages/ i

LS80 Courbes, Créez un effet
de marbre avec une courbe
en zigzag.

77 Réglez la qualité

Y du texturage avec
image/Réglages/Balance
des couleurs (ici Tons clairs
Cyan, Tons moyens Magenta
et Tons Sombres Jaune sont
a100%).

LETTRES

TEXTUREES/CREPUSCULE

Créez un document

avec un fond rose et
entrez le texte. Ici, 1a police
Chromatic est idéale. La
pixellisation est inutile,

:{-ruwaraaw e

Sélectionnez les
éléments avec la
Baguette magique. Créez un

nouveau calgue. Remplissez-

le d'un dégradé Chrome. Ici,
I'opacité a été réduite pour
mieux montrer la sélection,
Désélectionnez.

Sélectionnez les autres

parties et remplissez
avec un autre dégradé.
Continuez ainsi partout en
mettant du blanc dans les
reflets,

f f
478/ /i

Dupliquez le calque

rempli et appliquez
Filtre/Esthétiques/Tracé
des contours.

Mettez le nouveau

calque en mode Densité
couleur + et fusionnez-le
avec le calque inférieur.
Appliquez une ombre portée,
Le calque de texte original
peut &tre éliminé.




|| [:W Effets typographiques

ENCYCLOPEDIE DES EFFETS DE

MANUSCRIT

FEXTE

Calligraphie

Le travail est quasiment = o
impossible a la souris e eugaiakoay

Carnay

ou avec un trackball.

’ La tablette graphique est
recommandée. Dans le

panneau Dynamigue de

forme/Autres dynamigues,

désactivez les deux options

Contrdle.

A QUI LA CALLIGRAPHIE
serait-elle utile alors que de
nombreuses polices imitent
fort bien I'élégante écriture
manuscrite ? Personne,
hormis les artistes. Il n'en
reste pas moins le plaisir
d'écrire avec moult fioritures,

Créez un document a
fond blanc. Tirez deux
repéres représentant le
corps des minuscules
(désélectionnez le
magnétisme a la grille,
le cas échéant).

# Petite vignete

&

B oo T8 e O [

Nouvelle forme..

Texte seul

arabesques et excentricités iz 9.

qui donnent du charme au —
courrier personnel et aux e[
journaux intimes. Et cela T
sans risque de manquer de s S

papier vélin et d'encre

violette, la plume d'oie Choisissez le Pinceau.
Dans le menu d'options

de la palette Formes,

sélectionnez les Formes

calligraphiques et ajoutez-les

toujours bien affiitée et
jamais aucune rature. Un
bonheur que les momes

copistes Nous auraient aux autres.

envié...
I fome:| & B Vode: Cou

b »
Dusetrs praopa r ¥
o al
ARAY

ARG

Grande vignetie
Pelite liste

Grande liste
Vignette du contour

Gestionnaire des parametres prédéfinis...

Réinftialiser les formes..
Charger les formes..

Enregistrer les formes...
Remplacer les formes...

Fermes d'outil carrées
Fermes d'outll naturelles 2
Farmes d'outil naturetles
Formes d'outil ombrées
Formes d'outi] variées
Formes faux finis
Pinceaux humides
Pinteaux & sec

Pinceaux gpais

Il existe 16 formes
calligraphiques.
Choisissez Ovale 45 pixels.

Si vous savez manier

une plume calligra-
phique, le travail sera facile,
Ne cédez pas a la tentation
de dupliquer les lettres

réussies, cela nuirait a
I'authenticité et la crédibilité
de I'"écriture.

Aprés avoir réduit
l'opacité des essais,
créez un nouveau calque et

réessayez en vous basant
sur le gabarit gris.




Point a point

=7 Créez un nouveau
document carré de 100
pixels de cdté. Avec ['Ellipse
de sélection, tracez un cercle
de 33 pixels de diamétre.
Remplissez-le de noir et
dupliquez-le deux fois.
Disposez les disques comme
ici et aplatissez les calques,

7 Sélectionnez le disque
{2 en bas & droite avec

la Baguette magique.
Remplissez-le d'un gris clair
ou moyen. Désélectionnez
puis cliguez dans la vignette
du calque pour sélectionner
tous les disques. Vérifiez
dans Infos que la sélection
a 100 pixels de coté.
Désélectionnez puis
Sélection/Tout sélectionner.

Nom de la farme

@ Wom : [N de forme echantilionnéel |

]

" Annuler

7 Cliquez sur
L Edition/Créer une
forme. Vérifiez le chiffre dans

71 Choisissez ['outil
% Pinceau. Sélectionnez la
nouvelle farme
échantillonnée. Dans la barre
d'options, cliquez sur I'icone
d'activation de [a palette
Formes. Dans le panneau
Forme de la pointe,
augmentez le Pas. Nommez
éventuellement la forme.

%

ALY
ANANAVEN AN

L1

Modifiez les couleurs de fond et
de peinture. Modifiez la forme
avec Biseaufage et estampage.

la vignette (100) puis cliguez
sur OK.

= Cliquez sur Edition/ ou
L Photoshop/Préférences/
Repéres, grille et franches.
Pas de la grille : 50 pixels.
Dessinez un fracé modulaire
avec le Pinceau. Comme ici,
vous pouvez changer la
couleur des points et du fond.

VA
3

¥

Lol e (Pl e
AVEVEVEN YAV AN AN B

o] (s
VRGN ZATAT

ARV DA

L

(3

Créez un nouveau grand document de couleur vive, Créez un
nouveau calque, choisissez une couleur contrastée pour le
Pinceau, et dessinez a main levée (la touche Maj enfoncée produit
des droites). D'autres possibilités sont offertes par les stylets
sensibles a la pression (variation de I'opacité, de I'épaisseur

du trait...).

Ici, un style Estampage oreiller
(Profondeur augmentée) a 6té
utilisé avec un contour Double
rouleau. Réglez I'angle de
I'éclairage a votre convenance. La forme a servi a dessiner
dans la couche alpha avec du
blanc. Un flou a été appliqué

puis Filtre/Rendu/Eclairage.




' Z Effets typographiques

LA COULEUR DE LA PORTE de
cette distillerie écossaise est
plus qu'incertaine. Les
fabricants de tonneaux étaient
des gens économes. La
peinture en trop, lorsqu'ils
peignaient les fiits au pochorr,
était réutilisée pour protéger
les murs des rigueurs
climatiques des Basses-Terres.
Maintenant, 4 cause des
techniques d'¢uquetage
modernes, il n'y a plus de
surplus de peinture.

e

ENCYCLOPEDIE

Placez le titre dans une
nouvelle couche alpha.

DLS

EFFETS DE TEXTE

Peinture écaillée

* 1 Désélectionnez les

" lettres. Revenez aux
calques et collez une image
de fond. Dans la palette
Historique, cliquez sur
Nouvel instantané.

" Ancrer au conteneur de palettes
Aller vers ['arriére
Supprimer

Effacer 'histarique

Nouveau document

3 Options d'historigue...

Nouvel instantané... |

By Mowvella coucha

T T Texte

B} Déstectionnar

Acceptez le nom
" "Instantané 1" et cliquez
dans Ia case de la vignette.
L'image est ainsi la source
de la Forme d'historique.

Teinte : _
C Annuler
% : :
P —
Saturation : [ Charger... \
-  Enragistrer... )
Luminosité : -24 |

]

™ Redéfinic |
E Apergu

[ 4 Modifiez la nouvelle
[0 image avec Image/
Réglages/Teinte-Saturation.

Aot de Bruig

Factaur |10 .
—
Répamition
" Weitorme
B Caussienne

# Monochromatique

75 "Abimez" l'image avec
L= un léger Filtre/Bruit/
Ajout de bruit.

Flou gautsmn

=

& azercu

| Abimez encore avec
Filtre/Atténuation/Flou
gaussien.

=7 Récupérez la sélection
| de la couche alpha et
appliquez un léger Sélection/
Contour progressif.

[
Ll
1
1
1
1
1
i
X
Il
i
o




{71 Sélectionnez la Forme
L d'historique.

Appliquez la Forme
Lo d'historique en
diagonale dans la zone
sélectionnée.

F g o] | Forme: . B | vose: Codewr s Opacié : [100%, [9)
b — J 12 4
Dusmetre prnopal Todae | ™ |
L5 3 :II i
as | es | 100 o | 3o0
e o | @ .
a lwa]ral 7] as) s
e|leoe|la]|l | ®|%
olzo0|30a) 16| 2a) 2
LR Pl e | % 'b
EM T I I LR
| % % % ‘ rare 23 pagls
35 | a4 | 60 | 1a | 2
.

7 Sélectionnez une forme
S irréguligre a 50%
d'opacité.

"[‘ Teate
[ | By Deseectonner

3 By cose

g Tente/Saturaticn

B Aowacin

_E': Flou gauseen
_E}_I?Gu_pﬁ'-ir 1a sélection

| Vérifiez les différents
| états dans la palette
Historique.

Une variante

Dés que le hachurage
- est presque fini, mettez masque.
|la forme en mode Fondu pour
obtenir un effet abrasé. Ici,

PEINTURE

ECAILLEE

Ancrer au conteneur de palettes

Nouveau tracé... |

Convertir en tracé... |

Options de palette...

Pour adoucir la limite
= ancien/nouveau, placez
la sélection progressive dans
un tracé.

I:Akpu Couchies  Tragés - [G]

m Trace de travad

Contour du tracé

Outil _Q Goutte d'eau _ T] = 5 |

_ Simuler |3 pression " Annuler

le contour de sélection est

1 Choisissez I'outil Goutte
50 d'eau et une grande
forme floue, Dans le menu
Tracés, choisissez Confour
du tracé/Goutte d'eau.

Pour délaver les lettres a cause
des intempéries, choisissez une
police ancienne. Hormis le
premier, tous les caracteres
sont traités successivement.
Ici, le "0" & été placé sur un
autre calque en mode Produit.
Le "N" a été dupliqué et a recu
un Filtre/Pixellisation/Mezzo-
tinto/Gros points et un autre
mode avec Edition/Estomper
Mezzo-tinto en mode Exclusion.
Le "E" a été filtré avec
Esthétiques/Diffusion/Plus

clair. En bas, le "A" a recu
Esquisse/Crayon Conté
(curseurs centrés) avec une
texture toile en mode Lumigre
crue. Le W est filtré avec
Artistiques/Barbouillage
(curseurs centrés), le "A"
avec Artistiques/Eponge
(curseurs centrés) en mode
Incrustation, et le "Y" avec
Esthétiques/Tracé des
contours en mode Densité
couleur -,
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1L N'Y A PAS DE MEILLEURE

IMPRESSION que celle en
relief. Une pression de
plusieurs tonnes est exercée
sur des caractéres en métal
encrés qui s'enfoncent dans
une feuille de papier
moelleux plaquée sur une
base lisse. La profondeur de
l'impression est minime,
mais le [éger relief associé a
un changement de texture
fait la différence.

Les tampons secs de bureau
fonctionnent sur le méme
principe, le sceau s'enfongant
dans le papier appuyé contre
une base en caoutchouc
(dense et épaisse.

Créez un nouveau

document blanc. Tapez
le texte en noir. Les polices
sans empattement
conviennent [e mieux. Cliquez
sur Calque/Texte/Convertir
en forme. Appliquez
Edition/Transformation/
Perspective suivi de
Homothétie et Rotation.
Cliquez ensuite sur
Calque/Pixellisation/ Texte.

‘ Tampon sec

Ondutstion

=3
- Annuer
100

100%

Valaur
— & —

Fréguence  Meysnne

Appliquez Fiftre/

Déformation/
Ondulation avec les
paramétres indiques ici.

Virre

—om—)
- Annader
1o .
Déformuton s
- =
Ussage g
.a
Testure . Dépol W

Echsily us
— o

_ Imveryer

Appliquez Filtre/
Déformation/ Verre
avec les paramétres indiqués

ici.

Factews 10

Raparunon
= Urufarmia

Cardianng

o Manothromatagie

Appliquez comme ici
Filtre/Bruit/Ajout de
bruit a la sélection.

Niveaux
Couche : RVE [ |
= |
Niveaux d'entrée : | 19 0,77 ||255 ’ —
Annuler
Charger... |
" Enregistrer... !
“Auto
- - a | (_Options... ]
Niveaux de sortie ; 39 139 7_1_’_;’i
N I L
e 2 ™ Apercu

Le texte se présente

maintenant ainsi. Le
calque du texte actif, cliquez
sur Sélection/Récupérer la
séfection (Couche/
Transparent), puis cliquez

sur Sélection/Mémoriser la
sélection afin de la réutiliser
ultérieurement. Nommez la
sélection Contour, Appliguez
ensuite Filtre/Rendu/Nuages
au calque de texte.

Appliquez Image/

Réglages/Niveaux
comme ici pour aplanir
I'effet.

Flou gausseen

f N_‘_:

Annudel

! Ageriu

Rayon - 1.5 pixels

o — -

Appliquez Filtre/

Atténuation/Flou
gaussien avec un rayon de
15 pixels.




Dilater la sélection

Dllater de - 12 pixels f_ oK _\_

© Annuler

7y Cliguez sur Sélection/
1 Modifier/Dilater

(de 2 pixels). Créez un calque
sous le calque de texte et
remplissez |a selection de
noir.

Flou Gaussien

e

O Al

& apercu

Rayon : (8,2 | pengls
p—

1 Désélectionnez.
. Appliquez Flou/
Atténuation/Flou gaussien.
Cliquez sur Calgue/Fusionner
avec le calque inférieur puis
désélectionnez.

Ajeut de brait

Facteur - 40 %

e
Rdpartition
= Uniforme

Causiienne

# Menachramarigue

Appliquez Filtre/Bruit/
. Ajout de bruit a tout le
calgue de fond.

= Le fond. Pour mieux
* le voir, le calgue de
texte a été masque.

Flou gaussien

T Anauier

™ apercy

Rayon - (17 paxals

7 Appliquez Fiftre/
. Atténuation/Flou
gaussien (Rayon 17 pixel)

au calque de fond.

Eclaircissez le fond
| avec Image/Réglages/
Courbes. Faites des essais
pour obtenir cette apparance.
Ici, le calque de texte est
visible,

Dans |a palette Couches,

* dupliguez la couche
Contour. Cliquez+Cmd/Ctrl
dans la nouvelle couche
(sélection du texte) puis
Sélection/Intervertir pour
sélectionner le fond.
Appliquez Filtre/Bruit/Ajout
de bruit puis Filtre/
Atténuation/Flou gaussien.
Intervertissez et appliquez
Filtre/Rendu/Nuages puis
Filtre/Bruit/Ajout de bruit.
Eclaircissez le texte comme
ici avec /mage/Réglages/
Courbes. Désélectionnez.

777 Revenez a la palette

= Calques. Cliquez sur
Calque/Apiatir 'image.
Appliquez ensuite
Filtre/Rendu/Eclairage avec
les parameétres proposes.
Comme texture, sélectionnez
Contour copie.

Eelairige

Syhe | P sitaut

Eneagiater

TAMTON

SEC

Troe: Presectes =

™ actia

ntani

Cden

Brearduis

Snilance

Hipative L an

Erait 6 L

Taxture  Contour cope 3

& Btanc = hust

Raliel

Pat i Montagneus
s e——————

Pour donner plus
[ de force a I'image,
sélectionnez une bande
horizontale en son centre.
Intervertissez, appliquez
un contour progressif de
100 pixels, puis simulez la
profondeur de champ avec
Filtre/Atténuation/Flou
gaussien.
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HAUTE COUTURE |

Cuir cousu

Contowur
Contour r_ﬁii .\
Sélectionnez & partirdy | e —wder )
calque de texte. Créez Soulewr
une nouvelle couche "Moo" Position
(Meuh). Appliquez Edition/ " intérieur @ Cantre T Extérieur
Confour (blanc, de 7 pixels, fusion

Mode ;. Nermal i3

position Centre).

Opacité : 100

— Conserver les zones transparentes

AUGUN ANIMAL N'A ETE
SACRIFIE pour réaliser ce cuir

dans Photoshop, ni au cours
des améliorations. Ce cuir
d'antilope joliment fini n'est
di qu'au travail de
Biseautage et estampage.
Par la suite, en le travaillant

davantage, vous obtiendrez
du cuir de sanglier (Ajout de
bruit, FiberOptix de KPT et
outil Doigt) ou une texture
de renne fatiguée

o ———— —————

Damitre

—

Pour la couture

intérieure, sélectionnez
le calque de texte, mais cette
fois contractez la sélection
de 6 pixels ; faites ensuite
comme a |'étape 4.

Pour la couture Angle : [0
extérieure, la frong= 140
sélection toujours active, :
texture. Cet effet a été creé créez une nouvelle couche | wipm
de céramique, pour O avec Filtre/Rendu/Nuages. "(Jioutqre", dilatgz la ) | e ——
sélection de 6 pixels et
appliquez un contour blanc
de 3 pixels. Dans |a palette | ; 3
Tracés, convertissez la 3
sélection en tracé et
désélectionnez, Dans la
palette Formes, créez une
forme comme dans
I'illustration. La couleur de
premier plan étant du noir, j
allez dans la palette Tracés : it
et, dans le menu d'options,

(remplissage rose, Nuages, Bt SRR

cuir ou importez une

Craie et Fusain). Ajoutez du
gram, du doré, une plaque

oy —

matériau trés "tendance”.

Tapez du texte. La police

est un caractére gras
sans empattement, ideal
pour cet effet.

choisissez Contour du
tracé/Pinceau. Le contour

est maintenant en pointillé.

Sélectionnez dans la

couche Moo, Dilatez-la
de 8 pixels. Activez le mode
Masque et appliquez un Flou

gaussien de 7,8 pixels.
Créez un nouveau Calque 1.
Remplissez la sélection de
RVB=130,130,125.




1 Créez un nouveau

- Calgue 2. Faites une
sélection depuis la couche
Moo. Contractez la sélection

Faites une sélection
depuis la couche
Couture, Créez un Calque 3

puis Sélection/Contour
progressif de 3 pixels.
Remplissez de gris
(RVB=60,60,60). Décalez le
Calque 1de 1 pixel en haut a
droite.

Faites une sélection
depuis la couche
Couture. Créez un Calque 4.
Remplissez la sélection de
gris (RVB=194,194,194).

de 2 pixels, puis Sélection/
Contour progressif de 1 pixel.
Remplissez de blanc.

CUIR COUsU

La sélection active,
sélectionnez le calque
d'arriere-plan (le cuir).
Cliquez sur Calgue/Nouveau/
Calque par Copier. Nommez
le calque "Effet".

Courbes

— Couche: RVB @ -

/ [ Annuler

7 (" Charger... |

(_E"uegistmrm \

| Emree: [136 |
sortie: 91 |

( options...

7 P

™ Apercu

L

Fusionnez tous les

calques créés depuis
I'étape 6. Mémorisez le
calgue comme sélection puis
cliquez sur Edition/Copier.
Créez une nouvelle couche

nommée "Texte" (elle doit
initialement étre remplie de
blanc). La sélection active,
cliquez sur £dition/Coffer.
Assombrissez légérement la
couche avec Courbes.

Le calque Effet actif,
cliquez sur Filtre/
Rendu/Eclairage. Choisissez

comme texture la couche
Texte et réglez l'impression
de relief,

Leirkge

. — R
 Enregistrer. i © Anauler
_Tyea . Omnidirectionnel 8]
o actve e
= - Intensite Nigative 16 L
————— w——
e P 109
\ : A
' + Frogelitis |
| T 14 nillant
/ —_——
. 7 MaBH Plastigue 3 Mitallique
FrT— = 5 | owerition ™ 9 i
o Négative ] Patiive
—————
Testure . Texto E
A slanc - haut |
Rahat Plax 14 Mantagneus
—_—

RVEB=247,240,211, avec une
opacité de 70%.

Il ne reste plus qu'a

colorier le fil. Récupérez
1a couche Couture dans un
nouveau calque. Mettez-la en
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Résultat de la
commande Courbes.

1| Copiez le calque, créez
une couche alpha et
collez-y 1a copie. Léger
Filtre/Atténuation/Flou
gaussien, puis cliquez sur 0K

EQUIPE D'UN SEAU DE
PEINTURE thermoplastique
fumante, I'applicateur a la

main, le valeureux
typographe des nationales
s'adonne 4 son art au milieu
d'un trafic dangereusement
dense. Il dessine sur le
macadam des vélos sans
personne dessus. Sa vie est

Fr Créez une autre couche Meciune
: ; . alpha. Tapez du texte en
faite de lignes continues ou w1 Remplissez un calque de bruit avec un facteur de blanc, validez, désélectionnez.
discontinues, de fleches a 2| avec du gris a 50%. 50% monochromatigue,

droite ou & gauche, de textes Appliquez Filtre/Bruit/Ajout
aussi laconiques, lourds de

]

Annubar

& noercu

. = Apras un léger flou, un - :
sens et pércmptom‘:s que peu de Fiftre/Bruit/ mavons T3 Tpiat

"Stop', "Bus", "Payant". Mal G Li! @ o) | | Médiane arrondit les bords. . T
aimé et méconnu, le ’ :

typographe des nationales est
un poete au ras du pavé...

Courbes

Annuler

P e N
HL Mezzo-tinto
4 Enregistrer... Y

© Annuler

Auto

] _dprions
Entrée : -.90 _ E_ 7 [;;?”—2]
Sortie : |[18Q

@Aperqu Type mrs granuleux 2]
=70 Cliquez+Cmd/Ctrl dans Mezzo-tinto/Points
Cmd/Ctrl+F. Modifiez la les tons sombres. L la vignette de la couche.  granufeux. Cliquez sur OK.
= courbe en restant dans Puis Filtre/Pixellisation/




W Cliquez+Cmd/Ctrl de

« nouveau dans la
vignette de la couche.
Créez un nouveau calque,
choisissez du jaune comme
couleur principale et
remplissez la sélection
mouchetée.

Cassez les bords du

lettrage avec la Gomme.
Variez l'intensité de la
couleur avec I'outil Densité +
(dans la barre d'options,
Gamme : Tons clairs).
Appliquez le mode Lumiére
crue ef réduisez |'opacité
390%.

) Fusionnez les calques et

& appliguez Filtre/Rendu/
Eclairage avec le style
5 sources montantes.
Supprimez trois des lampes
en cliquant dessus et en
appuyant sur Effacement/
Suppr. Déplacez les faisceaux
lumineux pour couvrir les
caractéres. Utilisez a texture
Couche 1 (macadam),

Atténuer

Opacité : 100 |%

MARQUAGE EN COURS

ﬁﬁ Atténuez le filtre

W avec Edition/Estomper
Eclairage.

® A

Mode : | Lumiére c... -!

Annuler

@ Apercu

Eclairage

Style © 5 sources montantes -_ﬂ E oe :’

! Enregistrer...

Type ; f‘mje((luf Tl
& Active
= Ttirislih & Neégative 100 Maxi
ey
Chne Etroit 60 Large
A
Propriétés
Brillance - Mat 1] Briflant
ot
e .
Matidre Plastique Mérallique
a — = Exposition : Sous =] Sur
W Apercy ¢ i o
Amblance Négative 10 Positive

Texture :  Alpha 1 L

Eau ne = haut

Relief B

w0 Montagnews

Pour créer cet effet,
commencez avec une vaste
zone de travail et des
caractéeres assez petits, en
prévision de la déformation.
Pour le reste, la technigue ne
change pas. Pour I'effet de
gravillons de texte émietté,
essayez Filtre/Texture/
Craquelure, N'appliquez le
filtre Eclairage que vers la fin.
Ensuite seulement, cliquez
sur Edition/Transformation/
Perspective. Réduisez la
hauteur avec Homothélie,
dans le méme menu.




126 Simulations

LETTRES AMOVIBLES

ENCYCLOPEDIE DES EFFETS DE TEXTE

Panneau d'affichage

DISPOSEZ DES CARACTERES
EN PAPIER contre une Vitre.
Peignez le fond seulement
avec de la laque noire.
Laissez sécher. Découpez
une planche en bois, rabotez-
la parfaitement. Basez-vous
sur le dessin des lettres pour
tailler les caractéres dans le
bois. Appliquez une feuille
d'or aux lettres creusées en
veillant que la dorure
déborde un peu. Placez le
verre, peinture dessous,
contre la planche aux lettres
dorées. Serrez bien fort, fixez
4 la devanture du magasin et
ouvrez boutique.

HE

Choisissez une 1
typographie appropriée

jaune profond, placez le texte

puis validez.

Calques . Couches . Tracés (] R

Normisl T8 Opscne: [101

Le calque de texte aprés
le paramétrage.

(Times New Roman) d'un

T

=l i=l

Verrta : _+| @] Fond: (100 |
Iﬁn&gr-ué
CRISP

] A 1

R NERL AT RE

® | 7
-
»

Dupliquez le calque de
texte. Nommez la copie
"Dégradé".

Le calque Dégradé actif,

en bas de la palette
Calques, cliquez sur I'icone
Ajouter un style de calque, et

Placez un calque nair

sous les caractéres et
fusionnez les deux calques.
Sélectionnez tout, copiez et

Style de calque

£ Annauler 1

 Nouveau style... | |

o apercu choisissez Contour. ouvrez la paletie Couches.
EI - Choisissez d'abord le type Créez une nouvelle couche
_ Dégradé et appliquez le style | alpha nommée "Dégradé" et
Forme éclatée. Dans la zone | cliquez sur Edition/Coller.
) Structure, choisissez la Revenez dans la paletie

augmentez la Taille. fusionné et activez le calque
Remarquez les changements de texte contenant les lettres
| produits par ces parametres, jaunes.
| surtout la taille.

position Intérieur et ‘ Calques. Supprimez le calque




PANNEAU D'AFFICHAGE

L Eclairage
Style  Par défaut H (T‘
{ Enregistrer... * T o [ Annuler
Type . Directionne| T‘
@Mtwﬁ
e Négarive 26 Maxi
£
=47
Proprietés
— Mat 95 Brillant
S— Plastique 96 M&laillt':u—e ‘
— e
L sous o Sur [0 Désélectionnez. Créez o o
& apercu W 3 Expositio £ Y | | | 'I Calques Couches | Tﬂt-"n—('ﬁ
Ambisnce. Négitve B Positive o uncalque, remplissez-le - 75) Opeocé: [169% ]
de blanc, mettez-le en mode TlA|+] @) Fora: [
Texure : (Dgradé ) Lumidre crue, opacité @ 25%. 5 lmcaees |
& slanc = haut Créez un "horizon" avec la & | | Caiaun 2 |
Relief Plak = 37 Mantagneux Gomme, ‘| | cagquet
& IR NEREA

Cliquez sur
1 Filtre/Rendu/Eclairage.
Réglez comme ici. Chaisissez
la texture Dégradé.

Des "bavures de ET7 Le résultat final aprés
© ciselage" risquent = application d'un léger
d'apparaitre. . flou a I'norizon.

Une variante

Une petite modification change
completement I'effet. Dans le
panneau Contour, le style
extérieur a été activé. La taille
du remplissage peut étre
augmentée jusqu'a ce que les
lettres se touchent. Ici, elle ne
I'a été que légérement. La
texture rose a été appliquée

" Créez un nouveau Bl . avec le filtre Eclairage, et non

) | i | Calques “. Couches Tracés @ X 7y

~ calgue. Cliuez sur Ty 73 Ovsene directement sur les caracteres.
Sélection/Intervertir, puis sUr o, i)+ @] Fona: [
Sélection/Modifier/Dilater »| Catque 2
(1 pixel) afin de recouvrir @[ | e 1

entierement chaque lettre. ..
4 9. d o elsl3




CE PANNEAU A SEMBLE-T-IL
ATTIRE LE FEU...

Fort heureusement,
Photoshop est sans danger
et il est réversible. Il s'agit
ici de travailler
progressivement avec une
sélection adoucie et des
valeurs de filtrage faibles,
atténuées avec Edition/
Estomper. Le but est de
calciner, pas d'anéantir.,

Une variante

Les lettres ont été espacées

manuellement. Les effets utilisés pour
la plaque (étapes 1a 15) ont cette fois

été appliqués au texte. Quelgu'un
désire une grillade 7

ENCYCLOPEDIE DES EREETS DE TEXTE

Bois calciné

Créez un calque
"Poteau". Dessinez le
poteau avec les outils de
sélection. Remplissez avec le
méme gris. Dupliguez les
deux calques et remplissez-
les de noir. Décalez-les pour
suggérer le relief. Fusionnez
les deux calques Plague et
les deux calques Poteau.

| La couleur de premier

' pian en noir, "joignez"
les calques noirs et gris avec
un Pinceau net de 5 pixels.

777 Créez une image de 10
10 cm & 300 ppp. Créez
un calgque "Plague" et
dessinez un panneau avec les
outils de sélection. Penchez-
le comme ici avec Edition/
Transformation. Remplissez-
le de gris (RVB=100,100,100).

W Appliquez Filtre/

i Artistiques/Eponge
aux deux calgues avec
Epaisseur=2, Définition=12
ef Lissage=5.

[ ¢ | Sur les deux calques,
appliquez /mage/ou

Filtre/Fluidité et créez un effet
de grain avec Déformation.

7 Sur le calque Plague,

| créez un masque au
Lasso puis Sélection/
Intervertir, Sélection/
Contour progressif (12 pixels).
Appliquez Filtre/Esthétigues/
Diffusion/Normal pour
"rdper" les bards, puis
Image/Réglages/Teinte-

Luminosité/Contraste

a3

" Anouler )

Luminesité : Las
i —

Contraste -45

apercu
e e

Saturation avec Contraste
et Luminosité a -45. Répétez
les trois derniéres étapes
sur Poteau.

o Cliquez sur Edition/

" Copier avec fusion et
collez le résultat dans un
nouveau calgue "Panneau’”.
Sur un autre calque, créez le
texte en blanc (ici, en
Franklin Gothic Extra

Condensed a 90 poaints).
Pixellisez et mettez en mode
Incrustation. Pivotez le texte
avec Edition/Transformation
manuelle et appliquez trois
fois Filtre/Esthétiques/
Diffusion/Normal.




Sur le calgue Panneau,
délimitez un contour
avec le Lasso. Sélection/
Intervertir puis Sélection/
Contour progressif de

12 pixels.

B

b 1

Appliquez Filtre/

Textures/Craquelure
avec Espacement=15,
Profondeur=6 et Luminosité=9.
Désélectionnez.

Dans le calque Panneau,
appliquez Fiftre/
Textures/Craquelure :
Espacement=90,
Profondeur=4, Luminosité=4.
Puis Edition/Estomper
Craquelure a 50%.

F‘" Appliquez comme ici un
! filtre Eclairage au
calque Fumée arriére.
Couleur ; RVB=248,82 0.

Echairage

Contour progressif

s (O

Rayon - 2z
" annuler

Seyle:  Projecseur ramise

Craguelure

=171 Créez un calque "Fumée
4 Arrigre", Remplissez-le
d'un dégradé linéaire noir-
blanc (touche D pour
réinitialiser les couleurs).

Puis Filtre/Rendu/Nuages i g i

par différence. ;

(11 Sélectionnez au Lasso
avec un Contour
progressif a 64. Supprimez
la partie en bas a droite

du calque. Désélectionnez.

?? Dupliquez le calque

o Fumée Arriére.

Nommez-le "Fumée avant”,
placez-le en haut de la pile,

en mode Superposition. |

e

= Activez le calque du
* texte. Cliquez+Cmd/Ctrl
dedans pour sélectionner
les lettres. Utilisez la forme
Effet pointilliste 59 pixels
(Flux=58%) et salissez les
lettres. Désélectionnez.

Appliquez Filtre/Rendu/
" Eclairage dans le calque
Panneau, comme ici.

Eclawage
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ENCYCLOPEDIE

DES

EFFETS DE TEXTE

Bois vermoulu

EXPOSEE A L'IMPLACABLE
soleil du désert, aux termites,
aux tempétes de sable et aux
agissements de touristes peu
respectucux, la plaque
funéraire de William a
beaucoup souffert des
outrages du temps. Elle
rappelle au lecteur de cette
page combien la vie est
fragile. Mais un message plus
important se cache derriére
ce témoignage du passé. Il
s'adresse aux programmeurs
de Photoshop et pose
résolument cette question 0
combien existentielle : "Mais
pourquoi diable Photoshop
estl incapable d'afficher un
apercu pour les styles de
calque "

Style de calgus

[ — [ ———

4 Réduisez I'opacité a
L 84%. Appliquez

Calque/Style de calgue/
Ombre portée comme ici.

Style de calque

Créez un document
U blanc de 15 x 9 cm.
Créez un nouveau calque
"Bois" et dessinez la plague
au Lasso.

Couche | RYE =

Créez un motif de bois
"= (ou réutilisez celui de
I'exercice Marqueterie, plus
loin) et remplissez la
‘ sélection avec.

Avec le Lasso,
0 sélectionnez une
nouvelle forme & l'intérieur
de I'original.
Appliquez Sefection/

Intervertir puis
Sélection/Contour
progressif (32 pixels).
Utilisez Image/
Réglage/ Courbes
(Entrée=T0%,
Sortie=49%) pour

assombrir les bords.

B
= ( Annuler )
. Cromena o)
ey

A Appliquez Calgue/Style
| de calque/Lueur interne
comme ici, avec une couleur
RVB=95,56,19. Le bois est
prét.

1 Tapez le texte. C'est ici
du Poster Bodani 48/60
points avec une approche

a 50 et une couleur
RVB=166,124,82. Centrez

le texte sur la plague.




Style de calgue

T Sélectionnez les lettres
par un clic+Cma/Ctrl sur
la vignette du calque de texte,

Créez un calque nommé

"Texte", Avec le Pot de
peinture, remplissez la
sélection avec le motif de bois.

Désélectionnez le texte.
Appliquez Filtre/
Esthétiques/Soutflerie
avec I'effet Zigzag et la '
provenance Droite (ici, le !
calque Bois n'est pas visible i
pour migux voir I'effet). .

ERE
Bil

Cliquez sur Edition/

10 Estomper Soufflerie,
Opacité=60%.

de calque/Lueur

interne comme ici, E
avec une couleur .
RVB=184,69,18. ’

Activez I'outil Doigt avec
la forme Effet pointilliste

25 pixels (Flux=25%)
et "rapez" le texte.

| emp— |

Style de calque

[ [ Rtdckag |
i ] e — £ %
e o Ve o - - Annuler %
[ e e
|l Omtere partie P = o . P ——
e o Lol B

| L emizma e I ] B Apargu
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| I s [ ‘-i T tnas
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Appliquez Calgue/Style
L t de calque/Ombre portée Appliquez Calque/Style
comme ici. de calque/Ombre
interne comme ici.
o Style de calgue
B I I :;; =] __:u'm‘.“:n ____T_ E
e g —_ C _tmie )
| ki . W (Howveau sy,
Limr bt b ] Haperou

yer
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Appliquez
Calque/Style
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Tolérance 108

Bols vVERMOULU

Plage de coulrurs

(Aemater )

e |

 Enregistrer, )

3

Clinverser

Appliquez Calgue/Style

de calque/Biseautage et
estampage comme ici, avec
une opacité de 84%.

Sayle de calgue
Biserstage ol s3tampae

Gtrater

taiema
Pomtmms

Birseton

Db s
Frs

[

. — i) ¢
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r——— ™
Dome @
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e ]

Pour améliorer I'aspect
vieilli du bois, cliquez
sur Séfection/Plage de
coufeurs. Utilisez |a Pipette
et une Tolérance de 106
{ici, le texte est masqué
pour mieux voir),

i

Annuler )

( Houveau styls. )

#Apercu

I g
[ [T ———
Q.“f' )

Copiez |a sélection.

WL Collez dans un nouveau
calque au-dessus de Bois.
Appliquez Calgue/Style de
calgue/Biseautage et
estampage comme ici, en
mode Produit et une opacité
de 85%.

Affichez le calgue du
texte, cliquez sur
Sélection/Tout sélectionner

et copiez tous les calques
visibles dans un autre calque
avec Edition/Copier avec
fusion. Appliquez Filtre/
Rendu/Eclairage comme ici
en réglant la position des
sources pour parfaire I'effet.

[ —.
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Simulations

ENCYCLOPEDIE

'VOUS ETES OPHIOPHOBE,
passez voure chemin !

A Pinverse, si vous étes
ophioldtre et fasciné par les
serpents, iguanes, crocodiles
et autres matiéres premiéres
de bottes et de sacs a main,
yous trouverez icl votre
‘bonheur. A partir de cet

~ ‘exercice, vous pourrez créer

dlintéressantes variantes :
Eclaircir et Désaturation
‘vous permettront de décoller
quelques écailles ou de faire
muer le serpent. Extrude (en
mode Pyramide) simulera les
impressionnantes écailles
d'un Tyrannosaure Rex. Et
avec un effet 3D vous aurez

de quoi vous confectionner

un portefeuille en croco.

DES

EFFETS DE TEXTE

Peau de reptile

Nom du motif

; Nom : |Peau de reptile |
;L »

e —— =

[ Annuler ‘-|
1

Avec le Rectangle de
sélection, entourez
tres exactement un losange
comme ici. Cliguez sur

Edition/Utiliser comme motif

Nommez le motif "Peau
de reptile".

Créez un document blanc

de 10 x 5 cm et réalisez
d'abord un motif de peau :
créez un nouveau calque et
choisissez I'outil Forme
personnalisée. Sélectionnez la
forme Carreau et tracez un
losange de 12 x 18 mm. Dans la
barre d'options, activez Pixels
de remplissage. Cliquez sur le
bouton fléché Options de
géométrie (celui du milieu) et,

dans le panneau Options de
forme personnalisée,
choisissez Taille fixe et cochez
la case A partir du centre.
Mettez la couleur de premier
plan en noir et 'autre a
RVB=184,184,184. Sélectionnez
Ie losange et remplissez-le
avec un dégradé linaire
Premier plan-arriere-plan
incliné d'en bas a gauche vers
en haut a droite.

% Activez I'outil

“= Déplacement et, touche
Option/Alt enfoncée, copiez
six fois le losange. Tirez des
reperes pour positionner les

losanges avec précision.
Cliquez sur Affichage/
Magnétisme/Repéres pour
vous faciliter la tache.

258 |e Pot de peinture et,
dans Ia barre d'options,

Créez un calque, activez

choisissez le motif Peau de
reptile. Remplissez le calque.

Tapez des mots dans

un calque de texte.
La police est ici de I'Enya
100 points de couleur grise
(RVB=184,184,184).

850

[ Caractére Cpamgmphe . O
[enya W B
T es 3 & ému Bl
Ay Puix B
.IT!‘mu\ ] I|m$:_ |
A% jopt | Couteur :

[x]r] rim{T{T] [T]F]
ngias - Eur. 8] %[ Pice19)

Pixellisez le calque de
texte. Sélectionnez
chaque lettre a la Baguette
magique et repositionnez-les
avec 'outil Deplacement.

Nommez le calque "Texte".




PEau

DE REPTILE

-{ Activez le calque Peau.
Cliquez sur Image/ ou
Filtre/Fluidité. Créez un motif
irrégulier avec I'outil
Déformation, une forme de
grand diamétre et

Construction en mode Rigidité.

Sila peau ne couvre pas tout
le texte, agrandissez-la avec
Edition/Transformation
manuelle.

Créez un calgue

"Sable". Remplissez-le
de couleur RVB=226,141,40.
Appliquez Filtre/Artistiques/
Eponge avec Epaisseur=2,
Définition=12 et Lissage=5.
Appliquez le filtre deux fois.

Cliguez sur Image/ou

Filtre/Fluidité. Déformez
de nouveau l'image.
La couleur de premier plan
en noir, I'autre sable
(RVB=226,14140), appliquez
Fitre/Textures/Grain
(Intensité et Contraste a
50%, type Léger).

m Placez le calque Peau
au-dessus de Sable et

appliquez-lui Calgue/Style de
calgue/Lueur externe comme
ici. Couleur : RVB=134,74 3.
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| Stretere

Style de calque
Biarsntage =f waiamgape

Bigtn | Baam s =

Tactoagen : Lammr =

hppliquez Calgue/Style
de calque/Biseautage
et estampage comme ici,

13 Activez le calque Sable.
"l Appliquez Filtre/Rendu/
Eclairage puis Edition/

Estomper Eclairage avec une

Opacité de 32%.

stvie e coaue
T | . |
Activez le calgue i:‘; ) s— " :imt-r::_m“
de texte puis | [ e P e o e
cliquez+Cmd/Ctrl sur sa || et e ————— g [ =R Comney
vignette. Sélection/ e e Une variation avec - - = =
merverti Masque la e ST — Image/Réglages/Teinte- s JIOV 81 '
:isti_bilité| du iatqu; de texte. '::,_:.,,...,.. I e[ ] 1o | faturaﬁan. Cochez Redéfinir, T
ClIVez |e calgue Peau. | S T——_ I einte=+21, Saturation=+60, =
Uiz I slecton pour dter e e e
le fond. Il ne reste que les I ‘

lettres en peau de reptile.




Simulations

ENCYCLOPEDIE DES CFFETS DE

TEXTE

Bandelettes

C'EST $ANS DOUTE UN COUP
DE LA BANDE A VELPEAU...
Quoi qu'il en soit, ce n'est
pas en momifiant des
caracteres que votre
littérature traversera les
siécles. Mais parfois il peut
étre utile d'envelopper ses
propos en espérant qu'ils
emballeront les foules. Pour
ce qui est de la langue de
bois, il est préférable de se
reporter aux exercices Bous
vermoulu, Bois calané ou Bois
burié, ou alors de faire un
stage au quai d'Orsay. Ce
tssu de propos décousus
nous ¢loigne quelque peu de
la typographie textile : ne
vaut-l pas mieux tabler sur
des bandelettes graphiques,
comme dirait la comtesse ?

Epalsseur 2
—ee e
Définiricn 18
i ——Tl
Ussage (FEm
S .r~oh
| o

W Créez un document de

W 12 x 5 cm. Choisissez
des couleurs RYB=13712,12
{premier plan) et
RVB=100,100,100. Créez un
calque nommez "Rouge" et
remplissez avec la couleur de
premier plan. Créez un autre
calgue "Bande" et
remplissez-le de blanc.
Cliquez+Cmd/Ctri dans le
calgue Bande et appliquez
Filtre/Artistiques/Eponge
avec Epaisseur=2,
Définition=15, Lissage=13.
Cliquez sur OK.

| ee——

e

UL

angle ;[0 =
Distance : 102

|

| pixely |
ey —

|

Accantuation

..... <

 apercu

100

n: (500 %

Rayen @100 |plaels

r—

Seult: |1 | Alveaux

Appliquez Filtre/
| Atténuation/Flou
directionnel puis Filtre/
Renforcement/Accentuation.

Répétez Flou

directionnel,
Accentuation et de nouveau
le flou. Appliquez Image/
Réglages/Négatif pour avair
une texture filandreuse.

Mvec Edition/
Transformation

manuelfe, touche Maj

3 Dupliquez le calgue

" Bande. Placez la copie
dans le prolongement de
I'original. Cliquez sur
Edition/Transformation/
Symétrie axe horizontal pour

enfoncée, réduisez la taille
de I'image a ce qui est
montré ici.

rabouter les deux éléments
sans raccord. Puis cliquez sur
Calgue/Fusionner les calques
visibles et nommez le calque
résultant "Bande".

Affichez les autres

W calgues. Mettez le
calgue Bande en mode
Superposition avec une
opacité de 56%. Selectionnez
une bande dans l'image,
intervertissez, supprimez et
resélectionnez. Intervertissez
la bande qui reste puis, avec
Edition/Transformation
manuelfe, inclinez-1a de -45°.

Dupliguez le calque ‘
Bande et, dans le
calque "Bande copie",
déplacez la bande avec un
|éger recouvrement sur
I'original. Appliquez Edition/
Transformation manuelle
et inclinez de 2°. Répétez
jusqu'a ce que I'essentiel du
document soit recouvert,
Variez I'angle de
recouvrement et
I'orientation haut-bas.
Ces bandelettes recouvriront
le futur texte. ‘




Masquez tous les
calques sauf Bande,
Cliquez sur Calque/Fusionner
les calques visibles. Activez

le mode Superposition.
Renommez ce calgue
"Bande".

Cliquez sur Image/ou

Filtre/Fluidité. Déformez
I'image avec Tourbillon et
Contraction pour qu'elle
ressemble a des bandelettes.

Luminositd B

Tapez un texte blanc

dans une police |
arrondie de 60 points.
Nommez le calgue "Texte".
Centrez le texte ef placez le
calque Texte sous le calque

Avec la Baguette

magique, sélectionnez
le fond du texte. Appliquez
Sélection/Généraliser puis
Sélection/Modifier/Contour
progressif (16 pixels). Activez

Bande. le calgue Bande et supprimez
le fond.
A1vle de calgus =
?’W‘l’
e e 5 -
i =
e l’__ﬁ. o B i Pt o
B
i O, 2
Buadiid. =
«.r..-“.l o e
o g
| [T e —
Style oo calaus

7 Masquez le calque Texte

et désélectionnez. Dans
le calque Bande, appliquez
Image/Réglages/Teinte-
Saturation avec
Luminosité=70 et les autres
paramétres a 0. Mettez
I'opacité du calque a 85%.
Affichez le calque Texte et
cliquez sur Sélection/Tout

Appliquez

Filtre/Rendu/
Eclairage, comme
ici, puis Edition/
Estomper Eclairage
avec un contraste
de 50%.

BANDELETTES

image Calque _ Stlection _Filtra

Annuler Copier les pixely uz
Adlar vars Farriore -
Couper =X
Coplar (o

Copier avec fusion
Coller

Eifacer

Ovthographe...
Rechercher ot remplacer du texte...

Remplir...
Contour...,

Transformation manuelle nT
Transformation =

Créer une farme.. | i . Couches | Trasds b,

Utiliser comma m) | Marmal »9 Opsci

_.m
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sélectionner, Edition/Copier
avec fusion, Edition/Coller, ce
qui crée un nouveau calque.
Nommez-le "Final".

totarage

Vivia | Prapecieur 4 43"

Tybt | Omadrecnonna 8]
e

Intansin

T [

—1

Contraste 15

| M apergu

|
£ Annuler ‘E

Dans la palette Calques,

Cliquez sur image/
Réglages/Luminosité-
"Contraste. Mettez
le contraste a -15.

double-cliquez sur le
calque Texte et, comme ici,
appliquez une ombre portée, =t
une lueur externe et un
estampage.




ENCYCLOPEDIE

PLOMB ET LUMIERE
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DES EFFETS DE

TEXTE
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LES VITRAUX sont fabriqués
a partir d'un dessin en vraie
grandeur sur un papier.

La découpe des morceaux
de verre, au fer rouge avant
l'introduction du diamant
de vitrier, s'effectue par

transparence. Le verre est
ensuite colore, la teinture est
ensuite incorporée a chaud
dans la masse. Ensuite, les
contours des morceaux de
verre sont entourés de

Créez un document

avec un nombre rond de
pixels dans chague
dimension. Tapez le texte

puis Calque/Pixellisation/
Texte. Prévoyez de la place
autour pour le cadre,

baguettes en plomb a section Conpaur_ .
en "H". Elles sont ensuite Contour G
soudées entre elles a |'étain et Epaisseur : /15| px ¢ o\
les interstices comblés avec couteur : [
du mastic. Le vitrail est =
2 ) Position
ensuite placé dans une e s
i i ) Intérieur _ Centre _ Extérieur
armature de fer forgé, dressé
(R Fusion
et insére a son emplacement =
o . Mode : Normal -4
définitif. Tout ce travail . "
E pacité : | 100 i
artisanal venu du fond des
| 0 __ Conserver les zones transparentes
dges, vous n'aurez pas a le
faire dans Photoshop.

7 Créez un nouveau
calque. Cliquez sur
Sélection/Tout sélectionner

puis sur £dition/Contour

(position Intérieur, pas de
zones transparentes) pour
encadrer I'image.

Définissez une grille

dans Edition/ ou
Photoshop/Préférences/
Repéres, grille et tranches.
Cliquez sur Affichage/
Magnétisme/Grille. Tracez un
Rectangle de sélection a un

Activez I'outil Trait.

Donnez-lui la méme
épaisseur que le contour.
Dans la barre d'options, le
bouton Etendre fa zone de la
forme doit tre actif. Reliez
les deux contours
rectangulaires. Un calque
Forme 1 est ajouté a la
palette. Continuez ainsi sur
tout le pourtour.

_JEIEP [=]q Style ©

[Etendre 1a zane de la forme (-) ]

carreau des bords. Appliquez
Contour avec |a position

Centre. Ici, 'opacité du texte
a été reduite pour mieux voir.

Désactivez Affichage/

Afficher/ Grille.
Cliquez+Cmd/Ctrl dans le
calque pour sélectionner le
texte. Revenez au calque des
cadres. Appliquez un Contour
comme avant (position
Extérieur). Désélectionnez,

Désactivez Affichage/

Magnétisme/Grille. Mlez
dans le Calgue 1. Remplissez
les détails du vitrail avecun
Trait plus fin. Ne laissez aucun
vide entre les éléments.




— .

" Placez un nouveau

| calque sous celui du
vitrail. Sélectionnez le texte
puis Sélection/Modifier/
Dilater de quelques pixels.
Remplissez les lettres avec la
couleur principale.
Intervertissez et remplissez
avec une couleur trés
différente. Désélectionnez.

Ajoat e Bruit

Facteur (50,20
L e
Répartition
 Unifarme
& Causslenne

— Manochromatsque

7 Masquez le calque
" du haut. Appliquez
Filtre/Bruit/Ajout de bruit
au calgue coloré, puis un
léger flou radial.

9| Réaffichez le calgue
" du haut (cadres)
el pixellisez-le. Activez
la Baguette magique
(Tolérance large, Pixels
contigus, Utiliser tous les
calques). La touche Maj
enfoncée, sélectionnez un
quart des cellules formant
les lettres (évitez de
sélectionner des cellules
adjacentes).

Tlaus directionnel
[ Anouler  *

& apercu

Angle |30

Dustance - (25 et

—f————
L]

Dans le calque coloré,
: appliquez un flou
directionnel aux cellules

sélectionnées. Désélectionnez.

11 | Continuez ainsi sur
toutes les cellules, en
variant la direction du flou.
Créez quelgues stries claires
et sombres avec les outils
Densité + et Densité -,
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Pour plus de brillant,
o sélectionnez le texte
et contractez Ia sélection.
Modifiez Image/Réglage/
Teinte-Saturation.
Désélectionnez.

Appliquez Image/

| Réglage/Teinte-
Saturation a I'arriére-plan.
Contrastez le fond avec
les lettres.

P77 Sélectionnez la totalité

4 du calque colorié.
Appliquez Filtre/Rendu/
Eclairage pour simuler
une source lumineuse.
Désélectionnez.

VITRAIL |

Emballage plastigue

' m
Anouler )

inensing
.—o—_{.\-—__
oetai ]
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Ussage 8

X

T8 Revenez au calque

= du vitrail. Simulez la
soudure avec 'outil Densité -
{Gamme : Tons clairs).
Appliquez ensuite Filtre/
Artistigues/Emballage
plastigue pour suggérer
le plomb.

[ Cliguez au besoinsur |
4 Edition/Estomper
Emballage plastigue pour
réduire |a brillance du plomb,
puis sur Calgue/Style de

calgue/Ombre portée.
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Simulations

L'ART DE LA MARQUETERIE
exige une exceptionnelle
minutie, des outils trés
afffités et un sens artistique

~ développé. Les couleurs sont
~ limitées A celles des essences

de bois, bien qu'il soit

* autorisé de renforcer la teinte

des veines avec du sable
chaud. Dans Photoshop,

~ la marqueterie n'est pas
- compliquée. Scannez une

photo, appliquez Filtre/
Artistigues/Découpage avec
Niveaux=8 et vous avez déja
de quoi travailler. Les
textures de bois abondent,
mais pourquoi vous limiter a
ce matériau ? L'herbe, I'eau,
la pierre, le métal ou le tissu
conviennent également. La
marqueterie typographique
n'est toutefois pas si facile.

Créez un document de

20127 % 2,5 cm. Réalisez
un motif en bois (voir
exercice Bois abimé,
précédemment). Réglez la
couleur de premier plan en
RVB=96,5719, I'autre en
RVB=166,124,82. Créez un
calque Bois! et appliquez
Filtre/Rendu/Nuages.

Appliquez Image/
= Réglages/Isohélie
avec Niveaux=20.
Dupliguez Boisl en
"Bois2",

Ajaut de bruit

= ) =

Factew <120 ]
-————
Répartitan
. Uneforme
@ Caussianng

& Manachromatique

Activez Boisl puis
< Fiftre/Bruit/Afjout de
bruit (Facteur=20, gaussien
monochromatique).

Luminosité/Contraste

Luminosité : o :
Annuler
Contraste : [+25 ] E Apercu

ENCYCLOPEDIE DES

EFFETS DE TEXTE

Marqueterie

Isohélie

A )

Niveaux : ?.El

™ Apercu

Hou directionnel
[
[ annuler

# aperu

W Appliquez Filtre/
Atténuation/Flou
directionnel a 45°,
Distance=40 pixels.

ﬁ Appliquez Image/

1 Réglage/Teinte-
Saturation avec un Contraste
de +25.

Hou gaussien

; Appliquez Filtre/
=0 Atténuation/Flou
gaussien (Rayon=15 pixels).

Chrome

Dans Bois2, appliquez
W0 Filtre/Fsquisse/Chrome
avec Détail=5 et Lissage=6.
Le calque vire au gris.

40 Cliquez sur Sélection/
Tout sélectionner puis
Edition/Copier avec fusion.
Copiez ces deux calques et
collez le résultat dans un
calque nommé "Bois
mélangés". Cliquez sur
FEdition/Utiliser comme motif
et enregistrez-le sous le nom
"Noyer". Il n'a pas encore été

Hayon - L% pinels

W Appliquez Image/

. Réglage/Teinte-
Saturation avec Teinte=29,
Saturation=68 et
Luminosité=17. Cochez la case
Redéfinir. Puis Filre/
Atténuation/Flou gaussien
(Rayon=1,5 pixels).

rerataten
Lusméiee tamisbe
Lusmidre crus
Lusmiire vive
Luuirn brukmin
Lumbdne penc tuslia

Dterance
Lachuscn

Twnts
Saturstion

Codeur
Luminouts

préparé pour une
juxtaposition sans raccord.




Dans un nouveau calgue

"Frise", créez un
triangle de 5 x 2,5 cm avec
I'outil Trait. En cochant Pixels
de remplissage, dans la barre
d'options, vous remplissez la
forme avec la couleur de
votre choix. Déplacez le
triangle en haut a gauche.
Tirez des reperes qui
s'accrocheront au triangle.

Selectionnez les

triangles avec la
Baguette magique. Touche
Option/Alt enfoncée, tirez-les
vers |a droite avec |'outil
Déplacement. Répétez
jusqu'a ce gu'une ligne de
triangles ait été créee.

0

e o g el

Ni -1_.“_.-[“,.1.... e

Avec le Rectangle de

sélection, entourez
4 triangles et un demi-
triangle a chaque extrémité.
Copiez, collez puis Edition/
Transformation/Rotation 90°
horaire. Collez puis Edition/
Transformation/Rotation 90°
antihoraire, Pour réaliser la
rangée du bas, copiez-collez
celle du haut puis Edition/
Transformation/Symétrie axe
vertical. Positionnez I'objet.
Si des calques ont été créés,
fusionnez-les avec Calgue/
Fusionnez les calques liés.
Nommez le résultat "Frise".

Flou dectionnal

Factewt ;20 |%
S e S WY
Réparnition
T ndoeme
B Caussianne

¥ Manachrommatique

Créez un calque "Bois".
Remplissez-le de
la couleur d'origine
(RVB=166,124,82) puis
Filtre/Bruit/Ajout de bruit
(Facteur=20%, gaussien
monochromatique).

Appliquez Filtre/
Atténuation/Flou
directionnel avec Angle=0°

et Distance=14 pixels.

Appliquez Filtre/

Renforcement/
Accentuation avec
Gain=500%, Rayon=1.7 pixels,
Seuil=27 niveaux.

[ Annuler
N
{ Charger le tlet... ) (" Enregistrer e hlet..
— Op doutils |
tpassr | T8 |
pression : BT 8] |
Variation de turbubence : fig__ ¥ |
£ — — —
— Reconstruction —
Mode : | Wigdwa |13 |
| : |
Zone Tigée
‘ Couche ©
| € ivene Y
L ——————
~— Dptiens d'affichage ———
Zones higies
!:Fdel gm
Fiket : | Moyen ;g
Couleur dufilet 1| Gis |9
Couteur fighe : | Rouge @
 (—
[ Fond S
vt : [ T9)

Cliguez sur Image/ou

Fiftre/Fluidité. Simulez
les irrégularités du bois avec
Deformation (Epaisseur=89,
Pression=50). Pour un
meilleur résultat, respectez
le sens des veines.

" Tapez le texte dans une
2 police Art-Déco et une
couleur qui contraste.
Centrez-le.

Pixellisez. Remplissez le
texte avec la texture
Noyer et appliquez le calque

MARQUETERIE

i

Jr Carsctire Parugragie
| Barik Gothic BT

IT| m'_\_

a) [oe

[Tir] T

de style comme ici. Nommez
le calgue "Texte".

| L o etirmn t
| | o msarme . [
| =
| o Bisrswtipe ot sotmpoge o .
| e -
| Tasure
1S doge: o [ ]
s () 8 v it e
| Bvstin &
VRt o b | 3
I aneatamnn e et PE— AJ Y-
Contst .
M s s 20 - | Bugarpoition =)
QP | e——s 5 I
Mk ot | Prachet -
[ —

Le calque Texte actif,

cliquez+Cmd/Ctrl dans le
calque Frise pour sélectionner
le dessin. Remplissez-le avec
|a texture Noyer.




LE REGORD DU MONDE

de dactylographie est de
150 mots a la minute.
L'Américain moyen en tape

environ 20 a la minute.
Mais quand il s'agit d'aller
vite et qu'il existe un texte
déja imprimé, rien ne vaut la
reconnaissance optique de
caractéres. Sinon, 1l reste la
possibilité de dicter le texte
au travers d'un logiciel de
reconnaissance vocale, a
condition que I'environ-
nement soit peu bruyant.
Notre exemple explique
comment créer les touches
alphanumériques d'un
clavier.

ENCYCLOPEDIE DES EFFETS DE TEXTE

ches de clavier

e T

| v B palette Calgues pour
en sélectionner le contenu,
Créez un nouveau calque et
remplissez-le en diagonale
avec le dégradé par défaut.

g Créez un document

~ - carré de1cm de coté
(Résolution : 300 ppp). Ce
sera le gabarit pour les
touches. Dessinez la touche
avec l'outil Rectangle arrondi
et un rayon de 30 pixels.

Maintenez la touche Maj
enfoncée tout en tirant en
diagonale.

W Désélectionnez.
Revenez au calque
d'origine. Appliquez de
nouveau le dégradé, mais
20 Sens inverse,

1 Sélectionnez tout puis
Ll Cmd/Ctri+T pour
transformer. Les touches
Maj+Option/Alt enfoncées,
tirez d'un coin vers le centre
pour redimensionner le
dessin. Confirmez la
transformation puis
Calque/Pixellisation/Forme.

7 Eclaircissez au besoin

El

2 le calque supérieur
avec 'outil Densité -,

| Remplissez la sélection
| progressive avec du
noir (Edition/Remplir).
Répétez pour bien noircir.

EH Aplatissez I'image.
1 Sélectionnez tout puis
Sélection/Modifier/Cadre
(8 pixels). Cliquez sur OK.
Appliquez Sélection/Contour
progressif avec la méme 7 Cliquez sur /mage/Taille
valeur, " de la zone de travail

| Triplez-la, 'image ancrée au

milieu @ gauche.

Taille de la zone de travail

——Ok—

Taille actuelle : 40 Ko
Largeur : 130 pixels € Annuler
R

Hauteur : 0,9 cm

— Nouvelle taille : 135 Ko

Largeur : |

| | Hauteur:|

Position :

avoir un groupe de trois
touches adjacentes.
Fusionnez les calques.

10| Dupliquez le calque.
1 Placez la copie a droite
| de 'original. Répétez pour




TOUCHES DE

CLAVIER

Doublez la taille de la
zone de travail, l'image
ancrée en haut.

Dupliquez le calgue.

Touche Maj enfoncée,
déplacez-le vers le bas.
Sélectionnez-le puis
Cmd/Ctri+T pour accéder aux
transformations numeériques,
dans la barre d'options. Dans
l'icone Position du point de
référence, activez le carré au
milieu a gauche puis, pour
décaler I'image d'une demi-
largeur de calque, entrez la
moitié de sa taille (ici,
118/2=59) dans le champ X.
Validez avec Entrée.

xF5oe (8]

Taille de la zone de travail

r— Taille actuelle : 509 Ko —
Largeur : 354 pixels
| Hauteur : 4,16 em

| MNouvelle taille : 1018 Ko
| Largeur:|354 | pixels @
Hauteur : ['zad | % B

1 Relative

Taille de fa zone de travail

Flau gausshin

£ e ) |
Hapercu

Dans la couche alpha,
remplissez |a sélection
de blanc. Désélectionnez puis
W Placez les lettres sur les  |éger flou gaussien.
it touches puis Calgue/
Pixellisation/Texte. Fusionnez
les calques pixellisés.
Cliquez+Cmd/Ctrl pour
sélectionner le contenu du
calque fusionné et, dans la
palette Couches, créez une
nouvelle couche alpha.

Eclaircissez légerement
= le calque avec Image/
Réglages/Teinte-Saturation.
Aplatissez l'image puis
Filtre/Rendu/Eclairage.
Utilisez la nouvelle couche
alpha comme texture, a une
valeur assez faible.

Cliquez sur Image/Taille = i coyg—
i z Ty L e — = s | Par g -
R IR — — | e —
; ; | : i (Enginrer.) a SIS
Mettez la largeur 3 Ia taille de | Hauteur : 236 pixels AR - =
i i Type | Ormidirectomnel 7
l‘:!_ hauteur (Z?E‘DHH? ici), — Nouvelle taille : 163 Ko — | Hdcet e !
l'image ancrée a droite. | argeur: (36 |(pnes ) | N R
Cliquez sur OK, Confirmez, | i T e o B =
: = : (pinels 789 : 5
Aplatissez I'image. : O Relative | . g
| Pasition : [ [ J¥] 5 S miance: M 18 szl
:EH e, Pasnaue T mendlioue 0 :
5 A ; B —
‘ I Enu-n; _"_ ? Exposiion Sous 9 Sur i
Ambiance . Megatve [ Fouitive
——— |
: |
Texture | Alpha 1 W i
& Btanc = haut - |
Raia s Plat 20 Montagrmis
Remplir
— Remplir N
Avec : | Motif i | P
- nnuiler
e ol D

Motif personnalisé : I_.E

E—=—— i T ®
Léger Filtre/ B =|. - . . E -
] Mode : Al | :
14 Atténuation/Flou e EERE—-E . '
gaussien pour adoucir les L -8
bords puis subtile teinte avec ;_______(_-_‘f_'_\_st‘_f}_'t: B ==
Image/Réglages/Teinte-

Saturation (case Redéfinir
cochée). Cliquez sur Edition/
Utiliser comme motif.
Nommez-le "Clavier",

Cliquez sur Edition/
| Estomper Eclairage.
Appliguez le mode

Incrustation avec une opacité
de 50%.

Créez un document de
Bt |a taille d'un multiple

d'une touche. Puis Edition/
Remplir/Motif Clavier.




ENCYCLOPEDIE DES EFFETS DE TEXTE

I Etiquette autoadhésive

STRIP

oyl Calque/Pixellisation/ pour simuler leur
. Texte. Déplacez positionnement approximatif.
légérement chaque lettre

_ Mezzo-tinto

UNE TYPOGRAPHIE FRUSTE, #r Créez un document. [Coractére (a0
un positionnement = Ehmmsse; une police  fAndake Mone L‘:’.*f.'.‘f?"f__;i _ Annuler )

S a espacement fixe @ [@e |#) 1 [0 |9
apprositd ,u11.espaocmcnt et augmentez l'approche. Ay - Fmse ¥
fixe, un look  trois sous... Tapez le texte. Validez. IThos | Tloow |
Clest peut-tre ¢a qui fait le a2 fom | oo [N
succes des rubans de [r]7] rinTr] [T]7]
marquage autoadhésifs... Togias e, 8) 22 18)
. Type [Lignes moyennes  |%
B Une variante

A PiacE 3] e
At CE Pixeliisation/ Mezzo-

FOR EVERY -
THING AND
EVERYTHING

tinto/Lignes moyennes.

IN ITS
PLACE

Appliquez Fiftre/
Pixellisation/
Fragmentation.

Un ruban encore plus économique ! Tapez le texte en
aussi grand que possible a 'écran avec de |'espace
avant et apres. Sélectionnez le texte, faites une
capture d'écran (Mac : Cmd+Maj+3 puis tirer pour
délimiter la zone ; Windows : Ctri+Alt+Impr.Ecran) et
collez dans un nouveau document. Copiez le résultat
dans fa couche alpha d'un document plus grand.
Dupliquez la couche et rendez-la un peu floue.

Par prudence, faites une
= copie de sauvegarde
(non visible) du calque. Puis
zoomez aléatoirement dans
les lettres, et peignez des
défauts avec du blanc a 50%

Utilisez ce flou comme texture dans un filtre d'opacité. Ensuite, fusionnez
Eclairage. Utilisez la couche nette pour sélectionner les calques, appliquez un peu
le texte et remplissez-le de blanc, Sélectionnez un de flou, sélectionnez le texte
ruban sur deuy, inclinez-les et redimensionnez-les. par un clic+Cmd/Ctrl sur le
Faites de méme pour les autres, Coloriez-les, calque, dans la palette, et
positionnez-les ef appliquez une [égére ombre prés collez-le dans une nouvelle
des plis, couche alpha nommée Relief,
Désélectionnez.




"4 masquez le calque des
lettres. Remplissez un
nouveau calque avec la
couleur du ruban. Appliquez
Filtre/Rendu/Eclairage avec
la couche Relief comme
texture.

Dans la palette Calques,

7 Le résultat du filtre
' Eclairage. La taille de la
zone de travail a été

augmentée pour obtenir le
fond transparent autour du
ruban.

ETIQUETTE AUTOADHESIVE

Onde
i : T —
énérateurs < & Sinusaidale
& ' Triang ( )
Mini Maxi ) Recrangulaire
Longueur d'onde : 221 353
Ampitude : 15 20 m
Horiz. Vert
Echele : ! %81
.

{ Phase initiale akéatoire |
Zones non défines
. Reboucher
) Pixels du contour

1 La sélection étant

| active, appliquez
Filtre/Déformation/Onde au
ruban, comme ici. Cliquez

plusieurs fois sur Phase |
initiale aléatoire pour obtenir
I'effet voulu.

I Récupérez la sélection
" Relief, Eclaircissez

le milieu des traits avec
Image/Réglages/Teinte-
Saturation.

7 Sélectionnez les zones
d'ombre au Lasso, avec
un léger contour progressif.
Assombrissez-les avec
Image/Réglages/Teinte-
Saturation.

1 Appliquez Calque/Style
de calque/Biseaulage et
estampage pour donner de
|'épaisseur au ruban adhésif.
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EN DES TEMPS REVOLUS, 1l

était de bon ton de souligner

le motif d'un tissu par des
lignes de perles. Chaises et
coussins étaient ornés de
punaises en laiton et de

perles colorées qui brillaient

dans la pénombre des
chéteaux et projetaient des
ombres délicates ; sur les
tables des états-majors, des
punaises, presque toujours
rouges, indiquaient la
position des armées. Ces
éléments décoratifs ont le
charme des objets désuets.
Pour étre plus moderne,
essayez le vert, ou des

boutons carrés pour un effet
post-moderne. Ou encore le
strass pour en jeter plemn la

Vue.

be

"7 Créez un document noir
de 1200 x 1000 pixels.
Tapez un texte de 96 points.

Cliquez sur Calque/
Texte/ Créer un tracé
de travail.

Désélectionnez le tracé

en cliquant sur une zone
vide de la palette Tracés. Dans
un nouveau calque, créez une
sélection circulaire presque
aussi haute que le document
puis Edition/Remplir/Noir,
Ajoutez un reflet blanc avec
une forme floue.

EFEETS ‘BE TEXTE

Perles

Cliquez sur Edition/

Transformation/
Homothétie. Réduisez la
perle a 2%. Validez.

Zoomez dans la perle.

Avec le Rectangle de
sélection, touche Maj
enfoncée, effectuez une
sélection carrée de 18 pixels,
puis cliquez sur Edition/Créer
une forme.

Nom de la forme

P Nom : [N° de forme echantillonnéel

" Annuler )

1 Cliquez sur OK. Gardez
le nom par defaut.

Désélectionnez la perle.

Zoomez en arriere et
activez le Pinceau. Dans la
barre d'options, cliquez sur
l'icone d'activation de la
palette Formes et choisissez
la forme que vous venez de
définir. Cliquez sur Forme de
la pointe et mettez le Pas
125%. Cliquez sur l'icdne
Créer une forme, en bas de la
palette. Nommez-la "Perle".
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Assurez-vous que

la forme Perle est
sélectionnée. Créez un
nouveau calque et choisissez
une nouvelle couleur
d'arriere-plan. Réactivez le
tracé de travail en cliquant
dessus, dans la palette
Tracés. Dans le menu de la
palette, sélectionnez Contour
du tracé/Pincea.

Le pinceau ne peut

peindre qu'en une seule
couleur ; les reflets sont
transparents. Pour les
remplir, sélectionnez le fond
avec la Baguette magique
avec la Tolérance au
maximum (255) et la case
Pixels contigus cochée.

-

i

77 Sélection/Intervertir,
Sélection/Modifier/
Contracter (1 pixel). Créez un
nouveau calque. Remplissez
la sélection avec Edition/
Remplir/Couleur premier
plan ou avec du blanc.
Désélectionnez.

’c'*:t‘
v

-
N
<

“1 Ajoutez éventuellement
une ombre portée et le

fil qui soutient les perfes.
Réalisez-le en appliquant un
contour noir au tracé original
(Définir une séfection, dans la
palette Tracés). Désélection-
nez ensuite pour voir le
travail fini.




Point de croix

PERLES/POINT

DE CROIX

Dans les écoles
‘américaies du XIXe
s1écle, la meilleure
récompense ¢tait donnée
reproduisaient le plus
fidelement The Lord's
Prayer au point de croix.
Une faute d'orthographe
entrainait de terribles
punitions. Mais
ellement le probleme

t que le motif de la
forme choisie est incapable
de pivoter pour suivre le

cé, ce qui le Limite a des
déplacements horizontaux,
verticaux ou & 45°.
Ou alors il faudrait
confectionner un jeu de
formes dans toutes les
directions intermédiaires.

mangque de contrble
sur l'espacement des traits
poserait cependant
probléme.

Créez un document
carré de 20 pixels de
coté. Tirez un trait au
Pinceau d'un coin a l'autre.
Otez les irrégularités a la
Gomme puis Edition/Créer
une forme.

3 Nom de la forme

N\ Nom - |N* de forme échantilionnée Il

Ne renommez pas la
. forme maintenant.

o Désélectionnez la perle.
= loomez en arriere et
activez le Pinceau. Dans la
barre d'options, cliguez sur
l'icone d'activation de la
palette Formes et choisissez

taplad =@

T
la forme que vous venez de I\;)'
définir. Cliquez sur Forme de 7
la pointe et mettez le Pas a e
125%. Cliguez sur I'icone '

S \'\\\\\\\

Créer une forme, enbasdela | A
palette. Nommez-la "Point B

gauche".

{7 Cliquez sur Edition/
00 Transformation/
Symétrie axe horizontal
Définissez cette forme avec
un Pas de 100%. Nommez-la
"Point droit".

punto

Créez un nouveau
document et

tapez du texte.

=R Calque/Texte/Créer
| un tracé de travail

=7 Créez un calque.

. Le Pinceau et |a forme
Point gauche sélectionnés,
choisissez Tracé de
fravail/Pinceau dans le menu
de |a palette Tracés.

7w Coloriez les calques des
“ points avec Image/
Réglages/Teinte-Saturation.
Appliquez des styles de
calque Biseautage et
estampage, et Ombre portée.
Copiez/collez le style &
I'autre point (sous-menu
Calque/Style de calgue).

o | Créez un calque et faites
comme précédemment,
mais avec Point droit.

{717 Placez un nouveau
4 calque sous ceux des

points. Remplissez d'une

couleur claire, appliquez

Filfre/Textures/Patchwork puis
| Edition/Estomper Patchwork.




LA CALLIGRAPHIE
SAUCISSONNIERE a
désormais acquis le méme
statut que la sculpture sur
glace. Gette technique
alimentaire est applicable
a d'autres nourritures.
Les pétes par exemple,

comme les rigatoni (avec

une police un peu rayée),
les fusili (avec le filtre
Tourbillon) et les spaghetti
(n'importe quelle police
maigre). Pour le fromage,
un léger coup d'aérographe
jaune en mode Fondu et un
Effet pointilliste devraient

ENCYCLOPEDIE

DES

DOG

Choisissez une police
grasse au contour
régulier (ici, du VAG
Rounded). Tapez, validez puis
Calque/Pixellisation/Texte.

Coloriez le texte avec

58 Image/Réglages/Teinte-
Saturation. Vous devrez peut-
étre répéter cette
commande, Placez un calque
avec une couleur sombre
neutre sous le texte pour
mieux voir |'effet.
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Zoomez sur

< une lettre puis
Image/ou
Filtre/Fluidité.
Placez 'outil
Contraction au
milieu d'un plein
ot allez et venez
horizontalement.
Faites des essais
avec Epaisseur et Pression.
Maintenez un peu le clic dans
la zone a déformer. Cliquez
sur OK. Vous devrez peut-étre
retoucher. Faites de méme
avec toutes les lettres.

EFFETS DE TEXTE

Saucissons

Appliquez Calgue/Style
& de calgue/Ombre
portée, Ombre interne et
Biseautage et estampage au
calgue de texte. Désactivez
chaque fois I'éclairage global
et orientez différemment la
lumiére, Dans Biseautage et
estampage, le meilleur effet
provient d'un éclairage a
haute altitude. Cliquez sur OK.

Peaufinez le style

Ombre interne.
Appliquez une Distance
faible, de 10u 2 pixels, et une
taille plus élevée (15 pixels
ici),

1 De la moutarde ? Dans
un nouveau calque,
tracez un Rectangle de
sélection avec du jaune
Pantone 118. Désélectionnez.
Filtre/Fluidité.

o

1 Etalez la moutarde avec
! les outils de Fluidité,
Dans le calque de texte,
cliquez sur Calque/Style de
calque/Copier le style de
calgue. Dans le style de

chaque calque, activez

I'éclairage global puis cliquez ‘

sur OK.

Style de calgue
| p——y —
| 1= — Bistawtage vt rrtumpaye — 1 E
| | | Strssturs S
[ ———r—— =) o T 7 Annuler
ol ot portie == — e
= R sl Ko §3 { Nouveau style..
Trofendey 1 pr—— -
R ; > ¥ @ Apercu
o Drwcticn: @ taar () B | e
o Talle : emrgpe— L I
Faraan dn—ee O ] T & .
) Comner | 1 |
i S — == =
st Angla s g '
e p— @Ewrnh—#d
Bdamian - F
| 1t st on cegrasn !
| merustation o4 St cmm-l“" O L H
Camter e 1
Made gwn tom s | Sapepostien |20 |
‘ Opiscith | e— |
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=
Style de calque
P o
| Strestors ——— 1
Cptiors. e Romr - Par it Machn ta e | P _—E = 11 ¢ Annuler
| O — [ |% I
! { Nouveau style.
H e O T | 5 Unser Pichurue gt o Apergu
Ctance ; pp——— [} To= | =
G| epp— | | '
Tala: ewpyee— | |

Ajoutez une Ombre

interne aux saucisses.
Un fort bruit introduit une
texture basée sur la couleur.
Cliquez sur la couleur & coté
des modes. Yous pouvez
ajouter une Lueur interne
verte.

; 9 La saucisse un peu

saupoudrée d'herbes
est préte. Avec du Pantone
189, elle sera accompagnée
de ketchup.




Scannez une tranche de
pain de mie sur un fond
sombre. Utilisez Image/ ou
Filtre/Extraire pour détourer
le pain.

|
i
|
)

, SCRRRRE e

i)

m Dans Image/Taille de la
"= zone de travail,
quadruplez fa largeur du
document (positionnez
I'image a gauche). Cliquez

sur OK. Avec I'outil
Déplacement+Option/Alt+Maj,
dupliquez trois fois I'image.
Fusionnez les calques ainsi
Crégs.

1 Placez le texte dans un
2 nouveau calque.

[ Gorsotire Pimgrota (D)
[t i [ wie. )

Ton @ fue o
v | o T
Thwm | T[w |
o oo
[r]r] FnlTw] []F

Angiem : Erata_.._ i8] B [Frica %)

Positionnez chaque lettre sur
une tranche de pain.

g Validez le texte. Dans
50 la palette Texte,
augmentez ['approche puis
Calque/Pixellisation/Texte.

Eﬁ Appliquez Filtre/

540 Déformation/Ondulation
au texte puis un peu de flou
pour adoucir les bords.

LG ek e e A

Le calque Pain actif,
I8 cliquez+Cmd/Ctrl dans
le calque de texte pour
sélectionner les lettres.
Copiez-collez pour créer un
nouveau calgue contenant
une texture de pain.

Appliquez Calgue/Style

U0 de calque/Biseautage et

estampage avec les valeurs
par défaut (le fond coloré a
été ajouté pour mieux
montrer I'effet),

"9 Dans le calque du pain,
“| intervertissez la
sélection, copiez et collez.
Appliquez au calgue le méme
style qu'au calque d'origine.

7 Les deux calques
" produisent un effet
de gaufrage.

SAUCISSONS/TOAST

W Clic+Cmd/Ctrl pour
il sélectionner les lettres
découpées. Activez une
forme floue en mode Produit
et un Flux faible. Projetez des
taches de différentes teintes
de brun. Sélection/Modifier/
Contracter. Appliquez un
|éger contour progressif et
intervertissez. "Grillez" les
bords avec Image/Réglages/
Teinte-Saturation.

1 Traitez la "crodte" de
00 la mBme maniére,

Fusionnez les deux
‘= calques de pain puis
Image/Réglages/Courbes.
Modifiez la courbe pour
améliorer le croustillant des
foasts.




Simulations

ENCYCLOPEDIE DES

GREE

VOUS GARDEZ sans doute des
boftes ou des enveloppes
remplies d'intéressantes
chutes de papier aux textures
variées. Les enfants ne se
privent pas de fouiller
dedans pour confectionner
 des cartes postales pour toute
la famille. Placez quelques-
uns de ces papiers dans le
scanner et vojre_z ce qu'l en
sort. Le résultat différe selon
le matériau, la brillance ou
I'orientation de la surface.
Eclairées par la source
Jlumineuse RVB du scanner,
les feuilles métallisées
produiront parfois de
fabuleuses irisations, d'autres
présenteront des ombres aux
délicates nuances.

=7 Tapez le texte dans une
1

" nouvelle couche alpha.
Validez. Désélectionnez.

@ Scannez un objet. Ici,
c'est un sac poubelle,
mais n'imparte quelle surface
brillante convient. Copiez
I'image et revenez a la
palette Couche du document
principal.

Flou gaussien
£ Anngler )

| 4 Apercu

o Collez la texture dans
| une nouvelle couche
alpha. Désélectionnez.
Appliquez un léger flou
gaussien.

EFFETS DE

TEXTE

i Collez de nouveau

¥

G

134 I'image dans un calque.

Eliminez les pixels a

I'extérieur du document avec
Image/Rogner. Récupérez la

sélection de la couche de
texte.

=7 Le résultat du filtre. Un
. fond blanc a été gjouté
pour mieux voir I'effet.

Adoucissez |'effet avec
Filtre/Rendu/Eclairage
avec une opacité a 50%, en
mode Densité couleur +

Intervertissez de nouveau.
Memarisez la sélection.

gl\unuu -: i

puis touche Supprimer.

Eclairage

~Style - | Par défaut _H @
* Enreglstrer... ) ) Annuler )
Type | Directionnel =]
& et

Négative 35 Masi

Intensité
r——

89 -

Proprétés
Bellinch Mat 100 Briltant
>3
0
Aistikra PMastique 100 Métaliigue
B
Sous '} Sur!
Expositicn
—h—
Négative 8 Positive

Ambiance
———

Texwre: Alphaz i8]
 Blanc = haut
Fla 0

—tie

Montagnadx
Rafiel "

. Eclairage avec les
valeurs maximales pour
les propriétés Brillant

1 Appliquez Filtre/Rendu/

couche floue comme texture.
L'apercu montre |'effet.

et Métallique. Sélectionnez la

€
 annuler
{Tharge s et %

Dptions d'sut

[

Pression ¥

Variathn & tarsubenos 1 [ [#)

[ Recsnstrustion — —
Pode + | Bghid ]

| € Hasormirare £ k)

T ——
Coute [ nana B

="

[
SO
Fiit : [ Moyen 99
Cohur dufile ;[ B TH)
Coulur fgie | B TE)
Fond C

= Opscits : i [8)

70 Désélectionnez.

" Appliquez Image/ou
Filtre/Fluidité. 'outil
Contraction est commode
pour accentuer le froissé. Les
outils sont progressifs : plus
longuement vous les
appliguez, plus I'effet est
accentue.




"7 Tapez le texte dans une
* nouvelle couche alpha
nommée "Texte", Validez,
Désélectionnez. Créez une
autre couche alpha "Texture".

| Quyrez le document

avec la texture (ici, un
détail d'une couverture de
livre grainée). Copiez-la et
collez-la dans la couche alpha
Texture. Désélectionnez.
Collez la méme image dans
un calgue.

Scannez de la nourriture, mais
sans trop appuyer sur le
couvercle. Découpée, biseautée
et estampée, la modeste miire
devient un bien bel objet.

Courbes

PAPIER F

Couche : texture ——

Annuler

€ Cramers: )

F o T
Enregistrer...

Entrée : [61 |%

Sortie : |[B8 |%

7 Activez la couche

Texture puis
Image/Réglages/Courbes.
Tracez une courbe
extrémement raide pour
exagérer le contraste.
Cliquez sur OK.

La palette
Couches.

Eclairage

Style : | Pa

 Enrwgistrer.

ROISSE/EN VOYAGE

==

{ Aanuler %

1+ défat )

Tyoe: | Deectionsel e

A nctivé

‘ Intensite

Fropodtés

Brillance

Matiere :

Expasition

& agercu v 3

Ambiante ©

Tewmary

Begative £

Enillart

Plastigue log Méralligue
————)
o %
Sous Q Sur
e
Negative g Poitive
e e

Mpaz

& Btane = haut

Relief |

Par 50 Mantagneus

0 Dans /mage/Opérations,

multipliez la couche
Texte par la couche Texture
pour produire une selection,
Le résultat peut étre
mémorisé comme nouvelle
couche.

Les agrafes, trombones,
étiquettes et autres
accessoires de papeterie
produisent des effets
exploitables. Ici, un fond
enchevétré a été mis en valeur
par un effet de demi-teintes
(Filtre/Pixellisation/Demi-
Leintes couleur).

réez un calque.

2 Remplissez-le d'une
couleur vive. Désélectionnez
et activez le mode
Incrustation. Dupliquez au
besoin ce calque pour
renforcer le lettrage.




Simulations

ENCYCLOPEDIE

DES EFFETS DE

POUR L'UTILISATEUR DE
PHOTOSHOP, l'angoisse
au moment d'appuyer
sur le bouton Lancer
I'enregistrement, dans la
palette Scripts, vaut bien

[""angoisse du gardien
de but au moment du
penalty", chere & Wim
Wenders. Méme s'il vous est
toujours possible de revenir
en arriére, un silence pesant
regne autour de la machine
tandis que vous tapez
fébrilement sur le clavier
sous l'ceil éteint d'une
webcam déconnectée.
Pourquoi n'y aurait-l pas un
quelconque indicateur ou
pense-béte qui montrerait ot
en sont les opérations ? A
PIOpOS, Saviez-vous que safo
s_.igiﬁ_ﬁc "savon” en latin et
"crapaud” en espagnol ?

Créez un document
o et tapez le texte.

% Créez un nouveau
=" document carré
d'environ 1108 de la taille du
précédent, ou de la taille de
la plus grosse bulle a créer.
La touche Maj enfonceée,
tracez un cercle avec I'Ellipse
de sélection.

TEXTE

Bulles de savon

Activez I'outil Dégradé.
“= Dans le menu déroulant
de sa palette, choisissez
Spectres et cliguez sur
Ajouter. Sélectionnez le

Editeur de dégradé

dégradé Spectre moyen et,
dans |a barre d'options,
activez le bouton Dégradé
radial.

——
| Annuler ‘\
I ok
| ( Charger...

| ' { Enregistrer... |

-

‘ | Cnukur:_}! Fositlon:f_-i_s %

i
. Supprimer |

2 modifié en cliquant
dessus, dans la barre

cochez Inverser puis
tirez le dégradé a travers le
disque.

d'options. Ici, le vert a été
supprimé et les étapes de
dégradé repositionnées.

Vaporisez du blanc avec

< |'Aérographe en mode
Superposition, avec un Flux
faible pour atténuer la
couleur (ou, dans
Teinte/Saturation, réduisez la
saturation et augmentez la
fuminosité).

Dupliquez deux fois le
Calque 1 et réduisez les
copies (Edition/
Transformation/
Homothétie) 3 diverses
tailles. Sélectionnez un
disque. Cliquez+Cmd/Ctrl
dans un calque pour
sélectionner un disque puis
Edition/Copier. Agrandissez
la largeur de la zone de
travail et revenez au
document principal.

;Ci!:‘rt‘\' Couchas . Tracés S ﬂ
“Normal ) Opacité : [100x [
.\"mu: Q Fond : [100% @

| catque 1

@

; Créez un calgue au-
| dessus du calgue de

| texte.




Ancrer au conteneur de palettes
Mode Bouton

| Nouvel ensemble...

AL FIFiERr

Affichez la palette

Scripts. Dans le menu,
cliquez sur Nouvel ensemble.
Nommez-la "Bulles". Dans le
méme menu, cliquez sur

QOptions d'exécution...

Effacer tous les scripts
Réinitialiser les scripts
Charger des scripts...
Remplacer les scripts...
gistrer les script

Cadres.atn
Commandes.atn
Effets d'image.atn
Effets de texte.atn
Production.atn

Nouveau script. Textures.atn
Nouveau script ==
Nom : |Coller et fusionner] | w I
E ble : | Bulles i Annuler )

Touche : | F1 @ # Majuscule ! Instruction

Couleur : [ [Rouge |5

Nommez le script
"Copier et fusionner" et
choisissez la touche

d'activation, et méme la
couleur, Cliquez sur
Enregistrer.

Point d'arrét

Message !

1z sur le bouton Arrét, placez le disque & I'endroit rec
n Lecture pour terminer I'enregistrement.

[ Autorisation de continuer

£ Annuler )

En bas de la palette

Calques, cliquez sur
Créer un nouveau calque
(évitez d'utiliser les menus,
car a chaque utilisation le
script demanderait de
nommer le calque). Collez le
disque. Dans le menu de la
palette, choisissez Insérer un
point d'arrét et tapez le
message ci-dessus. Mettez le

calque en mode Produit avec
une opacité & 60%. Cliquez
sur Calque/Fusionner avec le
calque inférieur, puis cliquez
sur le bouton Arréter, en bas
de la palette Scripts.

» B scrpta par ditmt
=L
| v Cotier ot fusionner
b Croee
> Cole
v At
i Mhesaage: *Clgues s b beut
o Sdlas et RV touche

Van: cakys
| Opsuti: 60%
V| Fussannat tey cotpors

CRNE R

Le script est terminé. Il

est possible de rectifier
une erreur, mais c'est plus
simple de tout recommencer.
L'icdne modale a gauche de
Arréter signale que le script
marque une pause,
permettant d'effectuer une
action. Ici, c'est pour
déplacer le disque ailleurs,
mais une autre action serait
possible (changement d'outil,
dessin...). Les icGnes rouges
indiguent que le script
contient des commandes
modales. Au cours d'un test,
des étapes peuvent étre
sautées en dtant leur coche,
a gauche.

Démarrez le script
E plusieurs fois avec le
méme objet dans le Presse-
papiers. A I'arrét, positionnez
la bulle puis cliquez sur
Exécuter, dans le menu de la
palette. Ici, I'opacité des
bulles a été réduite.

BuLLES DL savoN

W Pour varier les bulles,
revenez au document
qui les contient et modifiez la
balance des couleurs.

Style de calgue

Dans le document
B8 principal,
cliquez+Cmd/Ctrl dans le
Calque. Activez I'outil
Dégradé et remplissez les
bulles sélectionnées. Mettez
le calque en mode Produit.

£ Annuler

( Nowveau style... )
glnmu

W Cliquez sur Edition/
Estomper Dégradé.

| Réduisez I'opacité a 50% en

1-{ Appliquez Filtre/Rendu/

Eclaire sur certaines
bulles pour créer des refiets.
Ici, le fond provient du filtre
KPTS5 Orb-It.

mode Lumigre crue. Appliquez
Calque/Style de calque/Ombre
portée et aussi Ombre interne.
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LE PREMIER EXERCICE de TR

cette rubrique, "Effets =

d'ambiance", nous ameéne 4 e

rechercher le contraire de ce ——

que nous avons fait ——————

 précédemment. Bien que o

T'effet évoque une surface - -

ou des textures qui nous e

semblent familiéres, nous ~ ——

AYoR gpmsé = capac:tcs. Créez un document

de Photoshop pour produire carré. Remplissez-le de

des effets inédits, inexistants brun sombre. Créez un

dans le monde réel. Cet nouveau calque, remplissez-
i 1 e fﬂ'. d e de gris sombre et

cagp c.n a4 gl o appliquez un Filtre/Esquisse/

harmonies de couleurs, des Trame de demi-teintes de

typographies élégantes ou de type Segment.
la fidélité 4 un modéle. Mais

tout le monde a besoin de

Vacances...

EFFETS DE TEXTE

Cliguez sur une ligne
blanche avec la Pipette
puis Sélection/Plage de
coufeurs. Supprimez les
zones blanches. Nommez
le calque "Horizontal",

Dupliquez le calque

Horizontal. Appliquez-lui
Edition/Transformation/
Rotation 90° horaire.
Nommez-le "Vertical",

Coloriez le calque Cliquez sur un disque
Vertical avec une noir avec la Pipette puis
couleur qui contraste. sélectionnez-les tous avec

Sélection/Plage de couleurs.
Intervertissez et supprimez
tout, sauf les disques.

Dupliquez les deux

calques tout en haut.
Mettez celui du haut en mode
Produit et fusionnez-les.

Sélectionnez

de nouveau les disgues
noirs et coloriez-les avec
une couleur qui contraste.

Tapez le texte dans un
Le calque aprés fusion. nouveau calque. Traitez
Dupliquez-le. Laissez les calques dessous avec
I'original visible dans le fond. | la sélection inversée et
a contour progressif.

Colorez le calgue

Horizontal avec
Image/Réglages/Teinte-
Saturation/Redéfinir.




MATRICE

Style de calgue
Incrustation en digradé 1
— s len e e — ] =
. . : i 7 Annuler
Options da husesn - Par cittant Modé de tusken * { Incnastation .:] Annuler
& Omibre portes G 1 , .
b Opagiti : =gy |14 % %
e { Nouveau style...
Liswr eetarme E‘ Apercu

Luseur irterne

o Bosanage et estampage .
W Contour
! Testire i
! Saten
! InonusTanion coulour
W Incrustation en dégradi
! incrustation de mott

| Comteur

Un exempie fje sé!e'ction " Améliorez le quadrillage 77 Lastructure des Frea< T B )
| - progressive inversée avec Calque/Style de calgues du document Normal T3 Opscité :[150% [#)
appliquée sur le fond avec calgue. Ici, un style de calque | final. verea : (1] ][ @] fond: [160% 3]
Image/Réglages/Négatif. Incrustation en dégradé est sz - L

paramétré.

£ Ombre portée
) Sioautage et estampage
) nerastation en degrade

Rien ne vous empéche d'aller
plus loin encore. Ici, le texte
est en sandwich entre deux
quadrillages légérement
inclinés. Les couleurs
agressives ont été obtenues
avec la boite de dialogue

ORI "y Tl ,m, Wm0 Courbes. Le choix d'autres

. .*.‘.'.'.'?;".";‘.-. .’;":"'.";':':.*. " modes de fusion produit des

résultats encore plus
biscornus.

La méme sélection,
intervertie, appliquée
au calque des disques avec
Filtre/Esthétiques/Estampage.
Les disques du fond ont été
supprimes.




ENCYCLOPEDIE DES EFFETS DE TEXTE

Trame mécanographique

Demi-teintes couleur

o (30 o) G |

i Angle de trame (en degrés) : ' " Annuler -"

Couche 1: 108  Défamr O |

Couche 2 : 162 !

Couche3: 90
| Couched: 45

7l Appliquez Filtre/

" Pixellisation/Demi-
teintes couleur. Ne modifiez
que le Rayon.

LA QUADRICHROMIE repose
sur des arrangements

de points cyan, magenta,
jaunes et noirs qui passent
habituellement inapercus.
Le filtre "Demi-teintes
couleur” permet de varier

@ Résultat de 'application
=1 de Demi-teintes couleur

a la sélection.
la taille du point et d'orienter
la trame d'une image ou
dun :dplat de.couleur. ; 77 Tapez le texte dans une Courbes
La taille ma::ﬂmalc du point 2 nouvelle couche alpha. | - . [RVB L -
est de 127 pixels, un rapport : B = o)
! 3 ! : ! | PN | Annuler )
d'agrandissement d'environ ! ; ol
1 000% a comparer avec la ‘ | (Charger.. )
linéature de cette page. ] { Enregistrer... }
! Lisser
| D u\ 4 Auto b}
| T ] { options... )
| Entrée:[255
| e FAEIE]
l Sortie : [145 | -z : .
b | M apercu
| El
7 Remplissez la sélection
{50 avec une couleur de ton
moyen. # Intervertissez la
£ sélection et appliquez

-~
-

| Image/Réglages/Courbes

| au bord des lettres. La forme
de la courbe est libre. Elle
doit seulement étre bien
vallonnée.

Cliquez sur Sélection/

| Modifier/Contracter
(quelques pixels). Modifiez

la couleur dans la sélection
réduite avec Image/Réglages/
Teinte-Saturation.




[£7 Le résultat d'une

courbe,

S50 NIRRT AR

[0 Dupliquez le calque en
| mode Densité couleur +.

Fusionnez les calques.

Désélectionnez.

0 Les calques fusionnés. ‘

Sélecteur de couleurs

Couleur de premier plan .

P PE—
o)

_’ Annuler

O r

Personnalisé \

[11 ]* Ov:fez
Is:f1 % Sa:fo |
L3z = Ob Il:l
r:fed | c:fz0
il | m:fz0
'B:[81 | J1:f20
N:[20

2 E B %

44 [szsi51

1771 Créez un calque sous le
"I texte et remplissez-le
avec la couleur.

1 Appliquez le filtre Demi-
= teintes couleur au
calgue gris comme avant.
Déplacez le calque pour
positionner les points.

7 Appliquez un flou au
calque du bas.

Le filtre Mosaique, dans la
catégorie Pixellisation, produit
un effet en terrasse qui peut
étre intéressant. Commencez
avec Demi-teintes couleur
comme avant et appliquez
ensuite le filtre Mosaigue.
Faites des essais avec le
curseur Taille du carreau. Ici,
une valeur de 80 a été
appliquée, puis 40. Un texte
mémorisé dans une couche
alpha a été utilisé, et la
sélection intervertie
(Cmd/Ctrl+)). Le nouveau calque
a été fraité avec le filtre
Déformation/Dispersion et une
texture avec des traits
aléatoires. Enfin, un style de
calque Biseautage et
estampage, avec un contour
Double rouleau, a été appliqué.
Pour mettre le texte en valeur,
le fond a été rendu flou et
assombri.

TRAME MECANOGRAPHIQUE
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ENCYCLOPEDIE DES EFFETS DE TEXTE

Carton découpé

DECOUPAGES

UNE SIMPLE MANIPULATION

dans la palette Tracés peut

produire un effet de "fausse
perspective”. Cet exemple est
dédié A tous les amateurs de

cocottes et d'avions en

papier, de rubans de Mobius

coupés en deux et en trois,
d'origamis, de papiers
découpés en frises, et aussi

aux chiens qui déchiquetent

furicusement les Kleenex
oubliés et a tous ceux qui
 détruisent leurs documents
compromettants avec des
machines a lacérer.

Tapez le texte dans

un calgue. Modifiez
I'approche dans la palette
Caractére.

La sélection toujours
active, cliquez sur
Sélection/Intervertir.

[ Colues | Couches | Tracks -, (B

|m Tracé de trava

) REN

7 Ouvrez |a palette Tracés
et convertissez
la sélection comme tracé
de travail.

T

|
|
j

£

I
|
I

Le tracé visible, cliquez

sur Calgue/Nouveau
calgue de remplissage/
Couleur unie. Nommez-le
"Support". Cliquez dans une
zone grise de la palette
Tracés pour désélectionner
le trace.

Récupérez la sélection

du texte de la couche
alpha en cliguant+Cmd/Ctrl
dessus. Dans la palette
Tracés, cliquez sur Créer un
tracé. Revenez aux Calgues
et, le tracé visible, créez
un nouveau calque de
remplissage, mais d'une
autre couleur. Nommez-le
"Lettres".

7 Activez le calque
Lettres. Dans la palette
Tracés, vérifiez que Masque
est actif. Revenez aux
calques, appuyez sur

Le tracé du calque

Support doit étre
sélectionné directement avec
I'outil Sélection directe+Maj.
N'oubliez pas I'ceil des

Cmd/Ctrl+T et inclinez le
contenu de 10°.

lettres. Inclinez de 10°,
comme avant.




CARTON DECOUPE

Revenez au calque

0 Lettres. Inclinez chague
lettre avec Sélection
directe+Cmd/Ctri+Alt.
Réduisez |égerement leur
taille pour simuler I'effet

de la perspective,

7w L'image avec le calgue

" Support placé en haut.
Dupliguez les deux calques
pour les sauvegarder, puis
pixellisez chacun d'eux
(Calque/Pixellisation/Calque).

777 Dans le calgue Support,
sélectionnez la partie
des lettres a mettre en saillie.

Copiez-collez : un nouveau
calgue est créé. Nommez-le
"Saillant". Ajustez sa position
et dupliquez-le.

o0
 Catques " Colghes | Traces (%)

.' Morrnal pﬂ Opacité ;Ilmn-x. ]ll

vere: T[] e B

EFE L _m

® | L] seen

.06“ Em(n; R :
A IEI R

f,}?ﬁ.ﬁ Disposez les calques

S0 comme ici.

Assombrissez le calque
Lettres avec /mage/Réglages/
Luminosité-Contraste.

_lé, Appliquez Filtre/Rendu/
= Eclairage au calque
Support, avec sa propre
transparence comme couche
de texture. Appliquez
Biseautage et estampage.
L'ombre portée est créée
avec |'outil Densité +.

Des arétes dures

. risquent d'apparaitre a
I'avant et a I'arrigre des
lettres. Appliquez un contour
pragressif @ celle du calque
Saillant.

7 Améliorez les lettres en
0 dupliquant le calque
Saillant, en le décalant
Iégérement en haut a
gauche, en colorant
I'épaisseur avec Image/
Réglages/Teinte-Saturation,
et en le placant derriere le
calque original. Une autre
ombre portée a été crége
avec une sélection
progressive. D'autres ombres
simulent un éclairage
imaginaire ; leur calque

est en mode Produit avec

| une opacité réduite.

B Une variante

Pour obtenir un effet plus spectaculaire, choisissez une police aux:
formes trés irrégulieres. L'illusion de découpage est améliorée par
des bords chantournés. Pour forcer ['effet, choisissez une police
ciselée ou gjourée, ou méme avec une ombre portée déja créde.




IL EXISTAIT EN GRANDE-
BRETAGNE un groupe de
rock nommé Eyelid Movies
qui n'a jamais percé et dont
la disparition passa
mapergue. Un de leurs
membres expliqua que

le nom Eyelid Movies
(littéralement "images de
paupicres”) avait été choisi

ENCYCLOPEDIE DES

Créez un motif
personnalisé. La loupe

EFEETS BE TEXTE

Net

MNom du metif
D MNom ;| Carreau
Nommez le motif
"Carreau".
Remplir 7
Remplir m
Avec :  Motif [== —
! Annuler

Motif personnalisé : DVJ

Carreau (24 x 24 pixels, mode RVE)

Supprimez le carreau.

Désélectionnez puis
cliquez sur Edition/Remplir/
Motif. Choisissez le motif
Carreau.

Flou gaussian

O Annuler )
& Agerru

100%

Rayon - (3.0 | pixels

Appliquez un léger
Filtre/Atténuation/Flou
gaussien.

parce que, enfant, il appuyait
sur ses paupieres closes. Il en
résultait des motifs mouvants

a 400% et |e Rectangle de
sélection en style Taille fixe,
définissez un carré de

Créez un nouveau

dont il se souvint plus tard,
lorsqu'il fallut trouver

un nom pour le groupe.

Ne tentez toutefols pas cette
expérience sans l'avis éclairé
de votre ophtalmologiste.
Pour voir de beaux motifs,
il est préférable de s'en
remettre a Photoshop.

20 pixels de coté.

calque. Utilisez 'outil
Masque de texte puis
Sélection/Transformer
la sélection.

Appliquez Sélection/
Modifier/Contracter
(2 pixels). Remplissez le carré
de blanc. Sélectionnez-le par
un clic+Cmd/Ctrl dans
la palette Calques, puis
Edition/Utiliser comme motif.

Dupliquez le calque
rempli pour le
sauvegarder.

g i R S e L e e e
-

A

Intervertissez. Contour
progressif de 12 pixels.




| avec du noir.

Remplissez |a sélection

Affichez la grille floue

puis cliquez sur
Calque/Fusionner avec
le calgue inférieur.

Courbes

- & 4
-
44

—  Couche : | RVB @ ——

g

Annuler }

: y { Charger.. )
H— { Enregistrer... )
no —
= T G _ Lisser
—EE { options... )
Entrée : {139 | .
= H
Sortie : [108 | = o
e ercu
Aperg ;
=
Cliquez sur

" Image/Réglages/
Courbes puis redessinez
la courbe. Désélectionnez.

Le résultat de |'étape
== précédente.

. 8 e e e e s =9

Avec une autre forme
de courbe.

ol
L]

" cliquez sur Image/

Réglages/Teinte-Saturation,
modifiez les parameétres et

cochez la case Redéfinir,

| La modification des
&4 courbes introduit
de nouvelles couleurs
méme dans une image
monochrome.

14| Pour varier les effets,

—  Couche : | RVB

|

i
{__ Annuler 3 |

[ Charger... '

Y NI e

Lisser

T ———
{ Auto
N————

Entrée :|102 |

Sortie : |198

| m Le résultat des

& paramétres courants.

{ Options... )
|, S

™ Apercu




i[{'8 Annexes/références

ENCYCLOPEDIE

LES FILTRES

DE BASE
BK

CE CATALOGUE de 187 filtres
de base est destiné 4 vous
faire gagner du temps. L'effet
de chaque filire est d'abord
montré sur les lettres
seulement (catégories
"Caractéres'), puis sur un
fond apres pixellisation
(catégories "Tmage"). Selon
le filtre, Ia différence entre
ces deux présentations peut
étre indiscernable ou
spectaculaire. Comparez les
effets de Crayon de couleur
avec ceux de Barbouillage,
par exemple. Vous trouverez
aussi quelques effets
expérimentaux dans cette
présentation. Outrepasser les
paramétres moyens produit
parfois des résultats
surprenants.

Artistiques
| Caracteres

DES EFFETS DE

TEXTE

Découpage
Parametres:4,10,1

Néon
Paramétres: -5, 25

a

Aquarelle
Parametres: 7,5 2

Emballage plastique
Parametres : 20,10,10

Pastels
Paramétres : 22, 12, par défaut

a. 5K

Barbouillages
Parametres ; 8,7, Simple

Eponge
Paramétres:3,10,10

Pinceau a sec
Paramétres: 5,7, 3

Contour postérisé
Parametres: 4, 4,2

Etalement
Parametres: 5, 4,10

Couteau & palette
Parametres: 20, 2,3

Fresque
Parametres : 10,10, 2

Sous-couche
Paramétres : 10,10

EXPERIMENTAUX

d K

aBK

ABK

Crayons de coulaur
Parametres ;6,119

Grain photo $
Parametres: 20,15, 5

Néon expérimental
Paraméfres : -15, 25

Aquaralle
Parametres: 5, 1,2

Barbouillage

Contour postérisé
Paramatres: 4, 4,2

Couteau 3 palette

a”)/))K

Crayons de couleur
Paramétres: 16,5, 50

Emballage plastique
Parametres : 20, 10,16




Atténuation
Caracteéres

ENCYCLOPEDIE

Atténuation
Image

DES EFFETS DE

TEXTE

Eponge
Paramétres 13,10, 10

Pinceau a sec
Parametres: 5, 8,1

a%BK

d.”Z; K

Etalement
Paramétres: 2,12, 8

a s K

Fresque
Parametres 110,10, 2

Grain photo
Parametres:13,9,3

Néon
Parametres -5, 25

Sous-couche
Paramétres : 10,10

EXPERIMENTAUX

Crayons de couleur expérimentaux
Paramétres : 6, 3,20

Flou directionnel
Parametres : Angle 10, Distance 30

Flou directionnel
Parametres ; Angle 38, Distance 30

Agrographe
Paramétres: 2, 15, harizantal

a BK

d. /s K

Flou gaussien
Parametres : Rayon 10

Flou gaussien
Parametres : Rayon 10

Contours accentués
Parametres par défaut

a5 K

Flou radial
Parametres ; Valeur 10

EXPERIMENTAUX

d 3K

d J5)h

Découpage expérimental
Paramatres : 4,10, 1

Pastels
Paramétres : 22,10, par défaut

Neon Glow experiment
settings: 13, 30, custom glow color

Flou gaussien expérimental
Parametres ;a3 12, N 25,55

Flou radial
Parametres ; 35, Zoom, Supérieure

Contour encré
Parametres ; 30,20, 202

a BN

Flou radial 2
Parametres ; 10, Rotation, Supérieure

Croisillons
Parametres: 45,5,2

a K

Flou radial 3

Diagonales
Paramétres ; 60, 20,10

Effet pointilliste
Paramétres: 20,5

161
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Contours

Caracteres (st

d K

Noir/Blanc
Parametres 8, 6,2

a7 K

Sumi-e

Contours
Image

Aérographe
Paramétres : 2, 15, horizontal

Contours accenfués
Paramétres par défaut

a. s K

Contour encré
Parametres : 30,20, 20

ENCYCLOPEDIE DES EFFETS DE TEXTE

Déformation

Caracteres

A

Croisillons
Parametres 15,5, 2

d. /N

Cisaillement
Paramétres : Rebaucler

Diagonales
Parameétres: 5, 20,10

Contraction
Parametres : 70%

Effet pointilliste
Parametres : 20,5

adBK

Coordonnées polaires
Paramétres : Rectangulaire en polaire

Noir/Blanc
Paramétres:8,1,3

Coordonnées polaires
Paramétres : Polaire en rectangulaire

apK

a’sK

Sumi-e

Dispersion

Parametres : 5%, Juxtaposer,
Reboucler

Texture : Bulles.psd

Dispersion
Paramétres par défaut
Texture : Bulles.psd

Verre
Paramaires : 20,10, Dépali, 150%,
Inverser

d TBX

Lueur diffuse
Paramatres : 5,10, 15

Sphérisation
Parametres : 100%

a K

Océan
Paramétres: 3,15

Tourhillon
Paramétras : 70

Onde

Paramétres : Générateurs : 5,
Longueur d'onde : 5-340,
Amplitude ; 5-30. Autres : par défaut

BK

Ondulation
Parametres : Forte, 150%

Verre
Paramétres : 5, 3, Depoli, 150%

Zigzag
Paramatres : 30, 30, Ronds dans
I'sau




ENCYCLOPEDIE DES EFFETS DE TEXTE

B Bruit = Autres
| racteres | Caractéres

Déformation
Image

aZBK || ad.zsN

QOcéan Tourbillon
Parametres : 10,7 Paramétras : 220

=y ||
= Ajout de brui Maximum

Paramétres : 94% Parametres ; Variés

Cisaillement

a3 K

Onde Zigzag
Parametres : Générateurs 30, Paramétres : 5, 30, Ronds dans I'eau
Longueur d'onde 100-540,

Cisaillement Amplitude 510

BK

Médiane Minimum
Parametres : 4 Parametres: 8

7 = Bruit
i Image
Paramétres : 60, 7, Ronds dans I'sau g

Contraction Ondulation
Paramétres : 70% Paramétres : 763, Moyenne

Translation
Parametres : 200, 100, Reboucler

el

THE R
Ajout de bruit

Coordonnées polaires Ondulation

Paramétres : Rectanqulaire en polzire | Paramétres : Forte, 40% a % l:

Flou intérieur 4

Lueur diffuse Sphérisation 1_)
Parameétres:5,10,15 Parametres ; 40% o)

Mediane
Parametras : 4
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ENCYCLOPEDIE DES EFFETS DE TEXTE

_ﬂndufations

"Suie

Vitrail

Autre
Paramétres : Fichier de parameétres
prédéfinis

ad /K

Maximum
Parametres: 3

aaxak

Minimum
Paramétres: 8

Translation
Parametres : 300, 100

Pixellisation

Caractéres

Pixellisation
Image

azK

Demi-teintes couleur
Parametres par défaut

Cristallisation
Paramétres : Taille du carreau 12

Demi-teintes couleur

Facettes

Mezzo-tinto

Parametres ; Gros painis

d K

Mosaigue
Paramétres

: Taille du carreau 10

Mezzo-tinto
Paramétres : Points moyens

BK

Pointillisme
Parametres : Taille du carreau 10

Mosaique
Parametres : Taille du carreau 12

Pointillisme
Parametres : Taille du carreau 15




Eclairage
Parametres ; Cercle lumineux

ABK

i A4 )
f

Eclairage
Paramétres : Divers, B, 5, Non filtré

™. )

Nuages

Halo
Parametres : Divers angles, Objectif
50-300 mm, Autres par défaut

Nuages
Parameétres ; Collés comme calgue

Transformation 3D
Parametres : Zone de visualisation
55, Sphére

Transformation 30

Paramétres : Zone de visualisation
55, Caméra mobile 55, Résolution
et lissage : Elevés

Eclairage

Parameétres : 5 projecteurs dans
taxture rouge, Montagneuy, 5
sources plongeantes, T source
montante, Cone étroit

Renforcement

Accentuation
Parametres : 150%, Rayon 2,0,
Seuil 6

Eclairage Projecteur

azBK

ENCYCLOPEDIE DES

EFFETS DE TEXTE

Esquisse
Caracteres

d. /K

Papier humide
Paramétres: 50, 70, 40

Bas-relief
Parameétres : 13,12, Bas

EIBK

Photocopie
Paramétres: 7 4

Chrome
Parametras par défaut

Platre
Parametres ;19, 12, Bas gauche

Contour déchiré
Parametres: 20,315

Plume calligraphigue
Paramétres: 5,10

Crayon Conté
Paramétres : 11, 4, Sac, 100%, 10

BK

i A | |
) Fa .

Réticulation
Parameétres : 40, 20, 20

Fusain
Parametres: 4, 5,100

Halo

Parameétres ; Luminosité 135,

Objectif 50-300 mm Accentuation
Parametres : 500%, Rayon 20,
Seuil 6

& 9B

SE@TR

Papier gaufre
Paramétres: 25,15, 15

Tampon
Paramétres: 13,3
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Esquisse
Caracteres (suite)

Trame de demi-teintes
Parametres : 12, 2, Point

ENCYCLOPEDIE DES

Chrome
Parametres par défaut

2K

Contour déchiré
Paramatres :19, 8,10

dBK

Craie/Fusain
Parametres:5,14,2

Crayon Conté
Parametres : 11, 4, Sac, 100%, 10

5K
Hli@yﬂD_

Fusain
Parametres 7,3, 50

EFFETS

DE TEXTE

Papier gaufré
Paramétres: 50,15,15

Réticulation
Paramétres : 40, 6, 36

da BK

15K
(e P

Papier humide
Parametres : 30, 60, 40

G BK
N

Photocopie
Parametres: 6,5

Platre
Paramétres ;15,9

Pldtre
Paramétres: 25, 5, Bas droite

Plume calligraphigue
Paramétres : 5, 50

Tampon
Paramétres: 25,7

azk

,Ar\

M K((Kﬂ) L]

i

\\'\\\\\-_..../’jﬂ.(//
Trame de demi-teintes
Paramétres 5,1, Cercle

Carrelage
Parameétres par défaut

Contour lumineus
Parametres:3,2.4

T

Diffusion
Paramétras normaux

Estampage
Parametres : Angle 141,10, 100

Estampage

Paramétres ; -135, 100, 450 ; K, R 45,
25,16, n-135,100, 70




Extrusion
Parametres : Cubes, 30, 30, Aléatoire

@B K

Extrusion

Paramétres ; Longueur 30,
Profondeur 30, Pyramides,
Selon la luminosité

azK

Solarisation

Soufflerie
Parametres ; Vent, Gauche

==
a9b

Carrelage
Parametres par défaut + image
non altérée

Contour lumingux
Parametres 3,2, 4

= )79
P /
% q;,,-/(_/ W

Diffusion
Paramétres normaux

2% <

T

Estampage
Paramétres : Angle -70, 15, 100

Extrusion
Paramétres : Cubes, 30, 50,

Selon la luminosité
i T T

Extrusion 2

Solarisation

Soufflerie
Paramétres : Vent, Gauche

Tracé des contours
Paramétres ; Niveau 70, Bord
supérieur

ENCYCLOPEDIE

Textures
Caracteres

BES EFFETSE BDE TEXTE

Textures
Image

Craquelure
Paramétres par défaut

Craguelure
Paramétres: 35, 6,9

Effet mosaique
Paramétres:12,5,6

Effet mosaique
Parametres: 20,2, 8

Grain
Parametres : 100, 60, Touffu

Grain
Parametras : 70, 50, Vertical

3 3K

Patchwork
Parametres par défaut

Patchwork
Paramétres: 9,3

d BK

Placage de texture
Paramétres ; 809, 46, texture
Ondulation chargée

Placage de texture
Paramétres ; 40, 100%, texture
Ondulation chargée

Vitrail
Paramétres par défaut

Vitrail
Paramétres ;10,23

167
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{ Parameters - Paramelers

@Eﬁ Sélectionnez le fond
58 brun & la Baguette

magique. Revenez au filtre
Reaction. Mettez la source

CE QUIN'EST PAS BON pour sur Voronoi et Largeur 3
vous a un attrait pa.rl:icu].icr. 7€r0. Cliquezlsur !a rose pour
e . | indiguer la direction. Ne

Je pense au fole gras et a une oW Choisissez Filtre/KPT6/ touchez & rien d'autre puis
Porsche métallisée. Bien que 8 Reaction. Sélectionnez cliquez sur OK.

le filtre Reaction des Kai's Image et bruit et appliquez le

Power Tools produis SRy Epde Reliefosslon luminance.

facilement des effets et

complexes, avec en prime
des artefacts dans l'arriere-

Preview

.Phn‘ Ia botte de dml_ogue 3 Remplissez le Calque 1
Style du calque contient de ! avec du brun. Tapez le
quoi réaliser de beaux cffets texte dans un autre brun.

d'éclairage. Le chocolat noir
a ses fanas. Il contient
beaucoup de catéchine, et
un tanin également présent
dans le thé noir qui réduit
les risques de cancer et de

- maladies cardiaques.

- Le sucre, lui, n'a pas de

défenseurs. _~ Main Shape

choc

[g"; Pixellisez le calque de
"5 texte puis Sélection/
Modifier/Contracter.

Supprimez le contenu de Ia

Sélectionnez le contour Sélectionnez les panneaux fancé Plastic et ajoutez des

sélection (laissez-la active). !l des letires avec la montrés ici. Augmentez le lumiéres. Cliquez sur OK.
Fusionnez les deux calgues. Baguette magique puis biseautage, mettez
| Filtre/kPT5/Shape Shifter. I'environnement en brun




e

- -

2

=
-

Kar KRAUSE a changé
l'univers des filtres. Alors
que les autres concepteurs
s'interrogeaient sur telle
ou telle ombre portée, ou
remplissatent des petits
carrés avec des couleurs
pastel, Kai Krause faisait
son chemin dans l'art du
Hltrage. Sa contribution la
plus marquante est le
monumental Spheroid
Designer de la série
KPT3. D'abord réservés
4 d'heureux initiés, les
filres Kai's Power Tools
ont fini par se trouver en
d'autres mains. Le filtre
Turbulence est un bien
bel outil, plus adapte a la
production d'animations
un peu échevelées qu'aux
effets de texte. Il est
cependant capable de
produire des effets que

le lourd filtre Fluidité
n'arrive pas a réaliser.

Au fait, en néerlandais,
stoornis signifie "désordre”.

S

Cet effet nécessite les
2 Kai's Power Tools 6.
Remplissez le calque avec
une couleur claire, Tapez du
texte dans une couleur
contrastée, Pixellisez et

dupliquez le calque.
Fusionnez un calgue de texte
avec le fond et masquez
l'autre.

Apercu

stoornis

Cliquez sur Filtre/KPT6/
“al KPT Turbulence. Le filtre
s'ouvre avec Fondu avec
dégradé. Désélectionnez-le
mais ne touchez a rien
d'autre.

10 sec

| sotie. Jf

[z7 Cliguez et tirez de facon

sinueuse. L'animation

démarre (pour dix secondes

par defaut). Le bouton de
droite permet d'avancer
image par image jusqu'a
celle gui vous convient.

: 159

CHOCOLAT/GRAFFITI

Si rien ne vous plait, cliquez
sur le bouton Stop
et recommencez.

A

du filtre sont parfois
nécessaires.

[ lci, la copie du calque
@ est utilisée en mode
Différence a 50% d'opacité.

=7 Quelques réapplications 00

| Calques . Couches

L Tracts (¥

(" Différence % | Opamn_.- .sc«__ E_‘-]
7, S —
=t g

[ ol |

Verrou :

e gde(ela] i{.
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ENCYCLOPEDIE

LES FILTRES KPT

DES ERFETS DE “IEXTE

Libre et facile

EN ITALIEN, SBLZZARRIRSI
signifie "se faire plaisir",
"donner libre cours a une
envie'. Tracer des lettres
dégoulinantes a I'écran en
promenant négligemment le
stylet est un de ces plaisirs
furtifs qui font le charme
d'une existence vouée a
l'infographie. Mais pour cela
une tablette graphique
sensible a la pression est
indispensable. Un avenir
gluant vous attend.

Créez un document

en largeur pour le
texte (celui-ci mesure
1400 x 350 pixels).

Cliquez sur Filtre/kPT6/ () —” _
KPT Gel. Ne touchez ni e
aux formes ni aux lumiéres,

Dans Environnement,
choisissez une couleur

Environnement

orange sombre dans le
sélecteur.

Choisissez une forme
_ fine puis tracez les

| lettres au stylet. Un seul
niveau d'annulation est
disponible, mais il existe
une gomme.




LisrRE ET FACILE | 171

Env2.envm

Dans le menu

Environnement,
cliquez sur Options pour
accéder aux prédéfinitions.

Le nouvel
environnement
| Bryce 1contient de
nombreuses couleurs
| brillantes. Ici, un éclairage
Doré chaleureux a été
appliqué.

Selectionnez les lettres

en cliqguant+Cmd/Ctrl
dans la palette Calques.
Revenez au filtre KPT6 Gel.
Utilisez I'outil "pointilliste"
pour rendre [a surface moins
lisse. La précision n'est pas
indispensable, car 'exces
peut étre coupé avec
Sélection/Intervertir, dans la
fenétre de Photoshop.

Le résultat de I'outil
pointilliste.

Les bords ont été
améliorés avec les styles
Biseautage et estampage et
Ombre portée de Photoshop.

Toutes sortes d'effets magnifiques, comme ici des sucreries, peuvent étre
obtenues par des variantes du filtrage. Les différentes configurations sont
aussi nombreuses que vos facons d'écrire.

-
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Les exemples précédents
proviennent d'une série
récente de filtres KPT (la
version 6.0). Cette page
montre des exemples réalisés
avec une version plus
ancienne. Ils sont tous
appliqués au méme objet. Sur
l'autre page, se trouvent des
essais réalisés avec la
derniére version des filtres,

les KPT 7.

DES

KPT 3 Interform : Mother/
Cubist Breakfast ; Father/Fire
Yawn.

EFFETS DE TEXTE

Effets KPT (Séries 1a 6)

KPT 3 Texture Explorer :
Medium mutation.

KPT 3 Interform : Mother/
Galactic Nebula Sheet ;
Father/Bullets in Giraffes.

KPT 6 Gel : par défaut.

KPT 3 Spheroid Designer : 50
sphéres aléatoires. Lumiére
et couleurs changées.

KPT 3 Planar Tiling. Pas de
cible. Rotation 30, Echelle 30.

KPT 3 Spheroid Designer .
spheres aléatoires. Bump
Map/Rays. Lumigre

et couleurs changées.

KPT 3 Planar Tiling. Cible
sélectionnée. Rotation 30,
Echelle 80.

KPT 6 Goo. Forme Tourbillon,

KPT 3 Vortex Tilling. Mode
Normal. Rayon maximal.

Dans la bolte de dialogue
Interform, Mére et Pére font
un Enfant. Les parents
peuvent recevoir I'un des 16
styles et I'une des 116

Compagnon d'Interform,
Texture Explorer propose 20
catéqories d'effets et
contient 348 textures. Tenez-
vous-en a 7 niveaux de

textures. De quoi faire de
beaux bébés... Il est méme
possible de créer une vidéo
de 10 secondes.

mutation et a pas plus de
9 modes de fusion.




KPT 6 Projector : par défaut,
image décalée.

.KPT 5 Radwarp : Alpha 0.8,

Beta -0.4.

Errers KPT (SERIES

1 A6)

rd

7
X

KPT 6 Lensflare : par défaut.
Reflexion Lampe torche ; Rais
Zoom,

KPT 5 FlaxFlame : par défaut.
Réflexion Lampe torche ; Rais
Zoom Lens.

KPT 5 FraxPlorer : Manbelbrot
set: Julia variations ; Zoom.

Frax4D opére en deux
modes : Cogiternion a trois
paramétres ou Quaternion
avec quatre parametres. Il
produit un matériau vitreux,

comme un isolateur de ligne
téléphonigue. D'autres effets
sont possibles.

Le labo de dégradé de la
version 7. |l permet de
mélanger les couleurs
n'importe comment pour
créer n'importe quel effet,
mais pas du n'imperte quoi.

KPT 5 FiberOptix : par défaut.

Effets KPT (version 7)

KPT 5: Orb-It. Par défaut.
Lumiére 30 modifiée. Taille
accrue.

KPT 5 ShapeShifter.
Par défaut. Bevel Scale accru.
Lumiére 3D modifiée.

Channel Surfing : par défaut.

Fluid : Brush Size/TT;
Velocity/58. Blend/100%.

Hyper Tiling : par défaut.
Type/Cylinder ; Depth
Cue/Lighten ; Scale/32%.

2®,

\
\

Ink Dropper : Preset » Bacteria.

Lightning : Preset/Tangled

Bold.

Scatter : Prset/Inward Hue

Spiral.
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| Eye Candy 4000

LES HOMMES (et aussi les
femmes) de chez Alien Skin
affirment qu"ils ne porteront
jamais de vétements'.
Evidemment, il vaut mieux
se revétir d'une peau
d'extraterrestre que d'une
fourrure arrachée a une
pauvre béte a qui on a fait la
peau. Cela dit, il existe 23
filtres dans la collection Alien
Skin, de AntiMatter 2 Wood.
Certans effets ont été
supplantés par le style
Biseautage et estampage de
Photoshop, mais ce qui reste
vaut la peine d'étre essayé.

Bevel Boss : par défaut.
Grooved Profile.

-

Fire : par défaut. Column
Length réduit. Flame Width
accru. Side Taper accru.
Start from Far Side coché.

Bevel Boss : par défaut.
Grooved Width augmenté.

Chrome : par défaut. Liguid
Metal. Texture de réflexion :
Roadside.

Corona : par défaut.

Cutout ; par défaut.
Transparent, dans un calgue.

Chrome : par défaut. Texture
de réflexion : Qutdoor.

Drip : par défaut. Maximum
Length réduit.

Fur : par défaut. Curl Size
accru. Curliness réduit. Draw
Only Inside Selection coché.
HairColour change.

Cutout 2 : comme avant, mais
avec l'image originale,

Glass : par défaut. Bevel
Width réduit.

Glass ; par défaut. Bevel
Width réduit.

Gradient Glow : par défaut.
Glow Width réduit. Rainbow.

-




Eye Candy 4000

Eve Canpy 4000

Star : par défaut. Nb Sides
accru, Overall Opacity réduit.
Center Offset Direction = 90°

HSB Moise : par défaut, Tall
Streaks.

Swirl ; par défaut. Whirlpool
Spacing accru. Smear Length
réduit. Twist et Streak detail
accrus. Seamless Tile.,

Water Drops : Drop Size
réduit. Coverage accru.
Round Drops.

Weave : par défaut. Ribbon
Width et Gap Width réduits.

Melt : par défaut. Ripple
Width, Stretch Length
et Pooling réduits.

Motion Trail ; par défaut.
Length, Taper et Overall
Opacity réduits.

Shadowlab : par défaut.
Center Offset réduit. Qverall
Opacity, Overall Blur et
Perspective Blur accrus.

Marble : Vein Size réduit. Vein
Coverage, Vein Thickness et
Vein Roughness augmentés.
Bedrock Color et Vein Color
changés.

Smoke ; par défaut. Column
Length et Eddy Size réduits.
Turbulence Roughness accru.
Start from Far Side coché.

Squint : rayon réduit.

| Wood : par défaut.

Wood : par défaut. Number of
Knots augmenté.

Wood : par défaut. Ring
Thickness réduit. Cut Offsets
accru. Pulp Color et Bark
Color changés.
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ALRERES TITTRES TIERS

DEVELOPPE par feu la société
Nowhouse, The Propeller
Paint Engine attend
l'imprudent utilisateur au
tournant. Ses fonctions
uniques de création de
rubans sont vendues a un
prix épouvantable. Et la prise
en main n'a rien d'évident.
Moins convivial, ce n'est pas
possible, et I'absence d'une
fonction d'annulation digne
de ce nom arrachera des
jurons méme aux plus sereins
d'entre vous. Mais ceux qui
apprecient les graphismes en
2,5 dimensions y trouveront
leur compte. Bref, utiliser ce
logiciel, c'est comme tirer au
pistolet & eau sur un poisson
dans son bocal.

10 pixels, 1 subdivision). Tirez
un rectangle a la taille du
document.

Créez un document

transparent avec un
nombre rond de pixels (300 x
200 ici). La dimension du
document déterminera la
taille maximale de la forme.
Choisissez I'outil Rectangle
puis cliquez sur Affichage/
Magnétisme/Grille (dans les
Préférences, le Pas est de

o | BiES]| SO0 [*[]

Activez 'outil Ellipse.

Dans |a barre d'options,
sélectionnez Soustraire de la
zone de forme.

A partir d'un coin,

les tauches Alt+Maj
enfoncée, tirez un cercle
vectoriel La touche Maj
enfoncée, dupliquez ce cercle

aux trois autres coins avec
I'outil Sélection de tracé.
Réalisez aussi les petits
cercles. Ensuite, les touches
Alt+Cmd/Ctrl enfoncées,
recopiez plusieurs fois

la forme "soustraite".
Sauvegardez les tracés puis
cliquez sur Edition/Définir
une forme personnalisée.

—————— (anvas Size =

Current Size: 176K

Width: 300 pixels
Height: 200 pixels

New Size: 704K

—=J

4 |

width:[1200 | [pixels z)
Height: |2i}D |[|Jixe15 H ]
Anchor:

Cliguez sur image/Taille

de la zone de fravail et
augmentez |a largeur du
document selon le nombre de
formes requises (quatre dans
ce cas). Ancrez l'original au
milieu & gauche, comme ici.

Dupliquez trois fois le
calque et, avec
Sélection/Tout sélectionner,

mettez les trois tickets bout |

a bout, touche Maj enfoncée.

Créez un calque vide en

bas de |a palette. Pour
que les parties transparentes
soient vides, vous devrez

T &
Layers % Channgls S 0

désactiver |'affichage du
damier dans les Edition/
ou Photoshop/Préférences/
| Transparences et couleurs

| W Be=msnpercopys 2
B O =msnape copy 2
. t% I Shape 1 ocopy
| W ==—E"

o [Elayer 1

L -

non imprimables. Cliquez

Gl EIeTalE]

ensuite sur Calgue/

Pixellisation/Tous les calques

puis, dans le menu de la
palette Calgues, sur
Fusionner fes calques
visibles.




-—
®
&
®

s

b
@
L ]
@

.

Cliquez+Cmd/Ctrl dans

la vignette du calgque.
Créez une couche alpha en
cliquant sur Mémoriser la

Revenez aux calques. La

sélection active, cliquez
sur Edition/Remplir/Motif. Ici,
c'est la texture Toile de Ia

Adoucissez |e fond avec

un |éger dégradé violet-
blanc a 40% d'opacité
(utilisez le dégradé par
défaut Premier-plan/Arridre-
plan). Cliquez sur Fiftre/
Textures/Placage de
texture/Toile puis sur
Filtre/Textures/Patchwork,
L'effet des deus filtres a été
réduit dans Edition/Estomper
filtre.

sélection sur une couche. Elle
établira la transparence dans
Propeller,

série Motif 2. Vous pouvez
la charger via le menu des
motifs.

*a e

Ticker 1T
S = Frop —_T;—._..m:v—g
|i|gié"!°\|ﬁ [ cancel ]u

Cliquez sur

Filtre/Nowhouse/
Propeller et sélectionnez
Ticket.tif. Cliquez sur I'onglet
Pattern et désactivez les
petits "c" juste au-dessus,

upﬂ*

&

|f|a|zio;m1

P
o) oy
B

Les chiffres sont placés

comme d'habitude
(Calgue/Pixellisation/Texte)
et traités par Image/
Réglages/Teinte-Saturation
puis Edition/Contour. Activez
le mode Densité couleur +.
Modifiez la couleur dans
chaque paire de chiffres.

Rendez la couche alpha

visible. Enregistrez le
document au format TIFF, sous
le nom Ticket dans le dossier
Pattern Library de Propeller.
Veillez a ce que 'option
Couches alpha soit cochée.

EET Green

| =TT Blue
bl

5 |C Alpha 1

S

Ha
=

B

Brush Calor

Pattern

Default e

BT viceric H

Eifect

'_Slrake

Siee

8=

Dynamics

Les paramétres par
défaut ne donnent pas
un bon résultat, Ajustez Size
et Sweep dans le panneau
Stroke. Essayez différents
styles de peinture dans la
zone de travail. Le meilleur
guide est toutefois la
vignette en haut a gauche de '
la fenétre.
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Undo Paint EEZ

Show N!munﬂinyors Bl‘l
Auto-Save Brush Changes

~ New bBrush... %B
Duplicate Brush... ®D
Save Brush _As; £

New Brush Group... . =
Pelete Arush Group

New Color Palette... 3P
Duplicate Color Palette..

Save Pattern As...

Aprés avoir défini un

motif de base, déroulez
le menu en haut au milieu et
choisissez New Brush Group.
Désactivez Auto-Save Brush
Changes (sinon, des
changements indésirables
difficiles a annuler
pourraient se produire
subrepticement). Dans le
méme menu, choisissez Save
Brush As, naviguez jusqu'au
dossier New Group et
enregistrez la forme.

= E

qui, comme celui du filtre
Plume calligraphigue, est de
45° par défaut.

La nouvelle forme

sélectionnée, Angle
laisse le choix entre Track
(par défaut) et Constant.
Constant posséde un angle

Siroke. | Effect | Dymamice

EFNCYCLOPEDIE DES EFFETS DE TEXTE
|
——— Propelier™ =] — NowhousePropefler~—— &8
PAEVE NG M ‘?.,.l..p-q. FelZRF (o] - ;

Effect 2
(e _me[ =0 o

=
=Y [

o E

Brush | Galer

T Fattern _

er Group

m Mew Brush

Bi=]

I Stroke | “Effect
—
Border

O

Effect

(e 70

Effect 2

Dynamics

—1oo® [ ' e Y[

Dans le menu Effect 1, autour d'un axe.

Spin enroule la forme

Un second effet peut

8tre ajouté. Ici, Shake a
#té sélectionné dans le menu
Effect 2.

- Nowhouse Propeller™ ——

u.-m':

m Hew Brush H

Slroke | Effset | Dymamics
© Coler
Specd @ Pattern
_ D Ske
i O opacity
Fressure O Q Sweep
© Taper
TnQ © Effect 1
O Effect 2

Le troisitme onglet

permet de varier [es
paramétres du contour 3 la
volée, que ce soit a la souris
ou avec le stylet. Ici, un lien a
été établi entre Direction et
Pattern. Quand le

mouvement est vers |a
droite, rien ne change. Mais
s'il change de direction, le
motif est supprimé au profit
du fond. Les connexions
Pressure et Tilt ne sont
accessibles qu'aux stylets.
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=—————— NowhouseFPropeller"=————_—_— —— HF |85 T T ST e
“Ropelllen paint engis” (Ccancer ] ok T ocs
- = Speed Qe © Pattern
e ) IB . Y F Eﬂx Direction O\N\\\xo ;ﬁﬂv
— - P L N
: e permE-sC 3l | | ™0 NS
Brush  [__Color. | Pabarn | SEE-GEQ me N\8 v
| Mew Group =
= v erusn il Sous I'onglet Effects, L'onglet Dynamics
Spin est passé d'une permet de lier la vitesse
valeur faible a une plus faible | et la direction de la souris
encore pour éviter la torsion avec les propriétés définies
de la forme. Egalement trés sous les onglets Stroke et
Stroke [ Effect [ Dymamios sensible, la valeur de Diffuse Effects. Par exemple, un
S a aussi été réduite. ralentissement de la souris
2“-8 produira un trait plus fin.
e B R De méme, un mouvement
Swetp peut faire varier I'opacité.
8[x0l3 -8 2003 L Ici, la spirale a été dessinée
3@ > lentement au centre puis
de plus en plus vite. Le
paramétre Sweep baisse
Pour utiliser la bizarre valeurs faibles aux valeurs pendant ce temps pour éviter
propriété Dynamics, fortes, alors que c'est I'inverse I'étirement de la forme.
configurez d'abord les pour Sweep. Cette curieuse
| paramétres sous l'onglet divergence est expliguée plus
Stroke. Ici, Size et Opacity sont  loin.
configurés pour aller des

Cet alphabet montre tapered. | : bretzel. J : qum

une sélection de formes  candy. K : frosting. L : plastic.
prétes @ I'emploi. A : crayon M: powder. N :arrow. 0 :
thick. B : pencil scribble. C: deco. P: cord. Q: guitar. R ;

spray 1. D : spray clog. E ; wet hair. S : necklace. T: chain®U :
acrylic. F : glossy pen thick. tube. V: bamboo. W : fern. X :
G : calligraphic spin. H : pen sky. Y :rocks. Z : bark 2.
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IL EXISTE DES CENTAINES de
modules externes pour
Photoshop, réalisés par des
éditeurs tiers. Il est
impossible de passer toutes
leurs productions en revue.
Certains, comme
Andromeda, sont des
produits commerciaux qui
complétent Photoshop.
D'autres, a meilleur marché
ou gratuits, réalisent
facilement des effets qu'un
utilisateur moyen pourrait
obtenir directement dans
Photoshop. Les moins bons
plantent carrément
l'ordinateur. Il faut aussi
savoir que, plus les modules
externes sont nombreux,
plus Photoshop est lent.

|

Andromeda 3D, Box,
Wrap corner. Cotés de

Andromeda Screens
Par défaut : mélange Pattern+Mezzo

la boite colorés.

BladePro

Flaming Pear : India Ink.
Echelle x2.

Rt [l 42
e
100
Texure EEFTE Tt o4
e "

(L rialiitosic v m o v

Flaming Pear : Lacquer
Random.

Flaming Pear : Solar Cell Flaming Pear : BladePro Harry's Filter : .
Random. Master Brightness Random (voir boite DoubleSphereGradient
augmenté. de dialogue) par défaut.
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Neology : Transparent Pizza
Slices augmenté a 255.

Neology : Checkered Tiling.

Neology : Polar Waves
Cycle Angle 70. Cycle Magnitude 30.
Amplitude A 50. Amplitude B 10.

Neology : Sin différent. Par
défaut.

Paint Alchemy : Vortex
Styles/Vortex Thick. Paint
Variation 50.

Paint Alchemy : par défaut.
Couleur de la forme : Hue,
Saturation et Lightness tous
a 25. Brush Density 2300,

Paint Alchemy : Preset, style de forme
Teardrop/Hairy Fuzz.

181

Nirvana : RadialSinality. g
Par défaut.
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T S CLiPTS DE TEXTE DE PHOTOSHOP

lls peuvent étre utilisés avec
les styles de calque pour
produire, entre autres, cet
effet de néon.

Métal brossé
Appliqué & un calque de texte, le résultat est toujours du gris.
Ici, le texte est en gras avec une approche négative.

Contour trés fin

Appligué a un calque de
texte, le résultat est toujours
du noir. Il peut tre place
dans une couche alpha,

| récupéré et colorié, Ici, le
texte est en gras avec une
approche négative.

Contour fin

Appliqué @ un calque de
texte, le résultat est toujours
du noir. |l peut é&tre placé
dans une couche alpha,
récupéré et colorié. Ici, le
texte est en gras avec une
approche négative.

AR

Contour épais

Appliqué & un calque de
texte, le résultat est toujours
du noir. Il peut étre placé
dans une couche alpha,

| récupéré et colorié. Ici, le
texte est en gras avec une
approche négative.

Ombre portée
Appliqué a un calgue de texte, le résultat est toujours du gris.
Ici, le texte est en gras avec une approche négative.

Chrome
Ce script exige une photographie (cliquez sur Continuer lorsque
le script demande de sélectionner le calque de Ia photo). Des

| qu'il demande d'éditer du texte, cliquez sur Arréter, tapez un

mot et positionnez-le. Cliquez ensuite sur le bouton Exécuter fa
sélection pour reprendre le script. Dans cet exemple, le texte
est en gras avec une approche négative.

Estampage net
I appligue simplement un style Biseautage et estampage au
calque. La couleur du texte importe peu. Bel effet sur un
arriere-plan flou.

Verre dépoli

Ce script exige une photographie (cliquez sur Continuerlorsque
le script demande de sélectionner le calgue de la photo). Une
photo délavée donne un bon résultat, et ce dernier est meilleur
encore avec un peu de flou appliqué avant ou apres le script. |
Dés qu'il demande d'éditer du texte, cliquez sur Arréter, tapez
un mot et positionnez-le. La couleur importe peu. Cliquez
ensuite sur le bouton Exécuter fa sélection pour reprendre le
script. Dans cet exemple, la police est du Cochin gras italique.

Découpe

Applicable & un calgue de texte de n'importe quelle couleur.
L'ombre est toujours grise. Fonctionne bien sur un fond de
couleur claire. Ici, la police est du Trajan et le fond une texture
de chez Artbeats Wood and Paper. »




Pochoir pulvérisé

Ce script entoure le texte d'une lueur de la couleur de premier
plan, laissant les caractéres transparents. Bon résultat sur un
fond texturé. Ici, des briques du filtre Placage de texture ont
été utilisées. La police est du Stencil.

Reflet dans I'eau

Appliqué a un calque de texte, il place un reflet aquatique
devant les mots. Le deuxiéme exemple montre I'effet produit
avec un fond en dégradé et I'application des filtres Nuages,
Verre, Zigzag. La police est de |'Interstate avec une approche
négative.

liquid
Ondulé

Appligué a un calque de texte. La police est I'Interstate Regular
avec une approche négative.

Lounge

MHE

Confetti

Ce script applique le filtre
Paintillisme avec les couleurs
de premier et d'arriére-plan.
La police est du Ribbon.

LES SCRIPTS DE TEXTE

Boiseries

Appliqué a un calgue de
texte, ce script utilise les
couleurs de premier et
d'arriere-plan et non celles
des caractéres. Ici, la police
est un Fette Fraktur.

Compression

Appliqué a un calgue, ce
script se contente de lui
appliquer une déformation
de texte.

AQUA

Cours d'eau

Ce script applique I'effet
devant le texte principal,
l'original restant intact sur
un calque placé a 'arrigre-
plan. Il peut étre masqué, ne
laissant que I'effet, La police
est du Trajan.

183
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En plus d'enregistrer des
scripts a la volée, vous
pouvez en charger a partir

du menu de la palette Scripts.
En plus des collections de
scripts de Photoshop, vous en
téléchargerez des quantités
sur I'lnternet. Tous ces scripts
sont éditables, ce qui vous
permet de les personnaliser.
Ceux de cette page se
trouvent dans le dossier
Actions du CD de ce livre.

Acrylic

Le script s'applique a un
calque de texte auquel il
applique sa couleur. Il
duplique le calque. Utilisez
un caractére gras avec une
approche étroite. La police
est de I'Interstate Ultra Black
Condensed.

\/'\)l

—

S

sy

@)

Screwed letters

Le script s'appligue a un
calque de texte auquel il
applique sa couleur. Il
dupligue le calque et crée
les vis (autant que vous en
voulez), puis il demande de
les positionner par un
glisser-déposer. La police est
de I'Interstate Ultra Black
Condensed.

H
1
|

Amber

Le script s'applique a un calque de texte auquel il applique sa
couleur. Il dupligue le calque. Bon résultat avec des caractéres
assez petits.

Aqua

Ce script crée un document
et demande d'éditer le texte
(police, graisse...). Puis il
continue d'appliquer les
effets.

Chrome

Le script s'appligue a un calque de texte auguel il applique
sa couleur, Il duplique d'abord e document original. Les
polices étroites sont recommandées, car le script applique
Filtre/Rendu/Nuages qui parait bizarre sur des caractéres
gras. L'effet est aléatoire. La police est un ITC Garamond
Condensed (échelle harizontale de 90%).

Le script s'applique a un calque de texte auquel il applique sa
couleur. Il duplique d'abord le document original. Les polices
étroites sont recommandées, car le script applique
Filtre/Rendu/Nuages qui parait bizarre sur des caractéres
gras. L'effet est aléatoire. La police est un ITC Garamond
Condensed (échelle horizontale de 90%).

Broken metal
Ce script demande de définir le texte en tant que nouveau
document.

Charmed

Le script s'appligue & un calque de texte auguel il applique sa
couleur. Il duplique d'abord le document original. La couleur est
modifiable en cours d'application. .




Splat

Crée un nouveau document. Le texte proposé, "Splat", est
modifiable. La couleur est imposée par le script. Il demande a
charger des textures de déplacement "Crumbles" et "Bumpy
Leather" qui n'existent que dans les versions de Photoshop
US antérieures a la 5. Mais d'autres textures sont utilisables.
La police est du Devotion.

Concrete

Le script s'applique a un calque de texte auguel il appligue sa
couleur. Il duplique le document original. La police est de
I'Interstate Ultra Black Condensed.

Western

C'est un script en deux parties. La premiére crée le motif qui
sera utilisé par la seconde. La police est de I'Interstate Ultra
Black Condensed.

Pebble
Le script s'appligue a un calque de texte auquel il applique sa

couleur. Il dupligue le document original. La police est du Chilada.

LES SCRIPTS TIERS

Granite

Le script s'applique a un
calque de texte auquel il
applique sa couleur. Il
duplique le document
original. La police est de
['Interstate Ultra Condensed.

Beach

Le script s'applique a un
calque de texte auguel
il applique sa couleur.

Il duplique le document
original. La police est
du Freak Freehand.

185

Marble

Le script s'applique a un
calque de texte auquel il
applique sa couleur. Il
dupligue le document
original. Le résultat n'est
jamais deux fois le méme. La
police est de |'Interstate Ultra
Condensed.

Tray

Le script s'appligue a un calgue de texte auguel il applique sa
couleur. Il dupligue le document original. La police est de
I'Interstate Ultra Condensed.
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Metals

Le script s'applique a un
calque de texte auquel il
appligue sa couleur. Il
dupligue le document
original. La police est de I'ITC
Garamond Condensed.

Metals/Rusty steel

cSSen

Oxidized copper Rust Stamp
Le script s'applique @ un calque de texte auquel il applique sa Le script s'applique a un calque de texte auquel il applique sa
couleur. Il dupligue le document original. La police est du couleur. Il duplique le document original. La police est du Rust

Chilada. Chilada. Le script s'applique a un

calque de texte auquel il |
applique sa couleur. Il
duplique le document
original. La police est de
I'Helvetica Neue Black
Compressed.
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Raccourcis clavier

COUCHES

Activer la couche 189

Bascule Masque de fusion/Rubylith

Récupérer la couche composite comme sélection
Récupérer la sélection dans la couche 139
Récupérer un masque de fusion comme sélection
Sélaction du masque de fusion (couche)

CALQUES

Calque par Copier

Calgue par Copier (avec boite de dialogue)
Dascendre dans les calques

Dascendre le calgue

Dissocier les calques

Dupliguer les calgues visibles

Dupliquer sur le calque inférieur

Fusionner avec le calque inférieur (lié/groupé)
Fusionner les calques visibles

Fusionner les calques visibles au calque actif
Grouper avec le calque inférieur

Monter dans les calques

Monter le calgue

Nouveau calgue

Nouveau calque (sans boite de dialogue)
Opacité 10% a 100%

Placer le calgue au fond

Placer le calgue en haut de la pile
Sélectionner e calgue du fond

Sélectionner le calque du haut

Verrouiller les pixels transparents
EDITION

Annular

Atténuer le filtre / Estomper

Coller

Coller 3 I'extérieur

Coller dans Ia sélection

Copier

Copier avec fusion

Couper

Dernier filtre (avec boite de dialogue)

Dernier filtre

Dupliquer de nouveau I3 transformation manuetle
Dupliquer I transformation manuelle

Extraire

Extraire (Photoshop 6)

Fluidité

B-+chiffre

B
@+[D+chiffre
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B+,
B+@+6
BE+E4E
ESHN
B+
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@@+
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@8+
B+E+N
B+ BN
[@+chiffre
B+@-+,
@@+
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E+@-
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e
&V

@ E+@y
B+
@+
@+@-C
B+
E++F
E+f
B++E+T
@047
E3ESE
@5+ @)

B

Placage de motif
Remplir (boite da dialoque)
Remplir avec couleur AP

Remplir avec couleur AP et préserver
transparence

Remplir avec couleur PP

Remplir avec couleur PP et préserver
{ransparence

Remplir de I'historique

Remplir de I'historique et préserver
fransparence

Transformation manuelle

Transformer de nouveau

Un état en arriere dans I'historique

Un état en avant dans I'nistorique

EDITION DE TRACES

Sélection de multiples points d'ancrage

Sélection de tout le tracé
Dupliquer le tracé

MODES DE FUSION

Arrigre

Couleur

Cycler en arriere
Cycler en avant
Densité couleur -
Densité couleur +
Densité linéaire -
Densité linéaire +
Deésaturer (Qutil Eponge, P6)
Différence

Eclaircir

Exclusion

Fondu

Incrustation
Lumigre crue
Lumigre lingaire
Lumigra ponctuelle
Lumire tamisée
Lumigre vive
Luminosité

Narmal

Obscurcir

Produit

Saturation

Saturer (Outil Eponge, P6)
Superposition
Teinte

E+F+E+x ‘
@+
@+

clcle
e

£:8+@
®:8:0

B+E+8+
BT
B+@-7
@47
B:@+

ke+@+clic
k+B+clic
&+ B9+ @etirer

[+
E+@+C

+[§E+B
E+@+W
E+E+A

+)
[E+f+f
[E+{+6
e+
(a4

[E+E+
+@l+H
E+@l+)
E+El+7
[E+F
EF+@y

©+@+s
B+@

ENCYCLOPEDIE DES EFFETS

Tons clairs (Dutils Densité couleur, Pé)
Tons foncés (Qutils Densité couleur, P8)
Tons moyens (Outils Densité couleur, P)
Transparent

TEXTE

Aligner & droite
Aligner & gauche
Annuler changements dans le texte
Approche a zéro
Augmenter/Réduire 1a ligne de base par 2 points
Augmenter/Réduire |3 ligne de base
par 10 points
Augmenter/Réduire l'interligne par 2 points
Augmenter/Réduire I'interligne par 10 points
Barré activesfinactives
Centrer le texte
Césure activefinactive
Compasiteur ligne par ligne actiffinactif
Curseur & la fin de fa ligne
Curseur & la fin du texte
Curseur au début de la lione
Curseur au début du texte
Curseur un mot vers la droite ou |3 gauche
Echelle horizontale 3 100%
Echella verticale 4 100%
Exposant actif/inactif
Indice actiffinactif
Interligne automatique
Justifier le paragraphe
(forcer I3 derniere ligne)
Majuscule activefinactive
Paragraphe précédent/suivant
Petites majuscules actives/inactives
Régler I'approche par 1/50° de cadratin
Régler l'approche par 1108 de cadratin
Sélection des caracteres du debut de |a ligne
Sélection des caractéres du début du texte

Sélection des caractéres jusqu'a la fin
de la ligne

Sélection des caractéres jusqu'a Iz fin du texte
Selection du caractére a gauche ou a droite
Sélection du mot & gauche ou 3 droite
Sélectionner une ligne en haut ou en bas

Sélectionner une ligne (vers 1a fin) en haut
ou en bas

Souligné actiffinactif

DE TEXTE

LES RAECOURCIS CLAVIER DE PHOTOSHOP

E+@W
E+@sy
&R

@+@+R
E+@+L

Esc

®+@+0
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Raccourcis clavier

ENCYCLOPEDIE DES

EFFETS DE TEXTE

LES RACCOURCIS CLAVIER DE PHOTOSHOP

REGLAGE DE L'IMAGE

Alerte de couleur non imprimable
Balance des couleurs

Balance des couleurs (avec dernier réglage)
Contraste automatique

Couleurs de I'épreuve (apercu CMUN)
Courbes

Désaturation

Négatif

Niveaus

Niveaus {avec dernier réglage)

Niveaux automatigues

Teinte/Saturation

Teinta/Saturation (avec dernier réglage)

BOITE A OUTILS

Aérographe (Photoshop 6)
Annotation/Annotation audio
Baguette magique

Contour de sélection
Correcteur/Pigce (Photoshop 7)
Dégradé/Pot de peinture
Densité -/Densité +/Eponge
Déplacement

Forme d'histarique

Gomme

Goutte d'eau/Netteté/Doigt
Lasso

Loupe

Main

Permutation de couleurs
Pinceau/Crayon

Pipette/Mesure

Plume

Recadrage
Rectangle/Ellipse/Polygone
Sélection de tracé/Sélection directe
Tampon de duplication/Tampon de motif
Tete

Tranche/Sélection de tranche

Note:
touche enfoncée fait cycler
dans Jes sous-outils.

Couleurs PP et AP par defaut
Edition Standard/Masque

@@+
@+B
@+0d+B
@+(9+@+L
@+

@+M
@+

@+
@@L
&+

E+[E+U

= = «

T i R = R« R o T = B o T o T s S S

Maintenir a

]
0 (bascule)

Modes d'écran Fcycle)

Passer & ImageReady BE+@M

GESTION DES DOCUMENTS

Couleurs E+@+K
Document précédent #+Tab
Document suivant @+@+Tab
Enrenistrer @+
Enragistrer pour e Web ++[@)+5
Enregistrer sous @+@+5
Enregistrer sous {copie) EEE
Fermer B

Mise en page @E+@-p
Nouveau document (derniers paramétres) B+EN
Nouveau document E+N
(ptions d'impression B+p
Qurir BE+0
Ouvrir comme B[40
Préférences B+
Préférences (derniéres utilisées) B+
Quitter B0

Tout fermer B+
Version précédents F12

AFFICHAGE DES DOCUMENTS

Alerte de couleur non imprimable @@+
Extras (masquer/afficher) BE+H
Grille (masquer/afficher) B+«
Magnétisme (actiffinactif) @+
Palettes (masquerfafficher) @-+Tab
Regles (masquerfafficher) &R
Repéres (verrouiller/déverrouiller) E+g
Taille écran &+§
Taille réalle des pirels @++0
Zoom arrigre @8
Zoom avant E+6
QUTIL FLUIDITE
Blocage f
Contraction p
Déformation W
Dilatation B
Glissement des pixels S
Libération T
Main H
Miroir M
Reconstruction 2

Tourbillon antihoraire
Tourbillon horaire
Turbulence

Zoom

QuTIL EXTRAIRE

Gomme

Loupe

Main

Nettoyage

Pipette

Ramplissage
Ratouche de contour
Sélecteur de contour

SELECTION

Contour progressif
Déplacer la sélection par 10 pixels

Déplacer a sélection par 1 pixel

Déplacer le cantour de sélection par 10 pixels
Déplacer le contour de sélection par 1 pixel
Désélectionner

Intervertir la sélection

Resélectionner

Supprimer la sélection

Tout sélectionner

P T =

8 = g3 T~ 3 & Mo

®+24D
@@+,
(@]
@008
@:8508
BED8
[®+D

EIHGE]
@+@+D




| Fluidite

COUCHES

Activer la couche 129
Bascule Masque de fusion/Rubylith

Récupérer la couche composite comme sélection

Récupérar 1a sélection dans la couche 139

Récupérer un masque de fusion comme sélection

Sélection du masque de fusion (couche)

CALQUES

(alque par Copier

Calque par Copier (avec boite de dialogue)
Descendre dans les calques

Descendre le calgue

Dissocier les calques

Dupliquer les calques visibles

Dupliquer sur le calque inférieur
Fusionner avec le calque inférieur (liéfgroupé)
Fusionner les calques visibles

Fusionner les calgues visibles au calque actif
Grouper avec le calque inférieur

Monter dans les calques

Monter e calque

Nouveau calgue

Nouveau calque (sans boite de dialogue)
Opacité 10% & 100%

Placer le calque au fond

Placer le calgue en haut de la pile
Sélectionner le calque du fond
Sélectionner le calque du haut

Verrauiller les pixels transparents

EDITION
Annuler
Atténuer le filtre / Estomper
Coller

Coller a I'extérieur

Coller dans la sélection

Copier

Copier avec fusion

Couper

Dernier filtre

Dernier filtre (avec boite de dialogue)

Dupliquer de nouveau la transformation manuelle

Dupliguer la transformation manuelle
Extraire
Extraire (Photoshop &)

Clrl+chiffre

|

Clri+alt+é
Ctri+Alt=chiffre
Chrl+Alt+!
Chrl+!

Ctri+d
Ctrl+Alt+)
Alt+,
Clrl+Alts,
Cirl+@+G
ClrieAlt+@H+E
Cri+Alt+E
Ctri+E
Ctri+@+£
Ctri+Alt+ @+
Ctrl+G

Alt;
Cirl+Alts;
Clrl+@+N
ClrisAlt+E+N
@+chiffre
Ctrl+@s,
Ctrl+@+;
A+ @)+,
At @+

@+

Ctri+Z
Ctri+E+F
Ctrl+Y
CtrlsAlt+ @+
Ctrl@+y
Chri+C
Clri+@+C
Cri+X

Clrl+F
Cirl+Alt+F
Clri+Alt+E+T
Crl+Alt+T
Chrl+Alt+X
Clri+Alt+E+X

Placage de motif
Remplir (boite de dialogue)
Remplir avec couleur AP

Remplir avec couleur AP et préserver
transparence

Remplir avec couleur PP

Remplir avec couleur PP et préservar
transparence

Remplir de ['historique

Remplir de I'historique et préserver
fransparence

Transformation manuelle
Transfarmer de nouveau

Un état en arrigre dans I'historique
Un état en avant dans I'historique

ENCYCLOPEDIE DES

Ctrl+@+X
Clrl+Alt+ @+
@+
Ctri+@

Ctri+@+@
Alf+E)

A+
Ctri+Ali+E

Ctrl+Alt+ @+
Clrl+T
Clrl+@+T
Clrl=Alt+Z
Clrl+@+Z

EDITION DE TRACES

Sélection de multiples points d'ancrage

Sélection de tout le tracé
Dupliguer le tracé

MODES DE FUSION

Arrigre

Couleur

Cycler en arriere
Cycler en avant
Densité couleur -
Densité couleur +
Densité linéaire -
Densité linéaire +
Desaturer (Outil Epange, P&)
Différence

Eclaircir

Exclusion

Fandu

Incrustation
Lumigre crue
Lumigre linéaire
Lumigre ponctuelle
Lumire tamisée
Lumigre vive
Luminosité

Normal

Obscurcir

Produit

Saturation

Saturer (Outil Eponge, Pé)

R+@+clic
R+Alteclic
Q+Alt+Clrlstirer

A+ 40
AlE+@+C
@+
@+@
Alt+E+D
Alt=(@1+8
Alt+@+W
Alt+E+A
Alf+E+)
Alt+@J+E
Alt+@+6
Alt+ B+
Al+El+
Alb+E+0
Alt+E+H
Alt+@+)
Ait+@+7
Alt+[E+F
Alt+ @y
Alt+E+y
Alt=@+N
A+ 4K
Ale+@+M
Mt+@+T
Alt+@l+p

Superposition

Teinte

Tons clairs (Qutils Densité couleur, P6)
Tons foncés (Outils Densité couleur, P6)
Tons moyens {Outils Densité couleur, PA)
Transparent

TEXTE

Aligner a droite
Aligner 3 gauche
Approche a zéro

Augmenter/Réduire [a ligne de base par 2 paints
Augmenter/Réduire 1a ligne de base par 10 points

Augmenter/Réduire l'interligne par 2 points
Augmenter/Réduire linterligne par 10 points
Barré actiffinactif

Centrer le texte

Césure activefinactive

Compositeur ligne par ligne actiffinactif
Curseur a Iz fin de Ia ligne

Curseur a fa fin du texte

Curseur au début de | ligne

Curseur au début du texte

Curseur un mot vers Ia droite ou Iz gauche
Echelle horizontale a 100%

Echelle verticale & 100%

Exposant actiffinactif

Indice actiffinactif

Interligne automatique

Justifier le paragraphe (forcer la derniére ligne)
Majuscule activefinactive

Paragraphe précédent/suivant

Petites majuscules activesfinactives

Régler I'approche par 1/508 de cadratin
Régler l'approche par 1/108 de cadratin
Sélection des caracteres du debut de Ia ligne
Sélection des caracteres du début du texte

Sélection des caractéres jusqu'a la fin de la ligne

Sélection des caractéres jusqu'a la fin du texte
Sélaction du caractére a gauche ou § droite
Sélection du mot & gauche ou & droite
Selectionner une ligne en haut ou an bas

Sélectionner une ligne (vers Ia fin) en haut
au en bas

Souligné actiffinactif
Annuler changements dans le texte

EFFETS DE TEXTE

Alt+8+5
Al
Alt+)+7
Alt=E+W
Ait+@+y
Alt+E@+R

Ctri+@+R
Clrl+@+L
Ctr+@+0
Alt+@+E+E
CtrleAlt+ @+
@+@
A+E+E)
CtrivAlt+ {20
Ctri+@+H
Ctri+@+C
Clri+Alt+E+H
Clri+AIt+@+T
Fin

Cirl+Fin
Origine
Cirl+0rigine
tr+E,5
Chri+E+X
Clri+Alt+@+X
Ctrl+@+38
ClrisAlt+@+@
Clel+Alt+E+A
Ctri+[@+F
Ciri+@+K
Cri+[@+E)
Clrl+@+H
i+,
Clrivlt+E 5
@+0rigine
Ciri+@+0rigine
[@+Fin
Ctrl+@+Fin
@+
Ciri+@+E, 3
B+ B

Ciri+@+E =
Clri+@-+U
Esc
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Raccourcis clavier

ENCYCLOPEDIE

DES EFFETS DE TEXTE

LES RACGCOURCIS CLAVIER BE PHOTOSHOP

GESTION DES DOCUMENTS

REGLAGE DE L'IMAGE

Alerte de couleur non imprimable
Balance des couleurs

Balance des couleurs (avec dernier réglage)
Contraste automatique

Couleurs de I'preuve (apercu CMJN)
Courbes

Désaturation

Negatif

Niveaux

Niveaux (avec dernier réglage)

Niveaux automatiques
Teinte/Saturation

Teinte/Saturation (avec dernier réglage)

BOITE A OUTILS

Aérographe (Photoshop 6)
Annotation/Annotation audio
Baguette magique

Contour de sélection
Correcteur/Pigce (Photoshap 7)
Déqradé/Pot de peinture
Densité -/Densité +/Eponge
Déplacement

Forme d'historigue

Gomme

Goutte d'eau/Netteté/Doigt
Lasso

Loupe

Main

Permutation de couleurs
Pinceau/Crayon

Pipatte/Mesure

Plume

Recadrage
Rectangle/Ellipse/Palygane
Sélection de tracé/Sélection directe
Tampon de duplication/Tampon de motif
Texte

Tranche/Sélection de tranche

Note: Mainlenir fa touche enfoncee faif cycler

dans les sous-oulils.

Couleurs AP et AP par défaul
Edition Standard/Masque
Modes d'écran

Passer & ImageReady

Ctr+@+y
Ctrl+B
Clri+Alt+B
Clri=Alt+@s]
Ctrl+Y
Ctri=M
Ctri=@+U
Clrl+l
Clrl+L
Clrl+Alt+L
Clri«@+L
Clrl+U
Ctri+Alt+U

E e B T I i i s e T o el T ]

]

Q0 (hascule)
F lcycle)
Cirl+ BN

Couleurs

Document précédent

Document suivant

Enregistrer

Enregistrer pour le Web
Enregistrer sous

Enregistrer sous (copie)

Fermer

Mise en page

Nouveau dacument

Nouveau document (derniers paramétres)
(Options d'impression

Quyrir

COuvrir comme

Préférences

Praférences (dernieres ufilisées)
Cuitter

Tout fermer

Version précédente

Ctri+E+K
Cirl+Tab
Ctri+@+Tab
(tri+S
Cirl+Alt+[2+§
Cirl+[@+S
Cirl+Alt+S
Cirl+W
Ciri+@+p
Ctri+N
Ciri+AltN
Ctrl+p
Cirl+
Ciri+Alt+0
Ciri+K
Clri+Alt+K
Ctri+0
Clri+Al=W
f12

AFFICHAGE DES DOCUMENTS

Alerte de couleur non imprimable
Extras (masquerfafficher)

Grille {masquerfafficher)
Magnétisme (actiffinactif)
Palettes (masguer/afficher)
Regles (masquerfafficher)
Repéres (verrouiller/déverrouiller)
Taille écran

Taille réelle des pixels

Toom arriere

Inom avant

OuriL FLUIDITE

Blocage

Contraction
Déformation
Dilatation

Glissement des pixels
Libération

Main

Mirair
Reconstruction
Tourbillen antihoraire
Tourbillon horaire

Ctri+@+Y
Ctri+H
Ctri+Alt+"
Ctrl+;
@+Tab
Ctri+R
Cri+&
Cirl+$
Ctrl+Alt=0
Cirl+E
Ctri+E

Turbulence
Zoom

OUTIL EXTRAIRE

Gomme

Loupe

Main

Nettoyage

Pipette

Remplissage
Retouche de contour
Sélecteur de contour

SELECTION

Contour progressif
Déplacer la sélection par 10 pixals

Déplacer la sélection par 1 pixel
Déplacer le contour de sélection par 10 pixels

Déplacer le contour de sélection par 1 pixel
Désélectionner

Intervertir la sélection

Resélectionner

Supprimer la sélaction

Tout sélectionner

A

| — gy = oy IR N

Ctri+lt+D
tri@+E,5,
o8
Ctri+E.3,
M8
B+ &,
@8]
5,08
Ctrl+D
Ciri+@+
Cirl+@+D
Ctrl+A
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